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GHIBLI DLA WSZYSTKICH

roku Netflix zrobit ogromna niespodzianke subskrybentom, doda-
jac do biblioteki kolekcje osiemnastu filmoéw najstynniejszego japonskiego studia. Niedzielnym
popotudniem obejrzatem z dzie¢mi,Mojego sasiada Totoro” z naprawde dobrym polskim dub-
bingiem. Opowies¢ spodobata sie dzieciom do tego stopnia, ze w krétkim czasie po seansie na
drzwiach lodowki wisiaty prace plastyczne przedstawiajgce gtéwne bohaterki, totora i kotobus.
Ghibli to jednak nie tylko rodzinna rozrywka, w bogatym katalogu znajdziemy cos$ na kazda
okazje. Na seans we dwoje idealny wydaje sie wyciszony ,Powrét do marzen”, epicka fantasty-
ke z madrym przestaniem zapewnig ,Nausicaa z Doliny Wiatru”i,Ksiezniczka Mononoke”. Obo-
wigzkowo trzeba obejrze¢ oscarowy ,Spirited Away. W krainie bogéw”. Filmy Studia Ghibli maja
w sobie magie, ktéra trafia do dziecii dorostych. Co najwazniejsze, macie gwarancje, ze ogladajac ktorys z tytutdw kolekcji nie zmar-
nujecie swojego czasu, tak drogocennego w dzisiejszym pedzacym swiecie. Osobiscie zywie gteboka nadzieje, ze podobne odczu-
cia beda wam towarzyszy¢ przy lekturze drugiego numeru,Popcornera’, zwtaszcza, ze przygotowalismy mndstwo ciekawych arty-
kutéw w slicznej oprawie graficznej. Bawcie sie dobrze i do zobaczenia we wrze$niu bez koronawirusa (mam nadzieje).
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Pawet Koczutap - redaktor naczelny

PREMIERA "

Kopiowanie i rozpowszechnianie catosci
lub czesci magazynu bez zgody redak-
gji zabronione. Za tres¢ reklam i ogfoszen
redakcja nie odpowiada. Zastrzega sobie
prawo do redakcyjnego opracowywania
przystanych tekstow i dokonywania skro-

tow. Wszystkie grafiki zostaty uzyte w ce-
lach informacyjnych.
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Info: ,,BoJack Horseman” gatunek: komedla
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liczba odcinkéw: 77 (6 sezonow) emisja: Netflix (2014-2020)
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Niekiedy odzywa si¢ we mnie serialowy ,,boomer”, dlatego do niedawna,
nieshusznie twierdzilam, ze serial ,,BoJack Horseman” powinien zakonczy¢ sie
na piatym sezonie, a kolejny jest niepotrzebnym przedluzeniem. Bo przeciez
gdy tytulowy BoJack w koncu idzie na oddzial deliryczny — cala widownia odd-
ycha z ulga. Po tylu zalamaniach nerwowych, spapranych sprawach i latach
Zycia ,,z ciaggu w ciag”, zwyczajnie mu sie to nalezalo. Piekne, hollywoodzkie
zakonczenie, prawda? No wlasnie. Problem w tym, Zze mimo iz serial dzieje sie
w Hollywood, z przyslowiowym kinem tego typu, nie ma nic wspdlnego.

Na fali popularnych seriali, takich jak,We-
stworld”, czy ,Dom z papieru” zaobserwowa-
tam wsréd odbiorcow ciekawe zjawisko, w po-
staci pragnienia domknietej historii. Domknie-
tej, poprzez perfekcyjnie rozpisana fabute, od
pierwszego do ostatniego kadru lub jakis cieka-
wy plot-twist. Jako widzowie pragniemy zostac
czyms zaskoczeni, chcemy fajerwerkow na ekra-
nie. Przyznam, ze sama zaczelam ulegac temu
pragnieniu, dlatego z poczatku nie spodobato
mi sie wydtuzenie ,BoJacka Horsemana” o do-
datkowy, szésty sezon, w ktorym pokazane sa
jego metamorfoza i zadoscuczynienie za wcze-
$niej popeinione bledy. Odebratam to jako pro-
be resuscytacji serialu i wyciskania z niego, ile
sie da, na skutek duzej ogladalnosci (zwlaszcza
Ze ogloszenie széstego sezonu nastapito p6z-
niej, niz w wypadku poprzednich dwdch).
Jest mi az wstyd za takie mysli, bo okazato

sig, ze ostatecznie zaproponowane przez § (&
tworcow zakonczenie, bylo idealne.

Przypomne, ze tytulowy BoJack jest %
dysfunkcyjnym, zantropomorfizowa-
nym koniem, uzaleznionym glow-

nie od alkoholu, ale nie stroni od

innych uzywek. W latach 90’
byt gwiazda serialu ,Roz-
brykani’, a poniewaz cia-
gle nie moze sobie po-
radzi¢ z miniong stawa,
probuje ponownie zdo-
by¢ popularnosc i pozostawic
po sobie jakis ,slad”. Panicz-
nie sie boi, Zze umrze, zanim
zdota zrobi¢ ,cos wielkiego”,
po czym mozna juz bedzie
zej$c z tego Swiata (lub Net-
flixa). Takim pragnieniem &
rozpoczyna sie serial i ta-
kim samym konczy sie przed-

=

ostatni odcinek szostego sezonu, kiedy BoJack
ma psychodeliczne zwidy po omdleniu w base-
nie (bedac zreszta o krok od $mierci). W swojej
Smiertelnej wizji siedzi przy stole z bliskimi, kto-
rzy odeszli i dyskutuje z nimi o tym, jakie dziata-
nia za zycia maja sens, a jakie sa bezwartoscio-
we. Wreszcie, w dosy¢ bezposredni sposéb, Bo-
Jack komunikuje wszystkim zebranym, ze nie
jest jeszcze gotowy zejs$¢ ze sceny, bo jego histo-
ria nie zostala sfinalizowana czyms, za co war-
to umrzec. Whasciwie to doktadnie ten odcinek
sklonit mnie do napisania felietonu, bo poja-
wia sie w nim wszystko, czego wspotczesny widz
oczekuje: dramatyczne zakornczenie, schizofre-

niczna wizja Smierci, strach, pani- kairoz-
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pacz (bo przeciez BoJack jeszcze tyle mogt w zy-

ciu zrobi¢!). Pewnie, gdybym nie wiedziala, ze

zostal jeszcze jeden odcinek, tez ulegtabym ta-

kim emocjom.

Tworcy serialu zdecydowali sie jednak przywro-
ci¢ BoJacka do zywych na kolejne 20 minut se-
ansu, aby zakonczy¢ jego przygode... w zupet-
nie zwyczajny sposéb. W ostatecznym rozwigza-
niu serialu, BoJack siedzi na dachu z przyjaciot-
ka Diane Nguyen. Rozmawiaja ,0 niczym’; a na-
stepnie, przez kilka chwil - po prostu patrza sie
w gwiazdy. Przysiegam, ze mimo tego, ze nic sie
w tej scenie nie dzieje, jest to jedno z najbar-
dziej przygnebiajacych zakonczen, jakie widzia-
tam. Bo w koncu, po tych wszystkich probach
pozostawienia po sobie czegos, pragnieniu
i Smierci w imie jakiejS wyzszej wartosci,
lub chociaz spowodowanej zaskakujaca sy-
tuacja, odkrywamy wraz z bohaterem, ze
gdy w naszym zyciu zdarzy sie cos spek-
takularnego, to potem przychodzi na-
stepny, zupetnie zwyczajny dzien.

%  Jako widzowie chcemy tez wiel-
I kiego, wyciskajacego tzy zakon-
I¥ czenia, ale okazuje sie, ze naj-
mochniejsze jest to zwykle i ci-
che. Odbija ono nasza szarq rze-
czywistos¢ - nie tryumfujemy i nie
konczymy naszej historii w momen-
&= cie, w ktorym bysmy chcieli. Nie-
ktorzy, tak jak serial BoJack Horse-
man, odchodza bez wielkiego ,plot-
-twistu”.

‘ Marcelina Cywinska
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Info: ,,Outsider” gatunek: kryminat
liczba odcinkéw: 10 emisja: HBO (2020)
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(STEPIIEN KING ZNUW NA EKRANAGII)
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Moda na ekranizacje literatury S. Kinga trwa w najlepsze. Z réznymi rezultat-
ami, mozemy powiedzie¢ sceptycznie, pamietajac choc¢by zeszloroczny, marny
Smetarz dla zwierzakéw. Tym razem jednak dostaliSmy prawdziwa perelke.
Outsider, najnowsze dzielo HBO, to klimatyczny serial, stworzony na podst-

awie powiesci krola horroru.

Nieufnosc, podejrzliwosé, oskarzenia. Tak
wyglada amerykanskie miasteczko Flint Ci-
ty po tym, jak doszio tu do brutalnego zabéj-
stwa chlopca. Na podstawie zebranych dowo-
dow szybko udaje sie odnalez¢ winnego, miej-
scowego trenera baseballu. | na tym mozna by
zamkna¢ sprawe, gdyby nie to, ze mezczyzna
w czasie, gdy doszito do zbrodni, byt w innym
miescie... W toku sledztwa okazuje sig, ze do po-
dobnych przestepstw doszto tez w innych cze-
Sciach USA. Prowadzacy sprawe detektyw Ralph
Anderson musi zmierzy¢ sie z nieuchwytnym
morderca. |, co trudniejsze, pogodzic sie z tym,
ze sprawa moze wymykac sie rozumowym wy-
jasnieniom.

Wystarcza dwa pierwsze intrygujace odcinki, ze-
by zanurzy¢ sie w historie i bez pospiechu, w do-
mowym zaciszu, zacza¢ sie bac. Film pokazuje,
jak budowac¢ atmosfere grozy bez makabrycz-

, nych scen, tylko dzigki pracy kamery, muzyce
| i czajacej sie gdzies w kadrze zakapturzonej po-

staci. Scenarzysci wykonali dobra robote, napie-
cie rosnie krok po kroku w miare rozwoju akgji.
Moze tylko w drugiej potowie serii, gdy za roz-

" wigzanie sprawy bierze sie genialna detektyw

Holly Gibney, pojawia sie troche za duzo przy-
spieszen i uproszczen. Wydaje mi sie, ze w kto-
ryms momencie wiemy wrecz za duzo o sprawcy
i to zmniejsza poczucie grozy w filmie.

Chociaz Outsider to krotki, dziesigcioodcinko-
wy serial, aktorom udato sie stworzy¢ wiarygod-
ne postaci na czele z detektywem Andersonem,
jego zona Jeannie i wszystkimi uczestniczacy-
mi w $ledztwie. King jest niewatpliwie mistrzem
portretowania postaci, a co za tym idzie, row-
niez matych, lokalnych spotecznosci. Dodam
jeszcze, ze film wprowadza pewne modyfika-
cje w stosunku do tresci ksiazki. To oznacza,

Ze takze osoby, ktore znaja literacki pierwo-
wzor, czeka kilka zaskoczen.

Prawda o tajemniczym sprawcy przestepstwa
jest nam dawkowana stopniowo. Pojawia sie
watek sit nadprzyrodzonych, obecny w kazdej
powiesci Kinga. Moze on rozczarowa¢ widzow,
ktorzy oczekuja typowego sledztwa z racjonal-
nym, logicznym zakonczeniem. Pamietajcie,
Ze serial faczy konwencje kryminatu i elementy
fantastyczne.

Natomiast jesli twardo stapacie po ziemi, ale
jestescie otwarci na troche niewyjasnionego
W naszej rzeczywistosci, mysle, ze Outsider wam
sie spodoba. To sSwietnie skonstruowany, kli-
matyczny serial, jedna z najlepszych ekraniza-

cji prozy Kinga. Innymi stowy: dla wielbicieli ga- !

tunku - pozycja obowigzkowa.

‘ Anna Szewczyk

Oficjalne konto na Twitterze i strona na Facebo-

oku amerykariskiego scenarzysty komiksowego

ogtosita, ze Wise zmart 3 marca

z powodu raka ptuc. David Wise napisat scenariu-

sze do wielu amerykariskich seriali animowanych,

w tym Batmana, ponad 70 odcinkéw Wojowniczych

Z6twi Ninja z lat 80-tych oraz oryginalnych Transfor-
mers z lat 1984-1987. Napisat 15 odcinkéw dla Transformers najwie-
cej odcinkéw jednego scenarzysty - w tym trzyczesciowy finat The Re-
birth. Napisat takze odcinki dla Star Treka, He-Mana, Mighty Orbots,
Chip 'n Dale: Brygada RR i Potezne Kaczory. David Wise byt prezesem

Go! Media Entertainment od 2005 do 2010 roku.

tworca serialu "Czarnobyl" kontynuuje wspot-
prace z HBO. Jego nowym projektem dla stacji bedzie serialowa
ekranizacja popularnej gry wideo "The Last of Us".

Mazin bedzie pracowat nad projektem razem z Neilem
Druckmannem, scenarzysta i rezyserem pierwowzoru.
Druckmann byt rowniez zaangazowany w projekt filmowej
adaptagji gry sprzed kilku lat. Ekranizacja nie doszta jednak
do skutku.

Akcja,The Last of Us” rozgrywa sie Ameryce zdziesiatkowa-
nej przez epidemie $miercionosnego grzyba. Para gtownych
bohateréw - doswiadczony przez zycie Joel oraz nastoletnia
Ellie - musza odby¢ wspdlng podréz daleko poza granice stre-
fy kwarantanny i nawiaza¢ kontakt z grupa rewolucjonistow
zwanych Swietlikami.

Serial ma opowiedzie te sama historie, co gra. Mozliwej jed-
nak, ze w fabule znajda sie elementy z nadchodzacego sequela,
,The Last of Us Part II"; kt6ry zadebiutuje w 2020 roku.

Projekt powstaje we wspdfpracy z Sony Pictures Television oraz
PlayStation Productions.

wihashie zdecydowato na wstrzymaniu na czas
nieokreslony prac nad dwoma kolejnymi swoimi produkcjami.
Chodzi o seriale powstajace dla Disney-+:,Loki”i,WandaVision".

Disney juz wczesniej zdecydowato na wstrzymaniu prac nad

wszystkimi aktorskimi filmami powstajacymi we wszystkich

wytworniach nalezacych do koncernu. Sam Marvel juz jakis
czas temu informowat o przerwie w pracach nad serialem
,The Falcon and the Winter Soldier”.

Jednoczesnie Marvel poinformowat, ze w przypadku pro-
jektéw bedacych dopiero w fazie przygotowawczej, pra-
ce beda kontynuowane w trybie zdalnym.

Podobata Wam sie nowa, aktorska, Piekna i Bestia"? Dla
wszystkich fanéw mamy dobra wiadomos¢. Powstaje
serial poprzedzajacy wydarzenia z oryginatu. Projekt reali-
zowany jest dla platformy Disney+ i juz wiemy, ze na ekra-
nie zobaczymy i w rolach Ga-
stona i LeFou.

Josh Gad objat dodatkowo funkce showrunnera projek-
tu razem z Edwardem Kitsisem i Adamem Horowitzem.

Nie ogtoszono natomiast, kto jeszcze z obsady filmu
22017 roku zagra w serialu.

CORNER




Maria Sobociniska, Aleksandra Skraba i Sandra Drzymalska gra-
ja gtéwne role w - nowym polskim serialu realizo-
wanym dla platformy streamingowej Netflix. Premiera jesz-
cze w tym roku.

Autorami scenariusza oraz rezyserami 8-odcinkowego kome-
diodramatu s Piotr Domalewski (,Cicha noc”) i Kalina Alabru-

dziriska (,Nic nie ginie”). Za produkcje odpowiada Akson Studio.

Natalia, Paulina i Monika biora udziat w prestizowym konkur-
sie studenckim na najlepszy start-up. Ich nowatorski projekt
- Sexify - ma byc rewolucja w zyciu erotycznym. W imig
nauki i wygranej musza teraz dogtebnie studiowac tajni-
ki swiata seksu, przy okazji coraz lepiej poznajac siebie sa-
me. ,Sexify” to petna humoru i prowokagji opowies¢ o zy-
ciu wspdtczesnych mtodych dziewczyn - dojrzewaniu, od-
krywaniu kobiecej sity i seksualnosci.

To projekt, ktéry daje szanse na to, zeby w lekkiej, zarto-
bliwej formie opowiedziec o waznych wspétczesnych pro-
blemach. Mam ogromne szczescie, ze statem sie czedcia te-
go niezwyktego przedsiewziecia. Praca nad nim to wspania-
fy czas, z petnymi pomystéw i energii ludZmi - méwi Piotr Do-
malewski.

Kalina Alabrudziriska dodaje: Ciesze sie, ze w ,Sexify” mo-
ge opowiedzie¢ o mtodych kobietach, ktdre wiedza, ze nic nie
musza, a moga wszystko.

Wiadomo juz, ze powrdci na Netflix z dru-
gim sezonem. W nowych odcinkach opartego na kultowej
serii komiksow serialu rodzeristwo Locke wciaz oswaja sie
z rolg Straznikdw Kluczy, podczas gdy stawka jest coraz
wyzsza.

- Oparty na niesamowitej powiesci graficznej Joego Hil-
lai Gabriela Rodrigueza, serial,Locke & Key” na kazdym
kroku zachwycat publicznos¢ na catym Swiecie. Jeste-
$my bardzo dumni, ze stanowimy cze$¢ tego projektu i
nie mozemy doczekac sie, zeby zobaczy¢, co Carlton Cuse

i Meredith Averill wraz z catym zespotem kreatywnym
przygotowali na nastepny sezon - powiedziat wicepre-
zes ds. tresci oryginalnych Netflix, Brian Wright.

Showrunnerami i gtéwnymi producentami wykonaw-
czymi serii oryginalnej sa Carlton Cuse i Meredith Averill:

- Ogromnie cieszymy sie, ze razem z cudownymi partne-
rami mozemy kontynuowac przygode z serialem ,Locke
& Key". Jestesmy bardzo wdzieczni za wsparcie ze stro-
ny Netflix, zwtaszcza biorac pod uwage trudne okolicz-
nosci, w ktorych sie znajdujemy. Juz teraz chcieliby-
$my otworzy¢ przed Wami nowy rozdziat tej historii.

Pierwszy sezon ,Locke & Key” zadebiutowat na plat-
formie 7 lutego 2020 roku.
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BOHATER Z OSIEDLA

Info »Sasiad” gatunek: komedia

liczba odcinkow: 10 (1 sezon) emisja: Netflix (2020)
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Ostatnimi czasy zapanowala moda na filmy aktorskie z bogatego uniwer-

sum Marvela i DC. Przygody Avengers, Kapitana Marvela, Spidermana

i Wonder Woman sa bardzo ciekawe, ale nie czujecie juz lekkiego zmecze-

nia powaznym podejsciem do kina superbohaterskiego? W calkowicie
innym duchu pojawia sie Tytan, bohater (no powiedzmy) netfliksowego
serialu “Sasiad”. Rzut oka na jego czerwony trykot wystarczy, by nabra¢
pewnosci, Ze tym razem na powaznie nie bedzie.

Tytan potrafi lata¢ i ma super site podarowana
przez przybysza z kosmosu, ale pomimo szcze-
rych checi nie umie tych mocy wykorzystag, nie
robiac przy okazji nikomu krzywdy. Najwyraz-
niej kosmita powierzyt tradycyjna misje rato-
wania $wiata przed ztem nieodpowiedniej oso-

| bie. Ot6z Javi jest na zyciowym zakrecie, roz-

stal sie ze swoja dziewczyna Lolg, stracit pra-
ce w barze, na dodatek nikt nie kupuje koszu-
lek z jego grafikami. Nazywac go nieudaczni-
kiem zyciowym byloby troche przesada, ale
jego osoba znajduje sie gdzies w poblizu tego
pojecia. Los faczy go z Jose Ramonem, miesz-
kajacym od niedawna w sasiedztwie studen-
tem. Ramon jako jedyny poznat tozsamos¢ Ty-
tana, wiec mezczyzni zawigzujq potajemny so-
jusz. Wraz z rozwojem fabuly poznajemy inne
interesujace persony zamieszkujace budynek,
np. wiecznie nacpanego dilera (moja ulubio-
na postac) czy straznikow karmy, ktérych zada-

niem jest przywracanie réwnowagi na osiedlu,

cokolwiek miatoby to znaczy¢. W tak ory-
ginalnym towarzystwie nie sposéb
. ratowac swiat, ale roz-

wigzywac wigksze i mniejsze problemy osiedla
jak najbardziej.

Gdy historia nabiera tempa, gléwna os serialu
zaczyna obracac sie wokot sledztwa prowadzo-
nego przez Lole. Piekna dziewczyna za punkt
honoru stawia sobie poznanie jego tozsamosci.
Chlopak natomiast pragnie odzyskac¢ utraco-
na mitosc dziewczyny, zwlaszcza, ze w jej pobli-
Zu pojawit sie nowy przystojniak z redakcji ma-
dryckiej gazety. Robi sie z tego naprawde cie-
kawa komedia omytek (odcinek z psia kupa -
Swietny!), przy ktorej nie sposob nie polubic jej
bohateréw. Nie bedzie dla nikogo specjalnym
zaskoczeniem, ze serial ,Sasiad” powstal na
podstawie hiszpanskiego komiksu autorstwa
Santiago Garcii i Pepo Pereza. To, ze superbo-
haterowie rodzg sie gtéwnie na tamach historii
obrazkowych jest oczywiste ze wzgledu na cha-
rakter tego medium. Ale ze moga by¢ fajttapa-
mi w 2yciu prywatnym i zawodowym jednocze-
$nie, to juz rzadkosc. Wierzcie na stowo, przy tej
historii warto sie posmiac.

‘ Pawet Koczutap

(0

A
ZY/CUDA WYSTARC:

Info: ,Mesjasz” gatunek: dramat liczba odcmkow. 10 emls;a._ Netﬂlx (2020)
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Mesjasz, wybraniec Bozy, zstepuje na ziemie. Podazajq za nim thumy wi-
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ernych — kolumng samochodéw po autostradzie, z telefonami komérkow-
ymi, $ledzac kazdy jego ruch. Mesjasz staje sie gwiazda, daje sie filmowac,
kiedy chodzi po wodzie. Dotyka go hejt w Internecie. Czy tak wygladaloby
jego przyjscie na ziemie w XXI wieku?

Na Bliskim Wschodzie, w ogarnietej wojna Sy-
rii, pojawia sie czlowiek, ktory czyni spektaku-
larne cuda. Jego przyjscie wstrzasa wyznawca-
mi wielkich reli islamu, judaizmu i chrzesci-
janstwa. Szybko interesuja si¢ nim tez wywiady
izraelski i amerykanski, ktore prébuja ustali¢,
kim jest domniemany Mesjasz. Bohater spra-
wia stuzbom same problemy: jego danych nie
ma w policyjnych bazach, a gdy zostaje pojma-
ny, znika z wiezienia i nagle pojawia sie w USA.
Wreszcie agenci odkrywaja jego tozsamos¢,
poznaja rodzine i losy.

Jednak i tak niewiele to zmienia, poniewaz in-
terpretacja tej historii zalezy od nas. Od te-
go, czy uznamy tytutowego bohatera za oszu-
sta, czy wybranca Bozego. Alternatywna wizja
konfliktu w Syrii i zmagan wywiadow to tylko
tlo dla gléwnej osi opowiesci, ktorg jest rela-
cja Mesjasz - wierni, a takze Mesjasz - widzo-

wie. Bo my tez zostajemy wciagnieci w te opo-
wieé¢. Fabuta angazuje widza, mnozy domy-
sty, a my (nawet jesli nie ulegamy hipnotyzuja-
cej sile glownego bohatera) dopuszczamy fa-
scynujaca mozliwos¢, ze pewnie tak wyglada-
toby jego przyjscie w XXI wieku. To sprawia,
ze mimowolnie zastanawiamy si¢ nad na-
sza postawa wobec wiary. Czy uwierzyliby-
$my widzac znaki i cuda? Czy Bég zawsze mu-
si spelniac nasz prosby? Czy mogliby$my rzucié
wszystko i ruszy¢ za nim?

W serialu Mesjasz przychodzi na swiat jako
czlowiek islamu. Dla polskiego widza na pew-
no ciekawe bedzie przypatrywanie sie jego hi-
storii troche ,z zewnatrz’, z punktu widzenia
obserwatora wychowanego w kulturze chrze-

$cijanskiej. Latwo jednak odnajdziemy sig w tej |

opowiesci, postawy ludzkie sa przeciez uniwer-
salne. Obie religie maja tez wspélne podstawy
- w serialu zauwazymy sporo motywow, ktore
obecne s3 i w Biblii, i w Koranie (chodzenie Me-
sjasza po wodzie czy wyprowadzenie swoich
czcicieli na pustynie).

Mesjasz to film zaréwno dla wierzacych, jak
i niewierzacych. To angazujaca historia, ktora
dotyka widzéw nie tylko na poziomie fabular-
nym. Twércze potraktowanie religijnego tema-
tu zaskakuje. Dobrze, ze ciagle jeszcze dostaje-
my oryginalne seriale, ktore okazuja sie dla nas
taka pozytywna niespodzianka.

‘ Anna Szewczyk

'S

Platforma HBO Max szykuje program specjalny poswiecony
. Ma w nim wystapic cata szostka legendarnego sit-

comu oraz jego tworcy. Niestety projekt zostat wiasnie wstrzyma-
ny. Powdd magt byc tylko jeden: strach przed koronawirusem.

) ZIdjecia do specjalnego odcinka Przyjaciét miaty by¢ nagry-
"\ wane na poczatku przysztego tygodnia w studiu i sceno-
| grafii, w ktdrej krecono oryginat. Widzowie mieli go obej-
rze¢ na HBO Max wraz z debiutem platformy w maju.

0 projekcie zrobito sie gtosno w listopadzie ubiegtego ro-
ku. Jak podaje portal The Hollywood Reporter, Jennifer Ani-
ston, Courteney Cox, Lisa Kudrow, Matt LeBlanc, Matthew
Perry i David Schwimmer wspdlnie negocjowali warun-

ki pojawienia sie w programie specjalnym. Kazde z nich za
wystep zainkasuje czek w wysokosci 2,5-3 min dolaréw.

Kiedy jednak dojdzie do historycznego spotkania Przyja-
cidt, tego nie wiadomo. Nowa data nagrania nie zostata wy-
zZnaczona

(,Jak nas wi- .
dza") i Warner Bros. szykuja &
serial animowany ,Wings of Fi-
re”. Bedzie to ekranizagja cyklu
fantasy Tui T. Sutherland znanej
w Polsce jako,, Skrzydta ognia”

B QkRr70DEA

Akcja cyklu rozgrywa sie w ma-

gicznym $wiecie, gdzie mieszka-

ja smoki. Sktada sie z 15 toméw po-

dzielonych na trzy serie, z ktérych SSS——————

kazda powiazana jest z innym proroctwem. Z kolei kazdy z toméw

opowiada historie przez pryzmat innej postaci. Oprécz gtéwnego cy-
klu wydane zostaty spin-offy i serie opowiadan.

Sutherland bedzie jedng z producentek catosci.

Ava DuVernay, twdrczyni m.in. nominowanej do Oscara w 2015 ro-
ku ,Selmy” i miniserialu ,Jak nas widza’, wyprodukuje serial ani-
mowany na podstawie serii ksiazek ,Wings of Fire” Tui T. Suther-
land. Projekt powstaje dla wytwdrni Warner Bros.
Seria ,Wings of Fire” rozgrywa sie w $wiecie zdominowanym
przez smoki. Fabuta opowiada o zaciektych wojnach, przyjaz-
niach i heroicznych misjach rozgrywajacych sie na dwéch
kontynentach wsréd 10 réznych plemion.

Na wiecej szczeg6téw musimy poczekac.

Serwis Netflix przedtuzyt serial ,Zagubieni w kosmosie”
na trzeci, ostatni sezon.

59 nowa wersj3 klasyczne-
go serialu SF z lat 60. To opowies¢ o perypetiach rodziny
Robinsondw, ktdrzy mieli kolonizowac kosmos, ale zbo-
czyliz kursu i zgubili sie w przestrzeni. Teraz musza wal-
czy¢ o przetrwanie. W obsadzie s m.in. Toby Stephens,
Molly Parker, Maxwell Jenkins, Mina Sundwall, Taylor
Russell, Ignacio Serricchio i Parker Posey.
0d samego poczatku wyobrazalismy sobie te wersje opo-
wiesci o Robinsonach jako trylogie, skomentowat sho-
wrunner Zack Estrin. Jako trzyczesciowa rodzin-
ng epopeje z wyraznym poczatkiem, rozwinieciem
zakoriczeniem.
Przy okazji ogtoszono, ze Estrin podpisat z Netfliksem
umowe, w ramach ktdrej wyprodukuje szereg kolej-
nych seriali dla platformy.

CORNER



Michelle i Barack Obamowie tacz3 sity z Rizem
Ahmedem oraz bracmi Russo (,Avengers”),
aby przenies¢ na ekran powies¢ Mohsina
Hamida,,Drzwi na Zachod”.

Ahmed (,Venom”) bedzie nie tylko produ-

centem filmu, ale réwniez odtworca gtownej

roli. Stanowisko rezysera negocjuje Yann De-
mange (,Kokainowy Rick”).

Rezyser filméw Your Name i Weathe-
ring With You — Makoto Shinkai po-
wiedziat Mantan Web, ze mysli o swo-
jej kolejnej pracy. ,Zastanowitem sie nad
tym i niejasno zorientowatem sie, jaki jest
kierunek, ale z pewnoscia nie jest to jeszcze
etap, w ktorym moge o tym méwic. To co$,
nad zym sie meczytem” - powiedziat.

W kraju stojacym na krawedzi wojny domowej
spotyka sie dwoje mtodych ludzi — zmystowa, za-
ciekle broniaca swej niezaleznosci Nadia i fa-
godny, powsciagliwy Saeed. Wdaja sie w se-
kretny romans, ale juz wkrétce rozruchy ogar-
niajace miasto zamykaja bohateréw w niedoj-
rzatej intymnosci ich zwiazku. Kiedy zamieszki
wybuchaja z petna sita, zmieniajac znajome uli-
ce w mozaike wojskowych posterunkéw i wy-

buchajacych bomb, do ich uszu zaczynaja docie-
rac plotki o drzwiach — drzwiach, ktére moga
btyskawicznie przenies¢ ludzi w odlegte miej-
sca, chociaz jest to niebezpieczne i kosztowne.
W miare jak nasila sie przemoc, Nadia i Sa-
eed dochodza do wniosku, ze nie maja juz
wyboru. Porzucajac ojczyzne i dawne zycie,
znajduja drzwi i przez nie przechodza...

Your Name zadebiutowat w 2016 roku, a Weathering With You w 2019
roku. Zapytany, czy bedzie w stanie utrzymac trzyletni plan premiery,
Shinkai powiedziat: ,Mysle, ze jesli uda nam sie nakrecic film co trzy

NIEGCH SWIAT PLONIE

Joker” Todda Phillipsa, pomimo ze nie zdobyt Osca- * lata, pgbllczn(?sc bede w stanle‘ nadqzylc, n!e rezygnujac ze mnie.
L A . L 4 Pytanie brzmi, czy bede w stanie wydac cos za trzy lata i nadal nie
ra, zapisze si¢ w historii kina jako filmowe dzieto . ‘ X L »
¥ X wiem w tym momencie. Zrobie, co w mojej mocy”.
Jgggm EEDEN”‘ o superfotrze DC Comics, majace realny wplyw na ﬂ S . : - .
B8 otaczajacy nas rzeczywistosc. Joker, ktérego feno- E V\(ijywwdzLe \i’hlnl;]al ‘rozm\Aalva:a:( takze,*o svll/mch odczuqach
menalnie zagrat Joaquin Phoenix, jest morderca, ‘ ' otyczacych Weathering With You pdt roku po premierze
ktory w metrze z zimna krwia zabija trzech mtodych A Y w Japonii. Powiedziat: ,Ciesze sie, ze udato mi sie stworzy¢
mezczyzn, wchodzac tym samym na droge szaleni- ) ¥ film, ktdry wedtug mnie powinien by¢ stworzony”. Opisat to

Info: ,Zimna wojna” gatunek: dramat emisja: Netﬂlx (2020) h . e .
jako ,niepoprawna historie” 0 ,Swiecie, ktdry nie jest zbawio-

ny”. Chociaz martwit sie, czy publiczno$¢ bedzie mogfa cie-
szyc sie filmem, ale patrzac wstecz, byt zadowolony, ze stwo-
rzyt film, ktdry ludzie mogliby ogladac, nawet z mieszanymi
przyjeciami. Powiedziat takze, ze byt ostatecznie wdzieczny
za krytyke, jaka otrzymat za Your Name, poniewaz pomogto
mu to ustali¢, jaki film chciatby nakreci¢ nastepnym razem.

stwa, z ktérej nie ma odwrotu. Nieporadny komik
borykajacy sie z problemami psychicznymi, odrzu-
cony przez system i spoteczefistwo, postanawia
= spali¢ swiat. Sledzac geneze jego przeistoczenia
. widzom jest go po prostu zal, i to uczucie jest

szalenie niebezpieczne w tym filmie. Przesa-
dzam? W zachodniej Europie demonstranci
wszczynajac zamieszki zakrywali twarze ma-
skami Jokera, ktory dzieki filmowi Phillipsa

stat sie symbolem walki ze wspétczesnym porzadkiem spotecznym. ,Zabra¢ bogatym,

oddac biednym i zniszczy¢ wszystko” to atrakcyjne hasto wsréd ludzi odrzuconych przez

wspétczesny Swiat i w zasadzie trudno sie temu dziwic. By¢ moze twérca obrazu celo-

wo poprowadzit Jokera w te strong, by dac pole do dyskusji i uswiadomic spoteczen-

stwu, ze ludzie pokroju Arthura istnieja i potrzebuja fachowej pomocy, bo kiedys

moga eksplodowac. Paradoksalnie, film moze im doda¢ odwagi. Proby uwiarygod-

nienia komiksowych bohateréw obserwujemy w kinie juz od czasu znakomitej try-

logii z Batmanem Christophera Nolana, jednak dopiero ,Jokerowi” udato si¢ przekro-

czy¢ nieosiagalng dotychczas granice, zburzy¢ czwarta sciang. Zanim Swiat zaptonie,

zaopatrzcie si¢ koniecznie w steelbook z ogniem na oktadce.

JAKIE GZASY,
TAKI TERMINATOR

Ten film, zgodnie z zapowiedziami jego
tworcow, miat byc prawdziwg ,tréjka” cy
klu, niestety wyszto jak zawsze. By¢ mo-

Zimna wojna to film, ktory zapadnie w pamiqc’ takze tym widzom, ktorym
nie wszystko sie w nim spodoba. Oczywiscie kazdy odczyta go inaczej —
jako wspomnienie poczatkéw zespolu Mazowsze, historie osnuta na zwiazku
rodzicow rezysera albo manifest wolnosci tworczej w panstwie totalitarnym.
To tez opowies¢ o trudnych czasach historycznych i pogmatwanej milosci,
a przede wszystkim — dzielo sztuki.

Choc do nastepnej gali wreczenia Oscaréw pozosta-
fo jeszcze wiele miesiecy, to Akademia Sztuki i Wie-
dzy Filmowej juz teraz staje przed powaznym proble-
mem. Chodzi o filmy, ktére z powodu zamkniecia kin
w Stanach Zjednoczonych beda miaty swoje premiery
w internecie.

Im dtuzej kina beda nieczynne, tym wiecej
dzie takich tytutéw. Zgodnie z obecnym re-
laminem Oscardw, filmy te nie beda mia-

szans na walke o statuetki. Weathering With You zdobyt nagrode Animacja Roku pod-

czas 43. dorocznej nagrody Akademii Japonii 6 marca. W ka-
tegorii tej nominowano takze jej Her Blue Sky, Detective Co-
nan: The Fist of Blue Sapphire, Lupin Il THE FIRST i One Piece
Stampede.

Akademia wydata juz w tej sprawie pierwszy
komunikat. Na razie niewiele z niego wyni-
ka. Czytamy w nim, ze instytucja jest Swiado-
ma probleméw, jakie wynikaja z pandemii ko-
ronawirusa i zamierza zajac sie sprawa. Akademia
deklaruje, ze bedzie elastyczna i wykaze sie mysle-
niem przysztosciowym w ocenie sytuacji i poszuki-
waniu rozwiazan.

Przypomnijmy, ze zgodnie z obecnie obowiazujacym re-
gulaminem, aby méc ubiegac sie o Oscary w wiekszosci
kategorii, film musi byc przez siedem dni pokazywany na
ptatnych, dostepnych dla zwyktych widzéw seansach w ki-
nie w hrabstwie Los Angeles i to zanim trafi do sieci czy inne
nosniki. Jednak w zwiazku z zamknieciem kin w catym kra-
ju coraz wieksza grupa wytwérni decyduje sie na bezpre-
cedensowe wprowadzanie swoich tytutéw do ustug vod-
-owych. Pierwszym, ktdry ztamat regute, jest Univer-
sal, ktéry w dniu planowanej kinowej premiery ani-
madji Trolle 2 udostepni ja w sieci za 19,99 dolaréw
na 48-godzinne wypozyczenie.

Szare lata czterdzieste XX wieku - $ciany budyn-
kéw podziurawione sa kulami po niedawno zakorczo-
nej wojnie. Trwa rywalizacja bloku wschodniego i za-
chodniego, ktéra fatwo moze sie przerodzi¢ w otwar-
ty konflikt. W Polsce to poczatki budowy socjalizmu
i wszechwiadzy partii komunistycznej. Sztuka musi pod-
porzadkowac sie potrzebom panstwa... W takich wa-
runkach rozpoczyna swojg dziatalnos¢ zesp6t Mazurek.

ascetyczne, pozwalajg skupic sie na prostej histo-
rii z minimalna liczba bohateréw, w centrum ktorej
jest ich dwoje. Takze muzycznie film robi ogrom-
ne wrazenie. To podr6z po muzyce XX wieku, od
muzyki ludowej i klasycznej po jazz i rock'n'roll.
Szczegdlnie prosty, silny $piew piesni ludowych
a capella wywotuje dreszcze. Muzyczny motyw
przewodni filmu, piosenka,Dwa serduszka’, kté-

ra pojawia sie kilkukrotnie, za kazdym razem
brzmi inaczej.

Przypomnijmy, ze platformy takie jak Netflix juz od
kilku lat zabiegaty o to, by zapis o obowiazkowych
pokazach kinowych zostat zmieniony. Do tej po-

ry Akademia byta niewzruszona, co wymagato od
Netfliksa koniecznosci wprowadzania do kin tytu-
f6w majacych szanse na statuetki

Aravet Koczutap Na przestuchanie przychodzi kilkunastoletnia Zula. Wy-

jatkowos¢ dziewczynki dostrzega Wiktor, pianista i na-
uczyciel w zespole. Whasciwie od poczatku oboje wie-
dza, ze beda ze soba zwigzani do korica zycia. Film to
historia ich burzliwego zwiazku: bohaterowie wzajem-
nie sie krzywdza, odchodzg, ale zawsze do siebie wra-
caja. Sledzac ich uczucie, przez kolejne dziesieciolecia
przemierzamy kraje bloku wschodniego i zachodniego.
Lata, gdy bohaterowie nie sg ze soba, zostaty pominie-
te w filmie - to, co robili gdy nie byli razem, nie ma dla
nich wiekszego znaczenia.

Historia, mitos¢ i sztuka to trzy ptaszczyzny
dzieta, ktore idealnie sie uzupetniaja. Film
osadzony jest w epoce zimnej wojny, jed-
nak jest ona tylko ttem dla loséw Zuli i Wik-

ra. Podczas seansu nie koncentrujemy sie
wytacznie na losach zakochanych, bo mo-
gtoby sie to skonczy¢ zaszufladkowaniem fil-
mu jako powtarzalny, tani melodramat (ko-
chaja sie, ale ciagle sie rozstajg i schodza).

JJestament’, powies¢ z 1975 roku
autorstwa Davida Morrella, tworcy
,Pierwszej krwi” (bedacej podsta-
w3 filmowego ,Rambo”), doczeka
sie ekranizagji.

cy, ale tez beznamietna i bezlito-
sna przyroda. Kolejne zmiany w grafiku premier. Studio Warner Bros. podjeto de-
cyzje o opéznieniu kinowych debiutéw swoich nadchodzacych pro-
dukgji. Wsréd przesunietych na dalszy termin tytutéw znalazty sie
Wonder Woman 1984, Malignant, In the Heights oraz Scoob!.

Scenariusz napisze lan Jeffers
(,Przetrwanie”), ktdry survi-
valowe Klimaty zna od pod-
szewki. Z kolei producentka
Roma Roth z nowopowsta-

To opowies¢ o pewnej rodzinie, kt6-

ra na skutek nieszczesliwego zbiegu Whrew krazacym w ostatnich dniach plotkom, jako-

e przyczynit si¢ do tego konflikt na pla-
nie pomiedzy Timem Millerem (rezyse-
rem) a Jamesem Cameronem (producen-
tem, ojcem uniwersum) oraz brak spdj-
nej wizji i pomystu na ciekawa historie.
Bo jak ,Mroczne Przeznaczenie” moz-
na nazywa¢ kontynuacja dwdjki, gdy
w pierwszych minutach filmu cate uni-
wersum wywracane jest do gory noga-
mi. Paradoksalnie to symboliczne od-
ciecie sie od przesztosci i nowa historia
na nowe czasy, film nasiakniety femini-
zmem, $miato poruszajacy wspétczesne
problemy sSwiata, np. kryzys migracyj-

= ny. (zy w opowiesci science-fiction

jest to potrzebne? Zabrakto natomiast tego, co najwazniejsze, czyli angazujacej fabu-

ty i klimatu. Caty budzet wtadowano w efekty specjalne, kosztem umiejscowienia ak-

w jakich$ ciekawych lokacjach. Czy znajdziemy jakis plus, dla ktérego warto posia-

»Mroczne Przeznaczenie” w domowej biblioteczce? Tak, Mackenzie Davis w roli zmo-

dyfikowanego cybernetycznie cztowieka. Naprawde mito patrzy si¢ na te dziew-

czyne i jej gre aktorska. To réwniez pozegnalny wystep Arnolda, w roli kultowe-

go T-800 juz go wigcej nie zobaczymy. Nie sadze tez, by Linda Hamilton wcielita

sie jeszcze kiedys w Sare Connor. Klapa finansowa filmu odstraszy skutecznie za-

réwno producentéw, jak i aktoréw.

‘ Pawet Koczutap
8 POPCORNER

W wywiadzie dla serwisu ComicBook Vin Diesel
ujawnit, ze Straznicy Galaktyki pojawia sie w filmie
JThor: Love and Thunder”.

Aktor dowiedziat sie o tym od rezysera Jamesa Gunna,
ktdry juz wkrétce rozpocznie prace nad trzecig czescia
przygdd Star-Lorda i spétki. - Nikt o tym nie wie. By¢ mo-
7€ nie powinienem tego méwic - zreflektowat sie na ko-
niec Diesel, ktéry uzycza gtosu Grootowi.

okolicznosci trafia w $rodek dziczy.
Sktéceni bohaterowie musza zna-
lez¢ wyjscie z sytuadji, co utrudnia-
ja im nie tylko agresywni napastni-

Zdjecia do ,Thor: Love and Thunder” rozpoczng
sie w sierpniu w Australii. Za kamerg stanie Ta-
ika Waititi, tworca ,Thora: Ragnaroku”. Przy-
pomnijmy, ze kiedy ostatni raz widzielismy
tytutowego bohatera (Chris Hemsworth),
wraz ze Straznikami ruszat na wypra-

we w nieznane na pokfadzie ich statku
kosmicznego.

fego studia Reel World za-

pewnia, Ze marzyta o re- [ L v . i1
e ; 1) 'S '

alizagi  tego  projektu ' 5 : |

od 20 lat. ’ !

Zimna wojna to dzieto opowiadajace o swiecie sztuki
i ktére samo jest sztuka. Piekno wizualne i dzwiekowe
obrazu przykuwa uwage widza. Zdjecia sa czarno-biate,

Magia warstwy artystycznej obrazu sprawia,
ze nie ogladamy tylko jednej z wielu historii
o mitosci, ale historie o mitosci, ktéra sie za-
chwycamy i ktérg zapamietamy na dtugo.

by ze wzgledu na epidemie koronawirusa premiera Won-
der Woman 1984 miata odby¢ sie w sieci, film bedzie miat
jednak dystrybucje kinowa. Przesunieto jednak planowa-
ng date premiery widowiska: z 5 czerwca na 14 sierpnia.

Na koniec jeszcze o jednej kwestii, jaka zobaczy-

my w filmie. Bohaterowie musza wybra¢, po kto-

rej stronie zelaznej kurtyny chca zy¢. | tu Francja

- kraj wyrafinowanego, nihilistycznego towarzy-
stwa i sukcesu tworczego - przegrywa z polskim
ponurym $wiatem inwigilacji, obozéw pracy i chat-
turzenia w socrealistycznej rzeczywistosci. Dzieje
sie tak, bo tylko w Polsce bohaterka moze by¢ szcze-
sliwa i tylko $piewana po polsku piosenka brzmi au-
tentycznie, przekazuje prawdziwe emocje. Ujeta
mnie ta, momentami wrecz chopinowska czy norwi-
dowska, tesknota za ojczyzna.

Najnowszy film Pawta Pawlikowskiego to subtelny
humor, mistrzowskie kreacje aktorskie, odrobina za-
dumy oraz zachwyt nad pieknem dzwigkéw i obra-
z6w. To dzieto uniwersalne, ktére bedzie sie podoba¢
tak samo za kilkanascie i kilkadziesiat lat.

Anna Szewczyk

Kiedy dalismy zielone Swiatto na realizacje Wonder Wo-
man 1984, naszg intencja byto, by widzowie mogli zo-
baczy¢ film na duzym ekranie. Przesuwamy wiec je-
go kinowa premiere na 14 sierpnia. Mamy nadzie-
je, ze Swiat bedzie wowczas bezpieczniejszym i zdrow-
szym miejscem, czytamy w oswiadczeniu Toby'ego Em-
mericha, prezesa Warner Bros. Motion Picture Group.

Premiery pozostatych wspomnianych tytutéw prze-
sunieto na czas nieokreslony. Malignant, nowy hor-
ror Jamesa Wana, miat zadebiutowac 14 sierpnia. Pre-
miere In the Heights, przygotowywanej przez Jona M.
Chu ekranizacji musicalu Lin-Manuela Mirandy, pla-
nowano 26 czerwca. Scoob!, nowa animacja o przy-
godach psa Scooby-doo, miata trafi¢ do kin 15 maja.

Data premiery nowego filmu Christophera Nolana chwi-
lowo pozostaje bez zmian: Tenet wciagz ma wejs¢ do
kin 17 lipca

y Newsy oprac. Mateusz Borkowski
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pierwszy raz zetknatem sie za dzieciaka,
w obskurnym salonie gier na dworcu PKS oraz u znajomego,
ktory posiadat Commodore 64 i Pegasusa, a nastepnie Ami-
ge 500. Dzisiaj bardzo rzadko wspominam czasy minione,
gdy majac te nascie lat z wielka pasja przenositem sie w wir-
tualne $wiaty. Takich emocji nie zapomina sie nigdy, wspot-
czesna gra , 198X" przywotuje je na chwile nawet po upty-

wie tylu lat. Gtéwny bohater imieniem Kid zyje na przedmie-
sciach wielkiego miasta, chodzi do szkoty, a po szkole do sa-
lonu gier, gdzie odkrywajac nowe $wiaty odrywa sie od sza-
rej rzeczywistosci. Chodzone bijatyki, kosmiczne strzelanki,
wyscigi na autostradach, platformoéwki, rpg - we wszystkie
te mini gry mozemy zagra¢ w, 198X". Pedzac po nocy czer-
wonym autem, na horyzoncie widziatem roz$wietlone neo-
nami miasto oraz stuchatem monologu gtéwnego bohate-
ra i czutem doktadnie te same emocje, co on. Gra ma pigkna,
pixelartowa grafike i klimatyczny soundtrack z gier lat osiem-
dziesigtych. Mozna chtona¢ historie elektronicznej rozrywki
czytajac fachowa literature, ktérej na rynku jest coraz wiecej
oraz magazyny branzowe, jednak by poczu¢ magie nostalgii,
trzeba przenies$c¢ sie w stare, dobre czasy. Takim wehikutem
czasu jest, 198X". Polecam wszystkim, ktérzy dorastali w erze
automatéw i komputeréw 8/16 bitowych. Bardzo prawdo-
podobne, ze w czasie gry co$ was w serduchu mito zaktuje.

J ¢ ’
HIII'IIA‘I'B'IILSM, PADANIE MAM

Info:,,Beyond: Dwie dusze” gatunek: interaktywny thiller producent Quantic Dream platformy: PC (2019), PS3 (2013), PS4 (2015)
- ' : -
Jako rasowy pecetowiec zawsze zazdroScilem wyznawcom grania na kon-
soli jedynie dwéch rzeczy - wygodnej kanapy oraz exlusivow studia Quan-
tic Dream. Drugi argument stracil racje bytu, w momencie gdy
Heavy Rain, Beyond: Dwie dusze oraz Detroit: Become Human zostaly
wydane w Epic Store. Chronologia podobnie jak symetria to mantra ludzi

DORASTANIE W ERZE 8/16 BIT

I Info:,, 198X"” gatunek: ré6zne producent: Hi-bit Studios platformy: PC, PS4 (2019)

Pawetl Koczutap
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o plytkiej wyobrazni, dlatego na poczatek kilka zdan o ,,Dwadch duszach”.

Beyond: Dwie Dusze to twor nie do konca spel-
niajacy definicje gry jaka znamy. Blizej jej do fil-
mu interaktywnego. Jednak w przeciwienstwie
do netflixowego ,Balck Mirror” nie ograniczamy
sie wylacznie do wyboru kolejnych scen. Dzie-
ki kontroli nad postacia tatwiej ulegamy imer-
sji i przezywamy przygode wraz z kierowana
przez nas protagonistka. Wizualnie nie
obcujemy z ,zywy-
mi” ludzmi, jednak
twarze s znajome.
Przy uzyciu techno-
logii motion capture,
przeniesiono do gry
hollywoodzkich akto-
réw wraz z ich wygla-
dem, mimika i rucha-
mi. Mimo ze od pre-
miery gry na Playsta-
tion 3 mineto 7 lat, to
wciaz prezentuje ona wi-
zualnie wysoki poziom,
chociaz nie odnotowa-
tem efektu WOW. Filmo-
wosci grze dodaje muzy-

ka autorstwa kompozytoréw muzyki filmowej.
Fabuta zawarta w 26 rozdziatach przedstawiona
jest w sposdb niechronologiczny. Niemniej jed-
nak gdy ktos ma kaprys moze skorzystac z do-
stepnej opcji umozliwiajacej odbywanie przygo-
dy zgodnie z kolejnosciag wydarzen. Podczas gry
czynnie uczestniczymy w ok. 15 latach z zycia
Jodie Holmes, w ktorych dorostos¢ poprzepla-
tana jest epizodami z jej dzie-

cinstwa. Wraz z na-

mi towarzyszy jej

eteryczny i zlosli- |

wy Aiden posia-
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dajacy nadprzyrodzone moce. Jak na dobre ki-
no przystato, w fabule nie brakuje réwniez na-
ukowcéw parajacych sie zjawiskami paranor-
malnymi — Nathana Dawkinsa i Cole’a Freema-
na. Ponadto, gra obfituje w inne wymiary, po-
twory, wielki kondensator, bezdomnych, poréd,

samobodjstwa, pozary, Czar-

ne Stonca, Indian, konie, duchy
i oczywiscie CIA.

Beyond: Dwie Dusze jest roz-
grywka przyjemna i relaksu-
jaca. Z uwagi na niechronolo-
giczna konstrukcje narracji,
gtéwna bohaterka moze zgi-
na¢ jedynie pod koniec gry
i to pod warunkiem, ze
mocno si¢ o to po-
staramy. Dialo-
gi napisane sa
w przystepny
sposob. Ak-
cja toczy sie
szybko - sa wybuchy, poscigi,
Smier¢, pozoga i zniszczenie. =g
Nie brakuje tez dramatyzmu. 4
Gra oferuje tryb dla poczat- 3
kujacych, w ktéorym nawet =
nie trzeba chodzi¢, a inte-
rakcje s ograniczone do
minimum. Decyzje pod-
jete podczas rozgryw-
ki maja swoje konse-
kwencje w dalszej cze-
Sci gry jednak nie sa
one tak spektakularne
jak mozna by wyma-
gac od tego typu roz-

ey |
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rywki. Gdy dobrniemy do konca fabuty, gra spy-
ta nas z kim chcemy spedzic¢ reszte zycia, dajac
do wyboru postacie, ktérym podczas rozgryw-
ki nie daliSmy umrzeé. Zabrakto efektu moty-
la w stylu Wiedzmina 3, gdzie nie-
pozorne decyzje podejmowane
w ciagu calej gry mogty dopro-
wadzi¢ do tragicznego zakon-
czenia.

Gra zostata w pelni spolszczo-
na. Polscy aktorzy zostali dobrze
dobrani do granych posta-

ci sprawiajac, ze Dubbing
pozostaje na wysokim
poziomie. Warto wspo-

mnie¢, ze Dwie Dusze

! sa debiutem Roberta
Wieckiewicza w pod-
ktadaniu gltosu w grach.

Czy warto zagrac w Bey-
ond: Dwie dusze? Zde-
cydowanie tak. Fabuta
zapewnia 10 godzin roz-
rywki - mniej wiecej tyle
ile przecietnie trwa sezon
serialu na Netflixie. Do-
znania jakie gwarantuje
sg jednak zgota inne.

A Mateusz Cholewinski

Info:,,Mosaic” gatunek: dramat psychologiczny producent: Teyon platformy: PC, PS4, XONE (2019)

Kolezanka, ktéra dotrzymuje mi
towarzystwa w drodze do pra-
cy, czesto powtarza, ze ma dos¢
tej monotonii, czuje sie wypalo-
na i takie tam. Cos w tym jest, bo
jak pokazuja badania, kryzys za-
wodowy dotyka ludzi przed czter-
dziestka, a praca w duzej korpora-
¢ji najczesciej do kreatywnych nie
nalezy. Codziennie wykonujesz
te same rytualy: pobudka, to-
aleta, droga do pracy, dzien
przed monitorem, powrét do
domu, sen, pobudka, toale-
ta... dni mijaja btyskawicznie,
w zyciu osobistym natomiast nic
sie nie dzieje. Znasz to z autops;ji?

robi piorunujace wrazenie. Bez
przyjaciol, bo ludzka komunika-
cje zastgpita technologia, bez mi-
tosci, bo aplikacja dobiera partne-
ra/ke na podstawie algorytmoéw.
Rutyne egzystencji podkresla
bezduszna, betonowa dzungla,
w ktorej zabraklo miejsca na zwy-
kia ludzka konwersacje i uczu-
cia. Jednak pewnego dnia
W naszym 2yciu zaczyna-
ja dziac sie rzeczy dziwne,
wrecz surrealistyczne, kto-
re moga by¢ poczatkiem
dlugo oczekiwanych zmian.
Wszystko zalezy od nas.

Ta trzygodzinna gra przekonu-
je, ze warto w zyciu fama¢ utar-
te schematy. Pytanie, czy kazdy
ma site prze¢ pod prad, jak boha-
ter,,Mosaic”? Nie wierze, ze nigdy
nie mieliscie ochoty wytaczy¢ mo-
nitora, wstac od biurka, wyjs¢ i ni-
gdy nie wracad. Tak potrafig jed-
nostki w pelni swiadome swo-
jej wartosci, wiekszosci zas brak-
nie odwagi. Moze wéwczas po-
moze spojrzenie na zycie z in-
nej perspektywy? Przynajmniej
na chwile.

»Mosaic’, bo taki tytut (od nazwy
megakorporacji, w ktorej pracu-
je gracz) nosi gra wideo norwe-
skiego studia Krillbite, to symu-
lator nudnego zycia korposzczur-
ka. Swiat przedstawiony w grze,
pomimo artystycznej grafiki jest
dziwnie znajomy, to lustrzane od-
bicie otaczajacej nas rzeczywisto-
$ci. Widok setek samotnych ludzi
ubranych w garnitury i garsonki,
spogladajacych w smartfony, co-
dziennie zmierzajacych niczym
roboty w tym samym kierunku,

‘ Pawetl Koczutap
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Historia milosci Berena i Luthien jest jedna z naj-
bardziej urzekajacych legend Srédziemia. On —
Smiertelny czlowiek, ona - ksiezniczka elféw. Ich
uczucie, cho¢ nie miato szans, okazato sie wyjatko-
wo silne. Stworzony przez J. R. R. Tolkiena archetyp
kochankéw na state zagoscit w wyobrazni fanow.
A losu Berena i Luthien doswiadcza pdzniej Aragorn
i Arwena we Wtadcy Pierscieni.

Dzieje bohateréw znamy najlepiej z Silmarillionu.
Beren widzi Luthien tanczaca w lesie przy swietle
ksiezyca. Jej uroda, wdziek, a pdzniej takze dtugie
rozmowy sprawiaja, ze sie w niej zakochuje. ldzie
poprosi¢ o reke ukochanej jej ojca, dumnego krdla
Thingola. Jednak ten, oburzony $miatoscia cztowie-
ka, kaze mu udowodnic¢ uczucie przynoszac Silma-
ril - cudowny klejnot umieszczony w koronie wiad-
cy zta, Morgotha. Zadanie ma zniecheci¢ bohatera,
jednak Beren podejmuje sie je wypetnic. Luthien
nie zamierza czeka¢ bezczynnie i wykorzystujac
czary elféw, wyrusza ukochanemu na pomoc. Na
drodze bohateréw staje wiele niebezpieczenstw,
wyprawa $cigga nieszczescie na oboje.

JR.R. Tolkien tworzyt legende przez kilkadziesigt
lat. W dziele Beren i Luthien syn pisarza, Christopher,
podejmuje sie ukazania ewolugji historii. Ksigz-
ka nie jest wiec po prostu jednolitym zapisem tre-
sSci legendy - to zbidr wielu tekstow pisanych wier-
szem i proza, ktére dodatkowo opatrzone s3 sze-
rokim komentarzem Christophera. Niektére frag-
menty zamieszczono w angielskim oryginale, wraz
z przektadami na jezyk polski.

TOLKIEN

BEREN I LUTHIEN

Pod redakcjy Christophera Tnlklena
T Z]Imtn:um lhlb,u“1 x

Dzieki ksigzce mozemy zobaczy¢, jak na przestrzeni lat
Tolkien zmieniat elementy konstrukcyjne historii: mo-
dyfikowat fabute, wprowadzat nowe watki i bohateréw,
,udoskonalat” postaci. W rezultacie, opowie$¢ stawa-
fa sie mniej infantylna, a byta coraz dojrzalsza i mrocz-
niejsza. Zmianom podlegata chocby tozsamos¢ Bere-
na.W pierwszej spisanej wersji legendy (,Opowies¢ o Ti-

nuviel”) bohater nie byt cztowiekiem, ale gnomem (isto-
tq ze szczepu elféw wyrdzniajacego sie inteligencja, od
greckiego gnome - mysl, inteligencja). Z czasem, na
pdzniejszym etapie tworzenia opowiesci, Beren stat
sie Smiertelnikiem. Innym przyktadem ewolucji posta-
ci jest czarny charakter legendy, nekromanta Thu. Je-
go zkolei w ogdle nie spotkamy w pierwotnej wersji hi-
storii, gdyz jest tylko... ksieciem kotéw o wdziecznym
imieniu Tevildo. Tolkien,,stworzyt"Th1 w kolejnych wer-
sjach opowiesci (,Szkic mitologii’, ,Ballada o Leithian").
Co wiecej, pdzniej kariera tej postaci rozwijata sie jesz-
cze pomyslniej — w nastepnych utworach bohater stat
sie poteznym wiadca ciemnosci, Sauronem.

Ze wzgledu na konstrukcje ksigzki, zainteresu-
je ona z pewnoscig badaczy tworczosci Tolkiena,
a takze ttumaczy, ktérzy beda mogli zmierzy¢ sie
z przektadem oryginalnych tekstéw. Z kolei mito-
snikom ksiagzek pisarza dostarczy licznych ciekawo-
stek na temat stworzonego przez niego $wiata (co
faczy Elronda i Galadriele z historig Berena i Luthien
oraz dlaczego elfowie nie lubig kotow).

Teksty Tolkiena czyta sie dzi$ jak basn napisana
pieknym, klasycznym stylem. Niektérym czytelni-
kom moze sie on wydac nieco archaiczny i przez
to trudny w odbiorze. Ci, ktérzy chca poznac histo-
rie najstynniejszych kochankéw Srédziemia w naj-
bardziej przystepnej wersji, powinni siegna¢ do
odpowiedniego rozdziatu w Silmarillionie. Nato-
miast wszystkim ,bardziej zakreconym” wielbicie-
lom twodrczosci autora, szczerze polecam wersje
rozszerzong i wielokrotnie uzupetniana, czyli Bere-
na i Luthien.

Anna Szewczyk

PRZEKLENSTWO0 MAZEGO MIAS'I'EGZI{A

Info:,Szczes

iwa Ziemia” autor: Lukasz Orbitowski

gatunek: realizm magiczny wydawca: Wydawnictwo Sine Qua Non (2013)

Nad mieszkancami Rykusmyku cigzy fatum. To
cos wiecej niz przeklenstwo prowincjonalnego
miasteczka, z ktérego trudno sie wyrwac. Czterech
przyjaciét marzy o mitosci, bogactwie, spokoju, al-
bo zeby tylko przestac stysze¢ w gtowie gtosy. Co
przeszkodzi im w realizacji marzen - fatum czy oni
sami? | czy ucieczka z miasteczka co$ zmieni?

Rykusmyku lezy przy granicy z Niemcami, w okoli-
cach Legnicy. Ma swojego lokalnego bandyte, po-
licjanta i wariatke. Egzystencja w miasteczku jest
szara i monotonna, jednak zaskakujaco czesto do-
chodzi do gwaltéw i tajemniczych zniknig¢, kto-
rymi nikt (ani policja, ani mieszkarcy) sie specjal-
nie nie przejmuje. Miejscowi milcza, ale wiedza, ze
nieuchwytne zto rozprzestrzenia sie z pobliskiego
zamku, ktéry wabi kolejnych smiatkow.

Swiat miasteczka zobaczymy najpierw oczyma
dziecka. Kilkuletni Szymon styszy w gtowie skrzeki
i wrzaski, przez co od poczatku towarzyszy mu po-
czucie dziwnosci. Dla tego troche wyobcowanego
chtopca rzeczywistos¢ jest magiczna i niepokojaca.
Nie ma w niej odpowiedzi na zadawane pytania, sa
za to niedopowiedzenia i domysty, trudna relacja
z matka i poszukiwanie nieznanego ojca. To po mi-
strzowsku przedstawiony oniryczny $wiat przypo-
minajacy ten ze Sklepéw Cynamonowych albo Bla-
szanego Bebenka. Jestesmy swiadkami chtopiecych
przyjazni, wypraw i tajemnic. Najwieksza tajemni-
ca pozostanie to, co spotka nastoletniego juz Szy-
mona i jego kolegéw gdy zejda do podziemi upior-
nego zamku...
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Gdy bohaterowie dorastaja, nie moga sobie uto-
zy¢ zycia. Wydaje sie, ze ich marzenia sie spetniajg,
ale przez swoje nieracjonalne decyzje sami zaprze-
paszczaja to co dostali. Chcieli mie¢ swiety spokdj,
wiec zostang sami. Straca dorobek zycia. Okaze sie,
ze kobiety, ktére kochaja maja swoje whasne demo-
ny. Pograzanie sie w kolejnych porazkach robi na
czytelniku przygnebiajace wrazenie. Zmusza jed-
nak do refleksji czego tak naprawde w zyciu pra-
gniemy i co z tym robimy, gdy dostaniemy.

Ksigzka to obraz pokolenia dorastajacego w la-
tach 90. zesztego wieku, ktéremu zycie czasem nie
wyszto, préba rozliczenia z porazkami ktérych nie
mozna usprawiedliwi¢ zadnym fatum. To jedno-
czesnie powrdt do poczatkdéw kapitalizmu w Pol-
sce, z jego wszystkimi nadziejami i dynamiczny-
mi zmianami. Orbitowskiemu udato sie te niedale-
ka przesztos¢ uczynié fascynujaca i niemal mitycz-
na. Z nostalgia powracamy do tego, czym wtedy
zyli Polacy - przypominamy sobie wypozyczalnie
filméw wideo, walkmany, lombardy i ciuchlandy,
a nawet gre w Quake’a.

Rykusmyku to kolejne juz w literaturze miasto
przeklete, podobne troche do Derry stworzone-
go przez S. Kinga. To miejsce, gdzie zto mieszka od
lat, i z ktérego nie mozna uciec bo miasto przycia-
ga. Wszyscy bohaterowie, poza jednym, wyjezdza-
ja, ale nie zdradze chyba zbyt wiele jesli powiem,
ze muszg wréci¢ do Rykusmyku i sprébowac prze-
rwac zaklety krag nieszczes¢. Mimo mrocznej te-
matyki, ksigzka nie jest typowym horrorem. To po-

CTESLIWA
ZIEMIA

LUKAST ORBITOWSKI

SO

wies¢ obyczajowa z elementami basni albo legen-
dy, gdzie rzeczywistosc przeplata sie z... nierzeczy-
wistoscia. Klimat opowiesci jest tajemniczy i intry-
gujacy, momentami oniryczny. Potacznie realizmu
magicznego i wspoétczesnej historii wyszto powie-
$ci na dobre.

Polska literatura doczekata sie swojego miasta
przekletego. | to tak niekonwencjonalnie przedsta-

wionego.

Anna Szewczyk
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| GRA 0 TRON W I{DSMOSIE

Info:, Luna: Néw” i ,Luna: Wilcza Petnia” autor: I. McDonald
gatunek: fantastyka naukowa wydawca: MAG (2016-2017)

Dylogia (a docelowo trylogia) Luna I. McDonalda
okreslana jest czasem jako ,Gra o tron na Ksiezycu".
Rzeczywiscie, pomiedzy seriami mozna dopatrzec
sie wielu podobienstw. W obu mamy bezwzgledna
walke o wladze, skomplikowane soju-

sze, matzenstwa dynastyczne, intrygi

i zamachy. W obu tez lepiej nie przy-

wigzywac sie za bardzo do bohate-

réw, bo moga nagle straci¢ zycie.

Na Ksiezycu, zwanym przez miesz-

kancéw Luna, osiedlit sie juz po-

nad milion ludzi. Pierwsi $miatko-

wie przybyli tu kilkadziesiat lat wcze-

$niej, w poszukiwaniu lepszego zycia.

Nie byto tatwo, jednak ci najbardziej

przedsiebiorczy dorobili sie fortuny.

O wtadze na Lunie walczy piec¢ najsil-

niejszych rodéw, czyli Pie¢ Smokdw.

Wywodzacy sie z Brazylii rod Corta stworzyt super-

przedsiebiorstwo eksportujace na Ziemie hel, Asa-
' moah produkuja zywnos¢, a Woroncowowie odpo-

wiadaja za sie¢ transportowa. Réd Mackenzie wy-

dobywa ksiezycowe metale, a Sunowie z Chin zdo-

minowali branze zaawansowanych technologii.

Mimo ze wszystkie dynastie wigza skomplikowane

zaleznosci biznesowo-rodzinne, rody tocza ze so-

ba wypowiedziane i niewypowiedziane wojny. Zie-

mia, ktéra traktuje Lune jak swoja kolonie przemy-

stowa, nie miesza sie w konflikty. Nie docenia tez

stronnictw, ktore daza do niezaleznosci Ksiezyca.

Trudno zarysowac wielowatkowa fabute powie-
$ci. Podczas uroczystej kolacji ma miejsce zamach
na Rafaela Corte, dziedzica korporacji Corta Helio.
Zona Rafaela, chcac chronic¢ ich jedenastoletniego
syna, zabiera dziecko do swojej rodziny. Tam chto-

piec zostaje zmuszony do matzenstwa z duzo star-
szym mezczyzng, zeby przypieczetowad nowy so-
jusz tworzony przez jego dziadka. Siostra Rafa-
ela, ambitna prawniczka Ariel, zbliza sie do ugru-
powan dazacych do uniezaleznienia Lu-
ny od Ziemi. Niepokorny bratanek Luca-
sinho ucieka z domu, liczac na swéj urok
osobisty i szczescie. A mtodszy brat, Lu-
cas, ktory jest szarg eminencjg rodu,
chce otwarcie przeja¢ wtadze w rodzin-
nej firmie. Wszystkiemu temu przyglada
sie nestorka rodu, Adriana, ktéra rozu-
mie, ze to dopiero poczatek problemow
stworzonego przez nig imperium.

Czytelnik stopniowo wchodzi w skom-
plikowany, czasem trudny do zrozu-
mienia $wiat. Zadna recenzja nie od-
da w petni rozmachu, z jakim jest stwo-
rzony. Ksiezycowi ludzie maja wiasna cywilizacje
- zwyczaje, jezyk, a nawet mode. Mnozg sie sek-
ty, wierzenia znane z Ziemi mieszaja sie z zabobo-
nami. Unikalny system prawny gwarantuje, ze pra-
wie wszystkie aspekty zycia mozna negocjowac na
drodze sadowej. A gdy nie uda sie dojs¢ do porozu-
mienia przez prawnikow, mozliwe jest uzycie sity.

Ksiezycowy ustrdj jest zblizony do feudalizmu, naj-
lepiej maja sie nieliczni uprzywilejowani. Buduja
oni swoje rezydencje gteboko pod ziemia, podczas
gdy dzielnica biedoty zlokalizowana jest blizej po-
wierzchni narazonej na szkodliwe promieniowanie.
Ci biedniejsi musza codziennie walczyc o przetrwa-
nie, i to dostownie, bo za kazdy oddech i tyk wody
trzeba zapfaci¢. Dodam, ze powietrze nie pachnie
zbyt przyjemnie, a woda do picia prawdopodob-
nie chwile wczesniej byta moczem. A to ze wzgle-

du na ograniczone zasoby na Ksiezycu: po uzyciu
wszystkie surowce (takze ludzkie ciata po $mierci)
sg odzyskiwane i ponownie wykorzystywane. Bo-
gatsi, ktérych na to stac, sa stale podiaczeni do sie-
ci, ktéra na biezaco dostarcza informacji o ksiezy-
cowym otoczeniu. Moga tez wydrukowac zywnos¢
albo ubrania w organicznych drukarkach, podrézo-
wac, bawic sie i wchodzi¢ w pogmatwane zwiazki.

Ogromng zaletg tytutu sa wyrazisci, Swietnie na-
pisani bohaterowie. Poznajemy blizej kilkunastu,
a kazdy z nich jest prawdziwy i interesujacy. Sa od-
wazni, nikczemni, sprytni, egoistyczni. Majg swo-
je pasje i talenty, ale tez stabe strony. Konstrukcja
ksiazki (kazdy rozdziat poswiecony jest jednemu
z bohateréw), umozliwia zrozumienie postaw po-
szczegoblnych postaci. Ich losy splata wciagajaca,
czesto sensacyjna fabuta. A wszystko to w ksie-
zycowej scenerii, ktorg tworza surowy krajobraz,
pyt, niewazkosc¢ i ogromna, ,zawieszona” w odda-
li Ziemia.

Luna to genialna seria, przy lekturze ktérej trzeba
rysowac drzewa genealogiczne bohateréw i zagla-
dac do stowniczka na koncu ksigzki. Z pewnoscia
spodoba sie osobom, ktére uwielbiaja skonstru-
owane w najdrobniejszych szczegdtach, wizjoner-
skie wyobrazenia przysztosci. Oczywiscie, seria nie
uniknefa mniej interesujacych watkow, ale przy ta-
kiej ich wielosci jest to naturalne. W pierwszym to-
mie mamy wiecej opisow ksiezycowej cywilizacji,
wyprawy do réznych zakamarkéw Ksiezyca, powo-
li poznajemy bohateréw. W drugiej z kolei jest zde-
cydowanie wiecej akgji. Mnie bardziej podobata sie
pierwsza czes¢, ale to kwestia gustu.

Co wydarzy sie w trzecim tomie? Czy kolejne po-
kolenie ksiezycowych ludzi zawrze pokéj czy raczej
powtdrzy btedy swoich rodzicéw? Czy Luna unie-
zalezni sie od Ziemi? Trzecia czes¢ trylogii to jedna
z ksigzek, na ktore czekam najbardziej w 2020 roku.

Anna Szewczyk

SARMATYZM | FANTASTYKA

Info:,,Czas Pomsty” autor: Maciej Liziniewicz gatunek: historia/fantastyka

wydawca: Wydawnictwo Dolnoslaskie (2019)

Trudno pisac o czasach zlotej wolnosci bez me-
galomanii albo tatwej powierzchownosci. Z jed-
nej strony, niezbedna jest wiedza historyczna ze-
by oddac realia epoki, a z drugiej duze wyczucie,
zeby nie zameczy¢ czytelnika iloscig archaizmoéw.
Zdecydowanie, trzeba umie¢ wtada¢ pidrem (nie-
koniecznie szabla). Potrafi to Maciej Liziniewicz, au-
tor Czasu pomsty.

Drobny kresowy szlachcic Zegota Nadolski ucie-
ka od codziennych obowigzkéw w dworze i wybie-
ra los zotnierza-hulaki. Pograza sie w walkach z ko-
lejnymi najezdzcami, ktérych nie brakuje w Polsce
XVII wieku. Pewnego dnia dowiaduje sie, ze jego
majatek najechali i zniszczyli Tatarzy. Gdy Nadolski
powraca do swojej posiadtosci okazuje sie, ze jego
zona i dzieci nie zostaly pochowane w poswieco-
nej ziemi na cmentarzu. Co dziwniejsze, w okolicy
mnozg sie niewyjasnione znikniecia, odnajdywane

! sg kolejne ciata, ktdre tajemniczy morderca pozba-

wia krwi. Miejscowi wierza, ze to sprawa sit nieczy-
stych, ale jak to zwykle bywa, za najwieksze zto od-
powiadaja ludzie.
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Od poczatku historia ujeta mnie po-
dobienstwem do trylogii Sienkiewi-
cza. Na przyktad, gdy tylko pojawia
sie karczma, wiemy, ze musi by¢ i po-
jedynek. | rzeczywiscie, chwile péz-
niej Nadolski udowadnia jak $wietnie
fechtuje, a dla przeciwnika trzeba za-
gniatac chleba z pajeczyna. Czas po-
msty nie jest jednak typowa powie-
$cig historyczna. Urozmaica ja mo-
tyw kryminalny, zagadka, ktérg mu-
szg rozwigzac bohaterowie oraz ele-
menty fantastyczne: czary, wiedZzma
i potwory. Skoro o fantastyce mo-
wa, dodam jeszcze, ze gtéwny bo-
hater przypomina troche wiedzmi-
na — ma siwe wiosy, szable przewieszona przez ple-
cy, jest ponuro zamyslony. | musi walczy¢ i z ludz-
mi, i z upiorami.

Fabuta powiesci jest catkiem wciagajaca, akcja to-
czy sie watko. W miare rozwoju intryg pojawiaja sie
kolejni nieszablonowi bohaterowie. Spodobat mi
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sie na przyktad zotnierski duet tworzony przez Sak-
sonczyka Stillera i Szkota Murray‘a, ktorzy zostali
wystani przez arcybiskupa Iwowskiego do zbada-
nia sprawy dziwnych $mierci w okolicy. Bohateréw
potaczy z Nadolskim wspdlna misja.

Akcja powiesci umiejscowiona jest na
obrzezach Rzeczpospolitej Obojga Na-
rodéw, w rejonie Bieszczad. Niewatpli-
we piekno krajobrazu zderza sie jed-
nak z okrucienstwem i bezwzgledno-
Scig, ktore sg jednymi z gtéwnych cech
Swiata XVII wieku. W powiesci znaj-
dziemy opisy tortur, obcinania reki czy
chtosty. Ksigzka spodoba sie niewatpli-
wie mitosnikom historii Polski, osobom
ciekawym realiéw epoki. Bedzie tez do-
bra rozrywka dla 0séb lubigcych tajem-
nicze intrygi. Natomiast czytelnikom
o stabych nerwach polecam ominiecie
niektorych drastycznych fragmentéw.

Jak krotko opisa¢ Czas pomsty? Troche Ogniem
i mieczem. Troche o wojakach, troche o potwo-
rach. Czesciej straszno, rzadziej $mieszno. A to
wszystko napisane z pasja, ktéra pozwala poczu¢
ducha epoki.

Anna Szewczyk
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BAJKI RACZE] DLA DOROSZYGH

Info: ,Opowiesci z Wilzynskiej Doliny”; ,WiedZzma z Wilzynskiej Doliny”

autor: Anna Brzezinska gatunek: fantastyka wydawca: Agencja Wydawnicza Runa (dwie edycje)

Babcia Jagodka to ,podrecznikowa wiedzma”:
staruszka warzaca tajemnicze mikstury, w chustce
na gtowie i z brodawka na nosie. Lata na sztache-
cie wytamanej z ptotu (lub na drabinie, gdy trzeba
przewiez¢ wiekszy bagaz), czasem wyrzadza drob-
ne szkody mieszkaricom wioski. Jako kruczoczarna
Jagna wodzi mezczyzn na pokuszenie tak skutecz-
nie, ze na cze$¢ jej wdziekdw powstat poemat,Rzyc
niewiescia wieloraka jest” Ma rudego kota, capa,
bazyliszka i ziejace ogniem kury... A to tylko nie-
ktore z babcinych dziwéw.

W Wilzynskiej Dolinie jest wszystko, co we wsi by¢
powinno: dwor wiadyki, koscidt, a takze karczma,
czyli miejscowy ,przybytek rozpusty i wszelakich
bezecenstw”. Cho¢ babcia Jagédka mieszka po-
za wsig, chcac nie chcac musi angazowac sie w jej
sprawy, ktére — w osobie jej mieszkancow - same
pukaja do jej drzwi. Bo czy mozna nie pomdc swi-
niopasowi Szymkowi, ktéry marzy o miynarzéwnie
Jarostawnie (i jej szesnastu morgach)? Albo same;j
Jarostawnie, ktéra marzy o poslubieniu krélewicza?
Albo mieszkajacym w rzece utopcom, ktére marza
o pozbyciu sie naprzykrzajacych sie im ludzi? Ma-
dra wiedZma nie moze w spokoju raczy¢ sie gorzat-
ka i innymi mocniejszymi trunkami - musi ratowac
mieszkancéw Doliny z najrézniejszych opresji.

Babcia jest tak barwna postacia, ze z przyjemno-
Scig dajemy sie wciggnac w jej przygody. Kazdy roz-
dziat to inna historia, w ktorej pojawiaja sie znane
basniowe motywy. Przez opowiesci przewijaja sie
rycerze i rozbdjnicy, s$winiopasy i krélewicze, a tak-
ze caty panteon mitycznych stowianskich stworzen:
nocnic, utopcow, kobildéw, krasnali. Mimo wyko-
rzystania znanych basniowych motywdw, historie

Info:,,Stowod
wydawca: Wydawnictwo Dolnoslaskie (2019)

Juz od poczatku jest nietypowo. Dostajemy
trzech bohateréw, ktérzy nie wiedza, kim sa. Nie
pamietaja, kto jest ich przywodca, dokad ida ani
nawet... czy co$ jedli. Rycerz, skrytobodjca i min-
strel-podrywacz, ktérzy sa tylko,nie-gtéwnymi” bo-
haterami, wytrwale prébuja odnalez¢ swoja fabute.
Niestety, los im tego nie ufatwia.

Jesli jest jakas droga, to powinna dokads prowadzic¢
—-w mysl tej zasady nasi $Smiatkowie wyruszaja na po-
szukiwanie swojej opowiesci. Cho¢ po drodze usil-
nie staraja sie unikna¢ przygdd, bajkowe fabuly sa-
me sie prosza, aby do nich dotgczy¢: uratowac ksiez-
niczke albo pokonac zbdjcow. W swoich poszukiwa-
niach bohaterowie trafiaja w koricu do zupetnie in-
nej bajki - do wspoétczesnego swiata. Tutaj ich naj-
mniejszym zmartwieniem bedzie to, ze zostana
uznani za gwiazdy cosplayu... Gdy odnajduja Cyan,
autorke opowiesci o nich, maja nadzieje, ze to ko-
niec ich problemow, ale oczywiscie tak nie bedzie.

Anna Szumacher bawi sie konwencjami literackimi, wy-
korzystuje znane z basni motywy i przedstawia je w zu-
petnie niestandardowym, zwariowanym wydaniu. Stwo-
rzony przez nig $wiat jest programowo niedopracowany,
nie ma nazwy ani gtéwnego bohatera. Jest za to nieokiet-
znana mieszanka popkulturowa z duza dawka poczucia
humoru. Mnie powies¢ przypomina chyba najbardziej
absurdalny Swiat Dysku Terry'ego Pratchetta.
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rozwijaja sie w zaskakujacych kierunkach, nigdy
tak jak bysmy tego oczekiwali. Kazde nieopatrznie
wypowiedziane zyczenie rodzi skutki odmienne od
zamierzonych. Dzieki takim niespodziewanym sce-
nariuszom co chwile wybuchamy smiechem.

Czesto jest to jednak $miech przez fzy, bo Opowie-
sci... i Wiedzma... nie sg zabawnymi bajeczkami
dla dzieci. Niektére historie sa zdecydowanie przy-
gnebiajace (los corek grabarza, o ktére nikt nie za-
troszczyt sie po jego smierci, los mieszkancow wio-
ski po najezdzie grasantow). Mamy przeciez do

czynienia z antybasnia, czyli basnia, ktéra nie kon- g

czy sie dobrze. Krélewny nie sg szczesliwe z kréle- (IS

wiczami, a wioskowa ladacznica nie znajduje szcze-
Scia i mitosci. W kazdej historii kryje sie drugie dno,
jakas prawda uniwersalna.

Jezyk opowiesci jest umiejetnie stylizowany, stow-
nictwo jest troche staropolskie, troche gwarowe
(najbardziej urzektio mnie stadko ,nietopyrkéw”
zamieszkujace babcing chate). Poza tym, nasza
wiedzma chyba catkiem niezle zna rosyjski, bo zda-
rza jej sie uzywac rusycyzmow (otkuda, z uma ze-
szfa, nie w nastroju na szutki). Jezyk opowiesci od-
daje niepokorny, uszczypliwy charakter wiedzmy,
ktora jest mistrzem cietej riposty. Jej polemiki z in-
nymi bohaterami, szczegdlnie z plebanem, dostar-
czaja wiele radosci.

Jak to czesto bywa z cyklami literackimi, bardziej
przypadta mi do gustu pierwsza czes¢ dylogii. Jest
Izejsza i pogodniejsza, podczas gdy druga bardziej
melancholijna i refleksyjna, z wieksza dawka roz-
wazan o ludzkim losie. Opowiesci w drugim tomie
wydajg mi sie tez mniej interesujace, niekiedy za-

czynaja sie dtuzy¢. Cho¢ pojawiajg sie smok i ru-
satka, pierwszy tom jest w mojej opinii ciekawszy.
Pierwsza czes¢ mnie oczarowata i rozbawita, druga
- momentami przygnebita i znudzita.

Opowiesci z Wilzyriskiej Doliny oraz WiedZzma
z Wilzyniskiej Doliny to ksiazki z duzg dawka btyskotli-
wego poczucia humoru i zaskakujacych wydarzen.
Najwiekszym plusem lektury sa zabawne i przewrot-
ne historyjki napisane zadziornym, stylizowanym je-
zykiem. To decyduje o sukcesie ksigzek. Jeszcze do
nich wréce, a z pewnoscig do pierwszej czesci.

Anna Szewczyk
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WIELKIE ZWODZENIE

ielka” autor: Anna Szumacher gatunek: fantastyka

Wielka zaleta ksigzki sa humorystyczne dialogi,
ktére moglyby postuzy¢ za scenariusz kabareto-
wy. Na przyktad taki maty dialog miedzy krélem
a jednym z bohateréw: - Czy to wy zabiliscie po-
twora i przywieZliscie ksiezniczke Jolande do domu?
- Jasne (...) Nawet przytargalismy kawat ogona tej
przerosnietej jaszczurki, ale dzieci kucharki zacze-
ty sie nim bawic i nie mielismy serca im go zabierac.
W powiesci znajdziemy sporo takich fragmentow,
ktére czyta sie ponownie, zeby jeszcze raz wy-
buchna¢ Smiechem.

Autorka gra z bohaterami w kotka i myszke, zmu-
sza do wedréwki, czesto prowadzi slepymi uliczka-
mi. Stawia ich w niespodziewanych, nie tylko za-
bawnych, ale i groznych sytuacjach. Niepostrzeze-
nie w zabawe te zostaje wciggniety czytelnik, na
szczescie komfortowo bezpieczny w swoim domu.
Stowodzicielka zwodzi - i jest to niewatpliwie zwo-
dzenie w wielkim stylu.

Gdyby nie to, ze bohaterowie przedstawieni sg
z duzg sympatig i cieptym poczuciem humoruy,
mozna by odnie$¢ wrazenie, ze autorka wysta-
wia ich na zbyt wiele prob. Mnie w kazdym razie
po pewnym czasie wedréwka do nieznanego celu
zaczeta sie dtuzy¢. Poczutam nadmiar przygéd. Na
horyzoncie pojawito sie jednak zakonczenie, ktére
na dodatek przyniosto nagty zwrot akgji.

ANNA SZUMACHER

AHDIVINNZS

Stowodzicielka to powiesciowy debiut Anny Szuma-
cher. W przygotowaniu sq juz kolejne tomy, po kté-
rych spodziewam sie jeszcze wiecej dobrej zaba-

wy. Autorce na progu jej pisarskiej sciezki sktadamy 2

najlepsze zyczenia, ktére bedq pasowaty chyba do

stworzonej przez niq fabuty. To zyczenia w ,.herber- |

towskim” stylu: Jesli wybierasz sie w podroéz, niech
bedzie to podréz dtuga...

Anna Szewczyk

e e |

Na pierwszy rzut oka w grze planszowej ,Stra-
szydta” moze podobac sie wpadajaca w oko, kli-
matyczna szata graficzna i nowatorski pomyst fa-
bularny. Polega on na tym, ze dawne stwory zna-
ne z ludowych legend i podan ustapity postepo-

wi cywilizacji i by przetrwaé, musialy dostosowac
sie do nowych warunkéw. Zamiast w lesnych oste-
pach przyszto im zy¢ w betonowej dzungli, a wiec
odwrotnie niz w innej polskiej planszéwce ,Stwo-
rze’, gdzie tytutowe stworza harcowaty w pradaw-
nej krainie naszych przodkéw. Jak doskonale wie-
cie, zycie w miescie wcale nie jest ustane rézami.

Samo miasto sktada sie z réznorodnych kafelkdw,
ma swoje centrum, blokowiska, kamienice, park,
skwerki, mosty itd. Na powstatej w taki sposob
planszy gracz wykonuje rézne aktywnosci, ktore
daja punkty przyblizajagce do ostatecznego zwy-
ciestwa. Nalezy zbiera¢ zywioty, by przyzywac inne
straszydta i je wykarmic¢, zdobywac legendy, odpra-
wiac rytuaty, blokowac poszczegolne dzielnice itp.
Mozliwosci jest sporo i zostaty tak zaprojektowa-
ne, aby miaty uzasadnienie w horrorowej tematyce
rozgrywki. Catos¢ dodatkowo urozmaicono wpro-
wadzajac cykl dnia i nocy, przez co straszydta ina-
czej reaguja na poszczegolng pore dnia.

Gra Marka Buczynskiego i Michata Czepczynskie-
go odniosta duzy sukces w kampanii crowdfundin-
gowej, debiutujac w najlepszym okresie popular-

nosci mitologii stowianskiej. Wprowadzajac stra-
szydfa do miasta, autorzy wprowadzili pewien po-
wiew $wiezosci. Zasady nie odstraszaja, aczkolwiek
instrukcje trzeba porzadnie przeczyta¢ dwa ra-
zy, a jezeli w waszych gtowach zrodza sie watpli-
wosci, nie obawiajcie sie - tworcy chetnie udziela
odpowiedzi na problemowe kwestie. Zapewniam,
ze gdy opanujecie mechanike i zaczniecie gra¢, to
chetnie bedziecie wraca¢ do miasta, w ktérym gra-
suja nasze rodzime straszydta. Polecam na jesien-
ne, zimowe, wiosenne i letnie wieczory.

Pawet Koczutap
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PBZED WYPRAWA NALEZY ZEBBAG RODZINE

Info:, Obtedny Rycerz” liczba graczy: 1-4 czas trwania: 30 60 minut wiek: 6+

Na rynku nie uswiadczymy wielu planszéwek,
ktore przez kilkanascie dni swojg magia potrafig
przyku¢ uwage catej rodziny - taty, mamy i dzieci.
"Obtedny Rycerz" ma to "cos", tamie przy okazji sko-
stniate, planszowe schematy i wprowadza do roz-
grywki sporo swiezosci.

Fabutfa gry jest niezwykle prosta, tak samo jak za-
sady rozgrywki. Statek ksiezniczki rozbit sie na ska-
fach, a ona sama zostata uprowadzona przez Ztego
(gtéwny czarny charakter) i jego rycerzy. Naszym
zadaniem bedzie oczywiscie odbicie niewiasty.
"Naszym", bo tak jak wspomniatem na poczatku,
w grze uczestniczy¢é moze czteroosobowa rodzina.
Kluczem do sukcesu jest wspdtpraca, i to dostow-
na. Graczy czeka bowiem dtuga i niebezpieczna
podréz przez cztery zréznicowane krainy - wybrze-

ze, pasmo gérskie, podzamcze i finalnie twierdze
Ztego. Figurka rycerza sterujemy za pomoca spe-
cjalnych dzwigni znajdujacych sie po bokach plan-
szy, przechylajac je wprawiamy rycerza w ruch. Na-
lezy uwazac na putapki takie jak dziury, dynamit
czy wrogie postacie na planszy. Oprocz strategicz-
nego myslenia liczy sie wiec i zrecznosc!

"Obtedny Rycerz" od wydawnictwa Fox Games to
obecnie najlepsza kooperacyjna gra dla catej rodzi-
ny. Pieknie wykonana, zapewnia mnéstwo frajdy,
a kazda sesja przy dwudziestu(!) planszach jest inna,
regrywalnos¢ jest wiec ogromna. Mozna w nig gra¢
réwniez solo, ale ostrzegam, ze czeka was dtuga po-
dréz, przed ktora lepiej zebrac cata swoja rodzine.

Pawet Koczutap

MONOPIILY GAMER

Info:,,Monopoly Gamer” liczba graczy: 2-4 czas trwania: 60 minut wiek: 8+

Zagadka: gra planszowa faczaca pokolenia? Be-
dac w podstawdwce gratem z przyjaciétmi w "Biz-
nes", czyli polska podrébke oryginalnego "Mono-
poly". Przesuwajac pionki po planszy nabywali-
$my na wiasnos¢ nieruchomosci, $ciggalismy od in-
nych graczy nalezny czynsz, powiekszajac tym sa-
mym fikcyjny majatek. Najwiecej emocji wywoty-
wato koncowe podliczanie punktéw zwyciestwa.
Oproécz partyjek w "Biznes" duzo czasu spedzatem
przy Pegasusie i C64. Uwielbiatem kultowy juz dzi-
siaj tytut "Super Mario Bros". Dwie dekady pdzniej
najstynniejszego hydraulika $wiata uwielbia row-
niez moj synek. Siedzimy razem przy stole, na kto-
rym jest roztozona pieknie wykonana plansza "Mo-

nopoly Gamer", czyli potaczenie klasycznego mo-
nopoly z motywami i bohaterami gry Mario! Dwa
w jednym, produkt kompletny. Zasady nieco uroz-
maicono, kazda posta¢ ma dodatkowe, uniwersal-
ne zdolnosci specjalne znaczaco uatrakcyjniajace
kazda rozgrywke. Przekroczenie pola start wiericzy
pojedynek gracza z jednym z o$miu bosséw. Moj
synek dzieki Mario i spétce pokochat réwniez gra-
nie w monopoly. Producenci staraja sie spetniac za-
chcianki graczy, na rynku dostepne sa wariacje tej
planszéwki z uniwersum Transformers, Gry o Tron,
Dragon Ball czy nawet Fortnite. Ponadto do pod-
stawowej wersji gry mozna dokupi¢ dodatki, jak
na przykfad figurki nowych postaci. Monopoly sta-

O

fa sie gra rodzinna bedaca swietnym sposobem na

spedzenie czasu wolnego z dzieckiem i ulubiony- | »

mi bohaterami. Emocje gwarantowane jak kiedys.

Pawet Koczutap




STASIA isci

DOBRA'REKA'I'DOBRE SERGE

s

| Info:,Przygody Stasia i Ztej Nogi”” autor: Tomasz Grzadziela gatunek: obyczajowy wydawca: Kultura Gniewu (2019)
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FﬁZDZKA DO INTERESOW

Info: . Johannes Schachmann. Zycie i czasy” autor: Mateusz Pigtkowski & Jacek Kuziemski

gatunek: fantastyka wydawca: 23 (2019)

Johannes Schachmann nie jest taki jak inni ma-
gowie. Nie tylko dlatego, ze czuje sie madrzej-
szy, potezniejszy i oczywiscie dostojniejszy niz ca-
fa reszta. Przede wszystkim pochodzi z magiczno-
-kupiecko-schizofrenicznej rodziny (ojciec upar-

cie nie zauwazat magicznych talentéw swojej zony
i wysitkéw krasnoludzkiej stuzby). Jako syn poten-
tata odebrat wyksztatcenie ekonomiczne i chociaz
z jego podrdzy biznesowych nic dobrego dla rodo-
wego majatku nie wyszto, Johannes - dzieki swiet-
nemu wyczuciu koniunktury — poczynit kilka ren-
townych inwestycji, chociazby wymieniajac dusze
i Zrenice na wiecej mocy. Dzieki temu juz po kilku-
set latach mogt cieszy¢ sie zastuzong emeryturg
w swoim wiasnym upiornym zamczysku, z piekna,
wierng i z definicji rozneglizowang wrézka u boku.
Ale Johannes Schachmann nie zna stowa ,emery-
tura”. Jak przekonali sie jego krasnoludzcy niewol-
ni... wspoétpracownicy, w stowniku tego maga nie
ma takze stéw ,ptatne chorobowe”. Trudno jednak
negocjowac z czarnoksieznikiem, ktéry gtowy swo-
ich wrogdéw trzyma zapeklowane w stoikach. | cza-
sami z nimi gada...

"

A czy album ,Johannes Schachmann. Zycie i czasy
ze scenariuszem Mateusza Pigtkowskiego i rysun-
kami Jacka Kuziemskiego nie jest taki jak inne ko-
miksy? Zesztoroczna publikacja Wydawnictwa 23
to de facto zbior historyjek z zinu ,Warchlaki”. Jak
przyznajg autorzy, kazdy numer ,Warchlakow” byt
poswiecony innemu tematowi, dlatego wykorzy-
stanie postaci zachfannego maga w coraz to no-
wym kontekscie stanowito nie lada wyzwanie, kté-
remu jednak, jak sadze, artysci sprostali z bezpre-
tensjonalnym wdziekiem. Chociaz poszczegodlne
rozdziaty s3 zamknietg catoscia, ta mozaika uktada
sie w catkiem spdjny obraz dziejéw ekscentryczne-
go megalomana i specyficznych czaséw, w jakich
przyszto mu zy¢. (Ewentualne pytania o chronolo-
gie spotkania z niektérymi Mongotami da sie skwi-
towac stwierdzeniem, ze przeciez nasz wyjatko-

wy mag nie ma wylgcznosci na dtugowiecznosc).
W tym szalenstwie jest metoda, ale fakt, ze domi-
nuje szalenstwo, chyba nikogo nie zmartwi. To wta-
$nie dzieki nieujarzmionej wyobrazni tworcow wy-
kradziony z moskiewskiego mauzoleum Lenin oka-
zuje sie naprawde (wiecznie) zywy i opowiada sty-
ranym krasnoludkom bajki o o$miogodzinnym
dniu pracy, a gargulec z paryskiej Notre-Dame pi-
je z nimi earl greya i gra w makao. Na tym tle wy-
réznia sie,,Prawda” - historia zupetnie bez stéw, po-
wazniejsza i chwytajgca za serce, cho¢ niepozba-
wiona komediowych wstawek i odwetowego hap-
py endu.

Idea bohatera tak ztego, ze az pociesznego, w do-
datku mimo catej swojej fanfaronady majacego
ludzkie odruchy, nie jest wynalazkiem autoréw Jo-
hannesa - do$¢ wspomniec takiego Iznoguda, kt6-
rego préby zostania kalifem w miejsce kalifa Smie-
szyly czytelnikow od 1962 r. Spis komikséw po-
swieconych alchemii mégtby bez problemu zapet-
ni¢ caty ten magazyn. Mamy tu liczne odniesienia
do (pop)kultury, cho¢ nadal nie sg to radosne ko-
laze Katarzyny Wasylak i trudno méwic¢ o wielkiej
grze z konwencja. Jednoczesnie cieszy pomyst za-
korzenienia - cho¢ odrobine - dziejéw sprytnego-
-i-wybitnego maga w konkrecie historycznym. Jak
wyjasniaja autorzy, sama postac¢ byta wzorowana
na gdaniskim burmistrzu Barttomieju Schachman-
nie, ktéry zastynat swoimi podrézami, inwestycjami
w krajobraz miejski oraz ciggotkami do alternatyw-
nej postaci chemii (chyba zresztg nie tak silnymi,
skoro pochowano go bez problemu w Bazylice Ma-
riackiej). No i nie w kazdym komiksie Czyngis-chan
wzywa ha pomoc Balcerowicza. Formuta, cho¢ nie-
koniecznie najswiezsza, sprawdza sie bardzo do-
brze, czego prostym i wymiernym sprawdzianem
jest zwykta frajda podczas czytania. Ale nie tylko.

Przypomnijmy: ,Jestesmy dzie¢mi epoki, epoka
jest polityczna” Nawet przy bardzo pobieznej lek-
turze mozna stwierdzi¢, jaki temat jest leitmoti-
vem serii. By¢ moze i sam tytut nawiazuje do ko-
miksowej klasyki - ,Zycia i czaséw Sknerusa Mc-
Kwacza". Tak jak Don Rosa stawiat sobie za cel uka-
zanie w dickensowym stylu karykaturalnej postaci j
jako zaskakujaco prawego, cho¢ niepozbawionego
Smiesznostek krzewiciela idei zaradnosci i ciezkiej
pracy, tak Mateusz Pigtkowski moéwi ,Hola!". Ame-
rykanski sen ma swoje granice. | swojg cene (du-
sza, zrenice). Johannes, dumny posiadacz dwdch
egzemplarzy Swietego Graala, w swoim parciu na
szklo, szpanowaniu, zachtannosci, dumny jak dia-
bli, dostownie wybuchowy, a czasem totalnie bez-
silny w starciu z urzedem pracy, jest wtasnie boha-
terem swoich (i naszych) czaséw. Fajnie sie z nie-
go posmia¢, bo to bezbolesna szczepionka prze-
ciw lwiej czesci choréb cywilizacyjnych tego mi-
mo wszystko uprzywilejowanego zakatka globu,
w ktérym zyjemy.

Od mtodego Wydawnictwa 23 dostajemy sto stron
komiksu w twardej okfadce, z przemowa Kajetana
Kusina oraz bonusowymi ilustracjami i komenta-
rzami tworcéw. Tu i dwdzie przydataby sie druga
korekta, bo w ferworze walki wpadto albo wypadto
co$ nie teges, zasadniczo jednak i pod katem jezy-
kowym, i jesli chodzi o wybor papieru czy jakos¢

Pigtlowski kurie mski

ZYCIE I CZASY

druku - jest dobrze. Utrzymana w konwengji witra-
zowej ilustracja na oktadce szybko pozwala stwier-
dzi¢, z jakiego typu dzietem mamy do czynienia.
Cho¢ wewnatrz rysunki Kuziemskiego nie s3 juz
tak dopracowane, mamy do czynienia ze swiado-
mym wyborem, ktéry pozwala zachowac lekkos¢
i przejrzystos¢ kreski, nie tracac na jej czytelnosci
(o sprawnym warsztacie rysownika najlepiej Swiad-
czy wspomniany rozdziat VI). Duzym atutem dla fa-
néw komiksowego rzemiosta beda i projekty po-
staci, i pomystowy sposéb oddawania faktury, kté-
ry delikatnie zbliza plansze do klimatu miedziory-
toéw z epoki.

Jesli z recenzenckiego obowiazku szukania dziury
w catym wypada doda¢, co w publikacji nie zagra-
fo, to musze wskazac na przedmowe. Z catym sza-
cunkiem dla jej autora i tego, co robi, a takze z ca-
fa sympatig dla zwyczaju wprowadzania w ten
sposéb debiutantéw (tutaj — zdolnego scenarzy-
sty) w komiksowy swiatek. To nie tak, ze nie zga-
dzam sie z Kusing. Napisat prawde: ze komiksy sg
dzietem pasjonatéw, ze wielu z nich wydaje swo-
je prace wiasnym sumptem. Dodat tez, ze prezen-
towany tu album ,jest komiksem stworzonym bez
zbednej presji i ambicji bycia czyms wiecej"... i mo-
im zdaniem taka ocene lepiej pozostawic¢ czytelni-
kowi. Kazdy, kto cho¢ troche interesuje sie medium
dymkowo-obrazkowym, wie, jak wyglada sytuacja
polskich komiksiarzy (a nikt, kto na wtasnych ple-
cach nie dotachat catego naktadu swojego epo-
kowego dzieta z drukarni, a potem na peron i na
konwent, i tak nie poczuje, jak potem krzyz boli).
Tak, jako wielka komiksowa rodzina powinnismy
sie wspierac i brawa za to. Ale nie, nie musimy sie
tlumaczy¢, przepraszac, ze zyjemy i jeszcze mamy
czelnos¢ cos opublikowad, cho¢ to taki drobiazg,
nic wielkiego... Troche wiecej dumy, Panowie, sko-
ro wydajecie sie w twardych okftadkach! Mysle, ze
lekcja pewnosci siebie od Johannesa Schachman-
na tez sie nam wszystkim przyda.

Mam nadzieje, ze w chwili, gdy ten tekst trafi do
druku, zostawanie w domu bedzie juz tylko mitg al-
ternatywa, a nie patriotycznym obowigzkiem. Poki
co, moge zaswiadczy¢, ze przygody wybuchowego
maga smiesza nawet w mato zabawnych czasach.

Vanitachi
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Info:,,My Hero Academia” gatunek: shounen liczba odcinkéw: 88+ (4 sezony) emisja: Polsat Games (2019)

Na pewno kazdy kojarzy jeden z najslynniejszych tworéw Koheia
Horikoshiego, jakim jest manga Boku no Hero Academia, znana takie
w krajach anglojezycznych jako My Hero Academia, a w Polsce, za sprawa

Polsat Games, Akademia Bohaterow. Jestem ciekaw, ilu z Was wie, ze man-
ga przez nieprzemyslany chochlik autora wpadla w powaine tarapaty?

O tym wlasnie napisze ponizej.

mangi wzniecit pozar hejtu po wy-
jawieniu imienia ztoczyncy Darumy Ujiko. Praw-
dziwe imie postaci nawigzuje do ofiar ludzkich
eksperymentéw podczas Il wojny swiatowej.
Zloczynca z mangi, ktory sam bierze udziat
w eksperymentach na ludziach, ujawnit swoje
pelne imie w rozdziale 259, przedstawiajac sie
jako, Maruta Shiga".

»Maruta” odnosi sie do kryptonimu ekspery-
mentéw przeprowadzanych na ludziach przez
jednostke 731 Cesarskiej Armii Japonskiej pod-
czas drugiej chinsko-japonskiej wojny w okre-
sie Il wojny Swiatowej. Ofiary, w tym dzieci, oso-
by starsze, uposledzone umystowo oraz kobiety
w cigzy zostaly celowo zainfekowane choroba-
mi, poddane lobotomii, cieciom i amputacjom
jeszcze za zycia.

Czytelnicy podzielili sie¢ swoim szokiem. 3 lute-
go Horikoshi przeprosit w mediach spoteczno-
Sciowych i oswiadczyl, ze zmieni imie bohatera.

Wiele oséb zauwazylo, ze imie postaci ,Shiga
Maruta” w rozdziale Jump przywotato wspo-
mnienia o czynach z przesztosci. Nie zamierza-
tem kojarzy¢ tej nazwy jako takiej. Traktuje te
sprawe bardzo powaznie i zmienie imie - po-
wiedziat Horikoshi. Weekly Shonen Jump wydat
osobne oswiadczenie rowniez 3 lutego. Redak-
cja napisala, ze imie zostato wybrane ,bez ztych
intencji’, ale po konsultacji z Horikoshim zosta-
nie zmienione w przyszlych rozdziatach i wyda-
niach tomowych

Dr Ujiko po raz pierwszy pojawit sie jako tworca
Nomu w odcinku 33 anime My Hero Academia
i rozdziale 59 mangi.

Imie ztoczyncy z My Hero Academia ponownie
otworzyto rany w Chinach, co odbito sie¢ naman-
dze i grze wideo z tej serii.Oburzenie zwigzane
zwyborem imienia postaci rozpoczeto sie przed
oficjalnym wydaniem mangi 3 lutego, co suge-
ruje, ze rozpowszechniono nieoficjalne skany
stron. Dziennikarz IT Shuji Shinohara napisat,
ze byt w stanie znalez¢ skany w jezyku korean-
skim przestane juz 31 stycznia. Chinskie cyfro-
we serwisy mangowe bilibili i Tencent Comics
usunely swoje strony z manga, a anime nie jest
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juz przesytane strumieniowo do serwisu wideo
bilibili. Przed usunieciem anime, jego strona bi-
libili otrzymata naptyw negatywnych recenzji,
co obnizyto jego ocene do 3,7 / 10.Angielskoje-
zyczny serwis informacyjny Abacus skontakto-
mangi z jego ustug. bilibili stwierdzil, ze usunie-
cie bylo ,zgodne z polityka Chin ”, ale odmowit
komentarza. Tencent nie odpowiedziat na pros-
be Abacusa o komentarz.Nadchodzaca gra mo-
bilna RPG akcji My Hero Academia: Strongest
Hero byla opracowywana przez chinskie stu-
dio Xin Yuan, ale w tamtym czasie zostata usu-
nieta ze strony studia TapTap. My Hero Acade-
mia: Strongest Hero bylaby pierwszym wyda-
niem studia, a Tencent miat wydac gre. Xin Yu-
an oficjalnie na te chwile nie ogtosit anulowania
gry.Po powszechnym usunieciu mangi i anime
My Hero Academia z chinskich platform cyfro-
wych pracownicy Weekly Shonen Jump wydali 7
lutego drugie przeprosiny w jezyku japonskim,
angielskim, mandarynskim, kantonskim i kore-
anskim. Przeprosiny brzmia: Formalne przepro-
siny za nazwe uzyta w My Hero Academia w We-
ekly Shonen Jump numer 10, 2020.

Jesli chodzi o postac,,Maruto Shiga - ktéra po-
jawita sie w rozdziale 259-tym My Hero Acade-
mia (Weekly Shonen Jump numer 10, 3 lute-
go 2020 r.), duza liczba czytelnikéw z Chin i in-
nych krajow zauwazyla, ze nazwa ta przywotu-
je wspomnienia tragicznej przesztosci. ,Shiga”
jest czesciq imienia innego bohatera, a Maru-
ta (kanji: okragly + gruby) odzwierciedla wy-
glad danej postaci. Wszelkie wyrazne odniesie-
nia do wydarzen historycznych byty catkowicie
niezamierzone. Mimo to rola tej postaci jako le-
karza organizacji zta, w polaczeniu z jego imie-
niem, skonczyla sie poczuciem skrzywdzenia
zagranicznych czytelnikow w Chinach i innych
krajach. Redakcja musiata poswiecic troche cza-
su na zastanowienie sie nad tym: Nie zrobilismy
tego i bardzo nam przykro. Z cata szczeroscia
zdajemy sobie sprawe z powagi tego problemu
i Zzmienimy nazwe zaré6wno w wydaniu tomu fi-
zycznego, jak i tak szybko, jak to mozliwe, w cy-
frowej wersji rozdziatu.

Aby tego rodzaju problem nie pojawiat sie po-
nownie w przyszlosci, zamierzamy poswiecic

naszg energie na poglebienie zrozumienia réz-
nych zagadnien historycznych i kulturowych.
Bedac bardziej sSwiadomymi mysli i uczuc ludzi
z roznych srodowisk, dostarczymy mange, kto-
ra wszyscy moga pokochac.

7 lutego 2020 r Wiadomos¢ Shueishy zawiera-
fa takze dodatkowe przeprosiny od Koheia Ho-

rikoshiego. Uzywajac nazwy ,Maruta Shiga”

w rozdziale 259-tym My Hero Academia, gtebo-
ko obrazitem ogromna liczbe czytelnikow. Na-
prawde mi przykro z tego powodu. Postac -
z gltebokim szacunkiem i chcaca poczué¢ sie bli-
zej bylego szefa Bractwa Zloczyncéw, All For
One - postanowita wzig¢ udziat w nazwisku All
For One (Shigaraki) i uczyni¢ go swoim wia-
snym (Shiga). Nadalem mu pierwsze imie ,Ma-
ruta’, poniewaz jest okragly i pulchny. Kazde in-
ne znaczenie jest przypadkowe i nie miatem ab-
solutnie zadnej intencji zranienia tak wielu czy-
telnikéw, co teraz wiem, ze zrobitem. Przepra-
szam z glebi serca. Idac dalej, zrobie wszystko,
co w mojej mocy, aby upewnic sig, ze takie rze-
czy nigdy sie nie powtorza. Kohei Horikoshi

Wersja cyfrowa Weekly Shonen Jumpa zosta-
ta zaktualizowana o nowe imie ztoczyncy Da-
rumy Ujiko po aferze, ktora doprowadzita do
usuniecia mangi i anime w Chinach. Prawdziwe
imie postaci zostalo zmienione na Kyudai Gara-
ki w aktualizacji. Nowa nazwa zawiera elemen-
ty pierwotnej nazwy od Horikoshiego; ,Kyu-
dai” jest napisane z kanji dla ,pitki” i ,duzego’,
a ,Garaki” bierze trzy ostatnie sylaby mentora
zloczyncy o nazwie ,Shigaraki”’, jednoczesnie
wlaczajac kanji dla ,drzewa”.Na ten moment
manga i anime My Hero Academia sa nadal nie-
dostepne na chinskich platformach cyfrowych.

Obecnie z og6lnym wydaniem mangi poza Chi-
nami problemu nie ma, takze w Polsce. Tym bar-
dziej, ze fani serii i nie tylko na pewno nie dopu-
Sciliby do tego. Wsrod fanéw mangi sa tez mito-
Snicy Marvela, z ktorego, jak Horikoshi przyznat,
czerpat inspiracje do stworzenia serii. Wiec kasa-
cja mangi bytaby wielka katastrofa w fandomie.

Zaden fan nie robi wyrzutéw autorowi za blad
zwigzany z imieniem ztoczyncy. Mysle, ze nawet
pisza do niego, zeby nie zatamywat sie porazka,
a zwlasnego doswiadczenia wiem, ze jedna po-
razka potrafi wywrozyc 100 sukcesow.

Powyzszy temat jest taka przestroga nie tylko
dla mangakoéw, ale tez dla wszystkich twércéw,
czy to z branzy filmu czy serialu, ze zanim co$ lub
kogos nazwiemy, poczytajmy o etymologii stow.

‘ Mateusz Borkowski

l

lato zapowiedziano premiere oryginalnego anime Deca-Dence.

Na
Y Yuzuru Tachikawa (Mob Psycho 100, Death Parade) rezyseruje anime

.
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Info: ,,Ghost in the SheII SAC_2045" gatunek: cyberpunk
liczba odcinkow: 12 emisja: Netflix (2020)

Netflix przedstawil wlasna wizje na slawna franczyze. Pierwszy sezon ,,Ghost in the

Shell SAC_2045” wlasnie trafil na platforme. Nie mial bezproblemowego startu. Po-
mimo zaangazowania w proces produkcji stynnego studia Production I.G i SOLA Dig-
ital Arts oraz takich tworcéw jak Kenji Kamiyama (dawny GITS:SAC, ,,Ultraman”)
i Shinji Aramaki (nowy ,,Appleseed”) serial od dnia premiery w sieci pierwszego tea-
sera mial bardzo pod gorke. Jak grzyby po deszczu zaczely pojawiac sie opinie orto-
doksyjnych fanoéw, zarzucajacych amerykanskiemu gigantowi wrecz bezczeszczenie

marki. Powodem tak duzego hajpu bylo pojscie tworcow w strone pelnego CGI, iden-

tycznie jak chociazby w przypadku remake’u stynnych ,,Rycerzy Zodiaku”.

Czy widzowie mieli prawo mieszac z btotem nowe-
go Gitsa jeszcze przed jego premiera? Fani po prostu
nie przepadajg za eksperymentami i zmianami for-
my, jednak wybdr rodzaju animacji jest swietym
prawem tworcdw. Shinji Aramaki doswiadcze-

nie odnosnie CGl zdobyt przy ,Appleseedzie’,

przy nowym projekcie mogto to jedynie za-
procentowac. Uniwersum Masamunego
Shirowa potrzebowato juz powiewu $wiezo-

$ci w postaci autorskiego podejscia do tema-

tu. CGl, jak sie okazuje wcale nie kaleczy oka,

hejt byt mocno na wyrost. Zobaczcie, jak w tej se-

rii kapitalnie wyglada praca kamery! Za projekty
postaci odpowiada rosyjska artystka llya Kuvshi-
nov i trzeba przyzna¢, ze prezentuja sie one do-
brze. Plastikowa Sekcja 9 przypomina te z oryginal-
nej mangi.

Problem w tym, ze jej cztonkowie aktualnie prze-
bywaja w USA, gdzie prowadzajg sie jako najem-
nicy do wynajecia. Jedynie Togusa zostat w Ja-
ponii i bawi sie w samotnego wil-
‘ ka detektywa. Z polecenia

Aramakiego,  by-
tego szefa Sekgji,
dostaje zadanie odszukania daw-
nych kompanéw. To dopiero pocza-
tek nowej intrygi, ktérej karty beda
odkrywane stopniowo i doprowadza
[ do kameralnego finatu. Oczywiscie se-
ria konczy sie cliffhangerem, Netflix za-
mowit juz drugi sezon. Po seansie jestem
jak najbardziej na tak. Dla mnie to do-
' bra rozgrzewka przed nadciggajacym,,Cy-
berpunkiem 2077". Ojciec mangi i anime
s, W Polsce, Robert Mr Root Korzeniewski
& napisat na facebooku, ze nowy Gits jest
Swietny. Swojg wypowiedz uzasadnit
w komentarzu. Jezeli moja opinia jesz-
| cze was nie przekonuje do seansu, to
jego jak najbardziej powinna.

Akcja dzieje sie w tytutowym 2045 roku. Swiat
po globalnym kryzysie finansowym pograza sie
w ,zrbwnowazonej wojnie” prowadzonej przez
sztuczng inteligencje. Pojawia sie kolejne ogni-
wo ewolucji cztowieka, tzw. postludzie. W tej sy-
tuacji rzad Japonii chce reaktywowac Sekcje 9,

elitarna jednostke do tajnych cyberoperacji. Pawet Koczutap

,science fiction” w NUT (Youjo Senki). Hiroshi Seko, ktory wspétpra-
cowat z Tachikawa przy obu sezonach Mob Psycho 100, pisze scena-
riusz serialu. Pomodrosa (Listeners) jest uznawany za projekt po-
staci, a Shinichi Kurita (Death Parade) projektuje postacie do ani-
macji. Masahiro Tokuda (Last Hope) komponuje muzyke.

Tachikawa skomentowat, ze anime bedzie miato $wiatopo-
glad na duzq skale z dramatem, potworami i duz3 ruchoma
forteca.

LINE Manga wprowadzita 30 mar-
@ ,Antologie stylu Zycia kobiet
(Women's Lifestyle Anthology)”. Co-
tygodniowa antologia mangowa

online zawiera komiczne eseje na

rozne tematy, takie jak kosme-
tyki, pielegnacja skory i cigza.

Pierwszy rozdziat jest rysowa-

ny przez Kyoko Aibe (Toshishita

Kareshi ni Semararetemasu). Inni uczestniczacy mangacy to

Sachi Narashima (Cosmetic Play Lover), Akira Hino (Teiko-

ku no Kangan), Togame (Secretly, | Suffering About Being

Sexless) i Rinen Takizawa (Anata de Fukuramu, Watashi no
Peshanko). Antologia jest dzietem wspétpracy LINE Manga
zinternetowym magazynem komiksowym Kurofune

Manga Hikari-Man zakoriczy sie na
8 tomach jesienia.

Manga zostata przerwana 3 lute-

go i zostanie wznowiona w 17 nume-

rze magazynu Shogakukana Weekly Big

Comic Spirits 23 marca. Dziewiaty nu-

mer opublikowat nowy rozdziat mangi 27
stycznia.

Hideo Yamamoto (Okama Hakusho (5 toméw mangi w latach 1989-
91, 3 odcinki OVA w latach 1991-92), Koroshiya 1 (10 tomdw mangi
w latach 1998-2001, OVA we wrzesniu 2002 roku)) przerwat man-

ge w maju 2019 r., aby przeprowadzi¢ badania, i wznowit serie w
sierpniu 2019 r. Manga zostata wznowiona w maju 2018 r. po
dwuletniej przerwie od kwietnia 2016 1.

Historia opowiada o Hikarim Shirochim, zwyktym licealiscie,

ktorego hobby to gry i modyfikacje na PC. W pierwszym roz-
dziale do jego ciata dochodz3 tajemnicze zjawiska, ktdre nie-
zwykle dobrze przewodz3 elektrycznos¢ statyczna.

|~ Yamamoto uruchomit mange w Weekly Big Comic Spirits
w2014 roku.

L Autorki Kuzu no Honkai i Ka-
guya-sama: Love is War — odpo-
wiednio Mengo Yokoyari i Aka
’ Akasaka nawiazaty wspét-
] prace przy tworzeniu man-
Y gi Oshi no Ko. Manga rozpo-
czefa sie 23 kwietnia. Za sce-
nariusz odpowiada Akasaka,
a za rysunki Yokoyari. Fabu- '
fa skupi sie na ,przewaznie uroczej” bohaterce i pokaze
branze rozrywkowa z,,nigdy wczesniej nie widzianego

punktu widzenia”

Akasaka potwierdzita, ze nowa manga pojawita sie
w magazynie jednoczesnie z Kaguya-sama: Love is War.
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GIENKA GRANICA MIEDZY ZZ0LEM A BOHATEREM

Info:,,Odrodzona jako czarny charakter w grze otome, gdzie wszystkie sciezki prowadza do ztego zakonczenia”

gatunek: komedia fantasy liczba tomoéw: 4 wydawca: Waneko (2020)

Serie o tym, ze ,normalni” ludzie trafiajg do gier
komputerowych badz swiatdw fantasy sg juz raczej
standardem. A to bohaterowie nie moga sie wy-
logowac (.hack//SIGN; Sword Art Online), a to gi-
na i trafiaja do innego $wiata jako postaci z owe-
go (That Time | Got Reincarnated as a Slime). W
wiekszosci sg to serie $rednie, ale trafiajg sie tez
prawdziwe peretki. Jedng z mang, ktére bez waha-
nia mozna podciggna¢ pod topke, jest seria opar-
ta na light novel o dtugasnym tytule,Otome Game
no Hametsu Flag shika nai Akuyaku Reijou ni Ten-
sei shite shimatta..”" Dla utatwienia bede operowac
wersjg angielska: ,My Next Life as a Villainess: All
Routes Lead to Doom!".

Od czego by tu... a tak. Pewnego dnia byta sobie
normalna siedemnastolatka, ktéra zgineta w drodze
do szkoty. Ostatnim, co robita przed $miercig — po-
za wstawaniem w panice, bo zaspata - byto granie
w gre otome, czyli taka, w ktérej zadaniem gtéwnej
bohaterki jest zdobycie serca bohateréw podczas
przechodzenia przez rézne linie fabularne.

Pewnego dnia w zupetnie innym swiecie pewna
os$miolatka uderzyta sie w gtowe, po ktérym to wy-
padku przypomniata sobie swoje poprzednie zycie
- zgadliscie, siedemnastolatki zafiksowanej na oto-
me. Tak oto mamy nastolatke w ciele dziecka, ktéra

Zastanawialiscie sie kiedys, dlaczego niektore
odfamy islamu zakazujg sporzadzania wyobrazen
cztowieka i zwierzat? | czemu na niektérych dzie-
tach malarskich z Bliskiego Wschodu portretowa-
ni ludzie maja na szyi narysowane linie? Ten zabieg
malarski jest symbolicznym usmierceniem postaci
z obrazu - pokazuje, ze artysta nie rosci sobie pra-
wa do tworzenia istot zywych, bo to potrafi jedy-
nie Bég. W dniu sadu Stwérca spyta, czy malarze al-
bo rzezbiarze, ktérzy probowali z Nim konkurowad,
s3 w stanie naprawde tchnac zycie w swoje malun-
ki i figurki. Ta opowies¢ jest jednoczesnie ostrzeze-
niem przed batwochwalstwem i przypomnieniem,
skad pochodzi dar zycia. Wyobrazmy sobie jednak
artyste, ktéry otrzymat niezwykly talent: napraw-
de jest zdolny sprawi¢, by jego rysunki przeméwity,
wyszty z kartki i pomagaty ludziom stawac sie lep-
szymi. Prawdziwy cud, czyz nie?

Na pierwszy rzut oka pani Itsuya Isuruta nie wy-
daje sie szczegdlnie uzdolniona. Portrety w jej wy-
konaniu raczej przypominaja karykatury, nie spo-
s6b orzec, czy chciata rysowac pajaka, czy gasieni-
ce, nawet gwiazdki wychodza dziwnie krzywe. Kto$
taki nie powinien uczy¢ plastyki. A jednak ciem-
nowtosa kobieta w okularach pojawia sie w pew-
nym wiejskim liceum na zastepstwie - i zaczyna-
ja sie dzia¢ rzeczy niezwykte. W szczegélny spo-
s6b doswiadczy tego Toki Sakamoto. Po rozwo-
dzie rodzicéw nie zdofat odnalez¢ sie w nowe;j sy-
tuacji, nie dogadywat sie z ojczymem i ostatecznie
zamieszkat u dalszej krewnej, starszej pani, ktorej
zdrowie i pamie¢ byly juz mocno nadgryzione ze-
bem czasu. Chtopak postanawia, ze nie péjdzie na
studia, tylko bedzie pracowat na utrzymanie swo-
jej ukochanej opiekunki. Przezywa jednak ciezkie
chwile. Trudne doswiadczenia oddalajg go od ré-
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zaczyna powoli ogarnia¢, ze trafita do wspomnia-
nej gry. Problem polega na tym, ze nie jest heroing
zdobywajaca serca, a gtéwna antagonistka, ktéra
wedtug scenariusza gry czeka a) $mier¢, b) sSmierc
albo c) wygnanie. Wspominatam juz o $mierci? No
c6z, przyznacie, ze nie wyglada to dobrze. Na do-
datek gra zaczyna sie toczy¢, pojawiaja sie ,cele ro-
mantyczne’, czyli postaci meskie oraz inne antago-
nistki z gry, ktore nie sa jednak takimi badassowy-
mi ztolami jak gtéwna bohaterka. Ale czy na pewno
nasza arystokratka jest tak strasznym badassem?

Katarina Claes nie jest juz - przynajmniej mental-
nie - rozkapryszonym dzieckiem diuka. | napraw-
de, ale to naprawde nie zamierza podazac sladami
okrutnej i gburowatej antagonistki, ktérg mogtaby
sie sta¢ w przysztosci. W koncu to doprowadzitoby
ja do ,ztego zakonczenia”. Jednakowoz — drum roll
- nowa Katarina Claes jest tez stuprocentowa kre-
tynka. Na szczescie nie typem irytujacej i gtupiej
Mary Sue, a raczej typem uroczo nieogarnietym, a
przede wszystkim tak slepo zapatrzonym w unika-
nie narzuconego scenariusza, ze nie zdajagcym so-
bie sprawy z tego, iz zmiana jej zachowania i na-
stawienia wptywa rowniez na caly swiat i otaczaja-
cych ja ludzi. Jest pod tym wzgledem tak absurdal-
nie durna, ze nie da sie jej nie lubi¢, bo fakt, ze ta-
ki cudak istnieje na swiecie sktania do tego, by nie

NIE MA WODY NA PUSTYNI

Info:,,Pani Itsuya” gatunek: okruchy zycia liczba toméw: 1 wydawca: Waneko (2019)

wiesnikéw, musi patrze¢, jak bliska mu osoba tra-
ci kontakt z rzeczywistoscig i pograza sie w odle-
gtych wspomnieniach, rezygnuje z wiasnych pla-
néw. Staje sie ponury i opryskliwy. Nawet zyczli-
we zainteresowanie wtadz szkoty odbiera jako atak
na swoja niezaleznos¢. Potrzebne mu wsparcie —
a moze raczej pstryczek w nos. | dostaje go. Od ry-
sunkowego pajaka. Ekscentryczna nauczycielka,
ktéra maluje dla jego cioci ulubione rybki, zmie-
nia serce chtopca, pokazujac mu oraz kilku innym
ludziom wokét, ze mozna cieszy¢ sie drobiazgami,
uczy, jak zawalczy¢ o swoja przysztosé, i przypomi-
na, ile znaczy obecnos¢ innych w naszym zyciu.

Manga, ktérej autorka jest Mizu Sahara, pojawi-
fa sie u nas w serii Jednotomoéwki Waneko. Polskie
wydanie faczy dwa tomiki japonskie w jeden grub-
szy — na szczescie nie pozbawito to nas kolorowych
stron na poczatku kazdego z nich ani odautorskich
komiksikéw o procesie twérczym na korcu. Man-
ga prezentuje sie bardzo fadnie, zwtaszcza, ze Sa-
hara, tak w przeciwienstwie do tytutowej boha-
terki, rysuje naprawde dobrze, czytelnicy nie maja
probleméw z rozpoznaniem bohateréw czy miej-
sca akgji, projekty postaci wydaja sie sympatycz-
ne i cho¢ najpierw zaskoczyt mnie sposéb przed-
stawianiu uszu od frontu (sa odstajace i nieco szpi-

5

tylko jg dopingowac z catych sit, ale przede wszyst-
kim autentycznie lubi¢ jako postac. Nie bez powo-
du nazywana jest pieszczotliwie przez fanéw man-
gi Bakaring (od baka - idiota).

Krotko méwigc? Katarina Claes to postacd, na ktéra
zastugujemy. To taki, ze zacytuje klasyka, ,Ptaszek
idiota, gtupszy, niz sie zdaje, strojny barwna krajka,
z gtowa jak makdwka’, z ktérym spedzicie kilka na-
prawde udanych godzin podczas lektury - manga
»My Next Life as a Villainess: All Routes Lead to Do-
om!” ma 22 rozdzialy i jest zamknieta historia. Je-
sli chcielibyscie wiedzie¢, co sie dalej dziato z Ba-
karing, to dostepna jest na rynku  wspomnia-
na light novel (po angielsku). :
A co najlepsze, w kwiet-
niu rusza anime oparte na
tej serii. | wiecie co? Nie
moge sie doczeka¢, by

przesledzi¢ te historie

jeszcze raz - tym razem
w ruchu i kolorze.
To moze by¢ moja
seria roku.

Anna
Szumacher /

czaste), trudno to uznac za wielki mankament, ba,
ich elfi wdziek nawet pasuje do historii z elemen-
tami mocy nadprzyrodzonych. Uprzedzam jednak,
ze nie mamy do czynienia z,Zaczarowanym ofow-
kiem”. Cuda dokonywane przez panig Itsuye to naj-
czesciej jedynie katalizator akcji, impuls dla boha-
teréw, a nie deus ex machina ratujacy dzien. | do-
brze. Druga czes¢ skupia sie bardziej na relacjach
Tokiego z innymi uczniami oraz Kon, podopiecz-
na niezwyktej plastyczki — tam dowiemy sie nieco
wiecej na temat magicznych rysunkéw i... i musze
ostrzec, ze cze$¢ informacji nie bedzie spojna z cze-
$cig pierwsza. Gdyby manga dotyczyta w pierwszej
kolejnosci tej niezwyktej techniki, bytby to biad
trudny do wybaczenia, a tak mozemy go potrak-
towac jako alternatywna wersje wydarzen i nadal
czerpac przyjemnosc z lektury.

Za przektad odpowiada Anna Karpiuk. Niestety wi-
da¢, ze zespot translatorsko-korektorski pracowat
w trudnych warunkach, bo pojawity sie niezrecz-
nosci, ktorych nie widzialam chocby w tltumacze-
niu ,Opowiesci o Biatej Ksiezniczce”: powtdrzenia,
niewfasciwie uzyte stowa i zwroty (na przyktad,ba-
zgrac jak kura pazurem” to ,brzydko, niewyraznie
pisac’, a nie ,kiepsko rysowac’, zas nieudane por-
trety moga byc¢ pokraczne, ale nie beda ,kiczowa-
te”). To nie s wielkie dramaty, ale w mandze bez
ograniczen wiekowych warto zadbac o jak najlep-
szy jezyk, inaczej mtodsi czytelnicy zaczng powie-
la¢ gtupie btedy. Catos¢ czyta sie dobrze, wystar-
czytoby wiec tylko kilka szliféw.

Komu polecam? Wielbicielom studia Ghibli czy Ma-
koto Shinkaia, a takze wszystkim szukajacym cze-
gos$ na prezent dla osoby, ktéra nie miata jeszcze
kontaktu z manga. Historia bez przemocy, nagosci,
wulgaryzmow, zwiezta i przystepna, probujaca po-
wiedzie¢ co$ o zyciu, raczej nie wybitna, ale zwy-
czajnie sympatyczna moze sprawi¢ w czyims$ zy-
ciu malenki cud i zacheci¢ go do refleksji nad swo-
ja rzeczywistoscia. .. albo otworzy¢ mu oczy na in-
ne wartosciowe tytuty z Japonii.

Vanitachi

—

.. ..
LOVE & GREEN PEAGE

Info:, Trigun” gatunek: fantastyka liczba toméw: 3 wydawca: Studio JG (2019)

Mezczyzna, ktéry zostawia po sobie tylko zglisz-
cza. Oskarzony o morderstwo, $cigany listem gon-
czym obiecujacym ztote gory Smiatkowi, ktéry od-
da bandyte w rece wymiaru sprawiedliwosci. Wresz-
cie uznany przez rzad za kleske zywiotowa. Cztowiek
Tajfun. Vash the Stampede. Z przekonania pacyfista.
Blond czub, lenonki na nosie, czerwony ptaszcz po-
gromcy wampirdw i spluwa, po ktdrg rewolwero-
wiec z odlegtej galaktyki siega tylko w ostateczno-
$ci. Takich postaci sie nie zapomina. Vash narodzit sie
pod piérkiem artysty znanego jako Yushiro Nightow
w 1994 r. i widac, ze jest cudownym dzieckiem swo-
jej epoki. A teraz zawitat do nas.

Polska edycja ,Triguna” bazuje na wydanych w Ja-
ponii omnibusach, zawiera dwa pokazne tomy
pofaczone w jeden, a takze bonusy - pogadanki
odautorskie, komiksiki o codziennym zyciu nasze-
go zawadiaki, pilotazowy rozdziat mangji, ktéry po-
zwala doceni¢, jak rozwijata sie koncepcja postaci
i kreska artysty. Zaczynam od technikaliéw, bo na-
prawde trudno przejs¢ obojetnie koto tomiku, kt6-
ry liczy sobie blisko 700 stron w twardej oktadce.
Materiat wyjsciowy przesadzit o sposobie prowa-
dzenia fabuty - pierwsza potowa to zbiér luznych
przygdd, w ktdérych za posrednictwem sensacyjnej,
okraszonej licznymi zartami i kampowo przegietej
akgji poznajemy samego Vasha oraz Milly i Meryl,
uroczy duet pan z towarzystwa ubezpieczeniowe-
go. Najpierw interesuja nas tylko postacie, wyda-
rzenia sg jedynie pretekstem, by przyjrzec¢ sie bo-
haterom. Rezolutna, nieco zdystansowana i czasa-
mi zbyt nerwowa Meryl, wielka jak brzoza i czasa-
mi ciut nierozgarnieta, a jednoczenie przyjacielska
i rodzinna Milly oraz sam Vash ze swoim luzem, ale
i taktem, pozami, cho¢ bez pretensjonalnosci - ta
ekipa skradta serca czytelnikdw juz ¢wieré wieku

liczba odcinkéw: 12 emisja: brak pl

Kazdy ma marzenia. No, a przynajmniej powi-
nien miec. Niektorzy snig o podrdzach. Inni o sta-
bilnym zatrudnieniu. Jeszcze inni o perfekcyjnym
zdaniu egzamindw. Albo o prywatnej wyspie i mi-
lionach ztotych na koncie. | niewazne, jakie te ma-
rzenia s, tylko jak usilnie jestesmy w stanie dazy¢
do tego, by je spetnic.

Chiyuki Fujito, gtéwna bohaterka anime ,Runway
de Waratte’, od zawsze fantazjowata o tym, by zo-

— sta¢ modelka. | jako dziecko miata wszelkie predys-

pozycje, by to marzenie spetnic bez wiekszego wy-
sitku. Byta $liczna i zgrabna, a jej ojciec piastowat
stanowisko szefa agencji modelek. Co mogtoby
pojs¢ nie tak? No coz, jak wiadomo modelki

na wybiegach sa nie tylko chude, ale tez wy- "
sokie. A Chiyuki nie dobita nawet do metra i
szescdziesieciu i... przestata rosna¢. Osta-
tecznie i permanentnie zostata mikru-
sem. Kazdy inny cztowiek po prostu by
odpuscit, bo mozna zmienic wiele rze-
czy w swoim wygladzie, ale najwyzsze
obcasy nie zrobiag z osoby niskiej wyso-
kiej, a zadne garbienie z wysokiej nie zro-

bi niskiej. Tyle ze nastoletnia Chiyuki nie do- ‘_k

puszcza mozliwosci, ze mogtaby modelka

nie zostac. Zaplanowata sobie, ze zrobi wiel-

ka kariere w modelingu i pojedzie na pokaz w Pa-
ryzu i zrobi to, nawet jesli miataby umrzec.

Info:,,Runway de Waratte” gatunek: okruchy zycia

\

temu. | nie oddata. Druga cze$¢ komiksu ma konse-
kwentniej poprowadzong fabute, akcja sie zagesz-
cza, poznajemy tez przeszto$¢ Vasha... i cho¢ wy-
razniej wida¢, do czego to wszystko prowadzi, du-
70 bardziej przypadt mi do gustu beztroski nastrdj
poczatku.

By¢ moze na mdj odbiér mangi silnie wptyneta kre-
ska, ktora realizuje estetyke lat 90. Wiecej tam nie-
skrepowanej wyobrazni niz poprawnosci anato-
micznej i dlatego w moim odczuciu bardziej pasu-
je do luzniejszego tonu opowiesci. Te rysunki maja
swoj urok, chociaz specyficzny - trzeba wiec albo
znaé,Triguna” wczesniej, albo dac tworcy duzy kre-
dyt zaufania. Za ewidentny problem warsztatowy
nalezy uzna¢, ze czasami jedynie dzieki onomato-
pejom wiadomo, co sie na danej stronie dzieje. Przy
tej okazji wielkie brawa naleza sie ekipie ze Studia
JG za wyrazy dzwiekonasladowcze - dynamiczne,
ale niezastaniajace na stronie wiecej niz w wydaniu
japonskim. Cho¢ Yasuhiro Nightow wcale nie kryje,
ze korzysta z klisz fabularnych i postaci czasem az
do bélu stereotypowych, to jezyk bohateréw zostat
w przektadzie Dariusza Latosia rozsadnie zr6znico-
wany, co réwniez pomaga zorientowac sie w cza-
sem nieco zbyt chaotycznej fabule.

A sama fabuta do bardzo odkrywczych juz nie na-
lezy. Ludzkos¢ opuszcza dogorywajaca, zdewasto-
wanga przez nas Ziemie i szuka szczescia w innych
zakatkach kosmosu. W wyniku nagtej awarii stat-
ki osadnikéw rozbijajg sie na powierzchni pewnej
piaszczystej planety. Powstaje swiat rodem z we-
sterndw, ale wykorzystujacy niektére artefakty
duzo bardziej zaawansowanej technicznie cywi-
lizacji. Ot, taki ,Cowboy Bebob". Ale ,Cowboy Be-
bob” to nie byle co, tylko $wietne anime (mango-

——

Drugie spojrzenie na $wiat mody - bo jak sie stusz-
nie domyslacie to anime o rynku modowym - ma-
my od strony kolegi z klasy Chiyuki, niesmiatego
i biednego jak mysz koscielna Ikuto Tsumury. On
tez ma marzenie. Chciatby zosta¢ projektantem
ubran, ale pdki co skupia sie na dorabianiu gdzie
popadnie i planowaniu, ze zaraz po liceum péjdzie
na kase do japorskiego odpowiednika Biedron-
ki (albo gdziekolwiek indziej), by zapewni¢ utrzy-
manie chorej matce i mtodszym siostrom. Obowia-
zek petnienia funkcji jedynego mezczyzny i naj-
starszego syna w rodzinie przestania mu wszelkie
sny o wlasnej szczesliwej przysztosci. Tak jest do
momentu, w ktérym drogi jego i Chiyuki zbiega-
ja sie. Mata blondyneczka jak huragan wpada w zy-
2, Cie zahukanego Ikuto, siejac panike, cha-
os i tym podobne rzeczy. | zanim biedny
chtopak sie orientuje niedoszta mo-
deleczka wcigga go do swiata mody
i raz za razem zmusza do przekracza-
nia granic wtasnych mozliwosci i umie-
jetnosci. Bo jesli ona moze dokona¢
"niemozliwego, to dlaczego on nie
miatby zrobic tego samego? W koricu
¥ razem razniej...
[ 4
,Runway de Waratte” to anime petne
sprzecznosci. Mamy $liczng kreseczke sugerujaca
anime dla mtodych odbiorcéw, a dostajemy serie

wa adaptacja troche rozczarowuje). | gwoli uczci-
wosci nalezy doda¢, ze ,Trigun” byt pierwszy, ze
to Cztowiek Tajfun przecierat szlaki tej pdzniejszej
o cztery lata produkcji. Cho¢ w $wiecie przedsta-
wionym mozna doszukac sie pewnych niespéjno-
sci, klimat jest niesamowity - karawany towarzy-
szace piaskoparowcom, gangi motocyklowe, laty-
fundia i oazy w sercu nieprzyjaznej planety. Jesz-
cze lepsze wrazenie robi humanitarne, pacyfistycz-
ne i proekologiczne przestanie mangi, proste, uni-
kajace wielkich stéw, postugujace sie plastycznymi
przyktadami. Artysta stworzyt bohateréw, ktérych

zwyczajnie chcemy nasladowac¢, nawet gdy wyda-
je sie to donkiszoterig (podobny problem na nie-
co gtebszym poziomie wréci dopiero u Makoto Yu-

kimury w ,Sadze winlandzkiej”). Autor ma wobec
swoich postaci mase czutosci, ale i ogromny dy-
stans, nie widzi problemu, by pokaza¢ je w dziw-
nych pozach czy z niezbyt madrymi minami, a jed-
noczesnie nigdy nie hotduje réwnie czestej, co iry-
tujacej manierze ,zrobie z niego idiote, bedzie za-
bawniej". Przeciwnie - ukazuje pozytywnie zakre-
conego Vasha jako kogos, kto nie boi sie smiesz-
nosci i nikomu nie musi niczego udowadniac. Jest
w tym prostym obrazku co$ bardzo krzepigcego.

Dla pewnego pokolenia fanéw ,Trigun” to wspo-
mnienie dziecinstwa i nostalgiczny powrét do ko-
rzeni. Tych ludzi pewnie nie musze zacheca¢ do
siegniecia po polska edycje. Sama jednak kojarzy-
fam Vasha jedynie z tylnej oktadki dostepnego cza-
sem w Empikach za miliony monet czaso- )
pisma ,Animerica”. Obecna na naszym —

rynku edycja to moje pierwsze &= @
spotkanie z tym uniwersum. * o T

Nie kieruje wiec mna senty:
ment do tytutu, ktéry troche
nawet ku wiasnemu zasko- <r=
czeniu, bo mimo $rednie
kreski i fabuty, polecam
z powodu innych zalet
Waszej zyczliwej uwadze. \

Vanitachi )
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o dwojce zdeterminowanych nastolatkéw w swie- \
cie opanowanym przez dorostych. Kilka razy zasta-

nawiatam sie, czy nie bytoby lepiej, gdyby Chiyu- ‘
ki i Ikuto byli studentami - wtedy wiele zawodo-

wych i zyciowych probleméw, z ktérymi muszg so-

bie radzi¢, wypadatoby... naturalniej. Z pewnoscia

wysztaby z tego Swietna, powazna i gteboka seria

josei. Z drugiej strony jest to jedno z typowych dla \
kultury japonskiej anime o ciezkiej pracy i poswie-

ceniu, ktére maja wies¢ do sukcesu. Jako takie role

spetnia, bo pokazuje droge petna trudéw i wyrze-

czen, ale tez proces dorastania - tyle ze nie emo- \
cjonalnego, a bardziej zawodowego. | wchodzenia

na rynek w bardzo mtodym wieku, tak jak robia to

na przykfad japonscy idole.

1T

Na samym poczatku myslatam, ze ,Runway de Wa-

ratte” to beda jakies smutne poptuczyny po in-

nym modowym tytule, czyli ,Paradise Kiss’, i mu- ~—
sze przyznad, ze zostatam mile zaskoczona, bo po
pierwszym ,meh” przyszta Swiadomos¢, ze to w su- \
mie jest catkiem dobra seria. Sensowna. Logicz- \
na. Z wieloma dobrze skonstruowanymi postacia- \
mi drugoplanowymi, bedacymi nie tylko statysta-

mi, ale tez majacymi jakie$ plany, wizje i marzenia

i prébujacymi je urzeczywistniac. | jak na serie, kto-

ra wydawata sie, c6z, dosy¢ prosta i przewidywal- e
na, potrafita do pewnego stopnia zaskoczy¢ zakon- ‘
czeniem. Ostatecznie dostajemy anime, ktore ra-

czej nie znajdzie sie w top 10 roku 2020, ale jest to

seria mimo wszystko warta naszej uwagi. Bo przy

zalewie szmir jest przyjaznym promieniem zwy-

czajnie dobrze wykonanej roboty.

Anna Szumacher \

T, T



Czy wiedziales, ze filmy L.owca Androidow, Raport Mniejszosci i Czlowiek z wysokiego zam-
ku zostaly zainspirowane tworczoscia jednego pisarza? Chodzi o Philipa K. Dicka, kulto-
wego autora fantastyczno-naukowego. Choc¢ w swiecie science-fiction stal sie legenda, ciagle
nie jest znany szerszym kregom czytelnikow. Poznajcie skomplikowanego czlowieka, ktory
okazal sie fenomenem literatury.

Philip K. Dick

Blade Runner

Czy androidy _rnar"'fza
o elektrycznychl owcach?

Brat_

Philip K. Dick i jego siostra blizniaczka Jane uro-
dzili sie w Chicago zima 1928 roku. Dzieci byty
wczesniakami i byly tak stabe, ze rodzice przygo-
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towali im wspdlny gréb. Stan Philipa sie poprawit,
ale Jane zmarta po kilku tygodniach. Pozostata
jednak z bratem na zawsze, zyjac w jego $wiado-
mosci. Gdy zostat pisarzem, uwiecznit jg w swoich
ksigzkach, w ktérych pojawia sie motyw blizniagt
potaczonych nierozerwalna wiezia.

Na psychice kilkuletniego Philipa odbito sie odej-
scie ojca, z ktérym dopiero z czasem nawiazat lep-
szy kontakt. Takze relacja z matka byta trudna. Phi-
lip najczesciej odnosit sie do niej nieprzyjaznie,
oskarzat o zaniedbania rodzicielskie, chciat wy-
rwac sie spod jej opieki. Uznat nawet, ze go zdra-
dzita, gdy po $mierci swojej siostry wyszta za maz
za szwagra i zajeta sie ich corkami blizniaczkami.
Biograf Dicka, L. Sutin, wspomina, ze pisarz mogt
by¢ w dziecinstwie ofiarg molestowania seksual-
nego, bazuje jednak na wzmiankach Philipa, ktore
nie zostaty potwierdzone.

Obserwator i towa 1zysz

Dick zyt w szybko zmieniajacym sig, fascynujacym
Swiecie. Ludzkos¢ pamietata o bombie atomowej
i tkwita w zimnej wojnie, a rownoczesnie rozwija-
fa technologie i podbijata kosmos. Dzieki cieka-
wosci i inteligencji Dick poszerzat horyzonty, in-
teresowaty go nauka, filozofia, teologia, literatu-
ra. Zaczat pisac juz jako chtopiec. Jedng z pierw-
szych ksiazek, ktore go zainspirowaty, byt Czarno-
ksieznik z krainy Oz. Moim zdaniem, tytutowego
bohatera powiesci przypomina troche sportreto-

wany w Czlowieku z Wysokiego Zamku tajemni-
czy Abendsen.

Cho¢ Dick byt niewatpliwie erudyta, na zawsze
pozostat troche wyalienowany. Od dziecka choro-
wity, przechodzit kolejne badania medyczne i te-
sty psychologiczne. Podobny los przypisat pozniej
wielu bohaterom swoich ksigzek. Rick Deckard z
Blade Runnera przechodzi badania odruchéw em-
patycznych, a Bob Arctor (Przez ciemne zwiercia-
dto) badania wptywu uzalezniajacej Substancji A.

Inspiracja dla pisarza, obok wtasnych przezy¢, by-
li tez otaczajacy go ludzie. W swoich powiesciach
stale umieszczal postaci wzorowane na znajo-
mych. Jeden z najbardziej znanych przyktadow
to jego wspotlokator Daniel, ktory spryskat sie ra-
idem, bo cierpiat na urojenie, ze obtaza go mszy-
ce, i ktory stat sie pierwowzorem narkomana Jer-
ry'ego w Przez ciemne zwierciadto. Z kolei zony
(piec) i partnerki Dicka byly zawsze inspiracjami
dla postaci kobiecych - najczesciej magnetyzuja-
cych femme fatale.

Zabawny i bezposredni literat potrafit by¢ dusza
towarzystwa. Miat jednak swoje fobie i paranoje.
Okresami cierpiat na agorafobie. Wydawato mu
sig, ze $ledza go agenci amerykanscy lub radziec-
cy. Wpadat w szal, potrafit by¢ nieprzewidywalny.
Z powodu zaborczosci i zmiennych nastrojéw je-
go zwiazki sie rozpadaty. Sam przyznawat, ze trud-
no z nim wytrzymac.

Lekoman, narkoman, widzacy niewidzialne

Zaczeto sie od lekow, ktére przyjmowat od dziec-
ka, a ktérych mieszanie z czasem stato sie jego co-
dziennoscia. Lata 60. i 70. sprzyjaty z kolei ekspe-
rymentom z narkotykami, ktore - jak uwazat Dick
- otwierajg umyst. Gdy czut presje, ze musi wie-
cej pisa¢, aby utrzymac rodzine, brat amfetami-
ne, ktéra znacznie zwiekszata efektywnos¢ pra-
cy. Miat licznych przyjaciot narkomanéw, dla kto-
rych byt zawsze wyjatkowo wyrozumiaty. W Przez
ciemne zwierciadto podkresla, ze zostali zbyt su-
rowo ukarani za swojg nieodpowiedzialnosc.

Dick leczyt sie psychiatrycznie, ale niewiele to da-
wato. Miewat halucynacje, depresje, podejmowat
préby samobdjcze. Jego biografowie zastanawia-
ja sie, czy cierpiat na jaka$ chorobe neurologicz-
na, schizofrenie albo zaburzenia autystyczne (np.
tagodna forme choroby Aspergera). Tak czy ina-
czej, jego oryginalng tworczos¢ niektérzy ttuma-
czq przedawkowaniem lekéw, narkotykow lub
wtasnie choroba psychiczna.

Piszac, Dick korzystat z I-cing, chinskiej ksiegi ma-
drosci zawierajacej przepowiednie, ktére poma-
gaja podejmowac zyciowe decyzje. Przetomo-
wym wydarzeniem w jego zyciu stafa sie seria,ob-
jawien”, ktorych doswiadczyt w 1974 roku. Poznat
wtedy Boga (albo jakas$ istote boska), ktéry po-
zwolit mu dotkna¢ pozaziemskiego swiata. Twier-
dzit, ze umie odbiera¢ wiadomosci z przysztosci,
zobaczyt tez swojg przesztos¢ w | wieku.

Poszukiwacz prawdy

Zapal, obawy o pienigdze, wyobraznia, narkoty-
ki - to podkrecato jego wydajnos¢. Dick napisat
kilkadziesiat ksigzek i ponad sto opowiadan. Naj-
czesciej ekscentrycznych, trudnych w odbiorze,
zmuszajacych do myslenia. Dzieta fantastyczno-
-naukowe Dicka to roboty, androidy, loty w ko-
smos i podréze w czasie. Notorycznie pojawia-
ja sie w nich substancje psychotropowe. Do tego
przyttaczajg czytelnika nagromadzeniem wyda-
rzen, ktére wydaja sie absurdalne albo niezrozu-
miate. Co wiec decyduje o mistrzostwie pisarza?

Mysle, ze trafnie odpowiedziat na to pytanie S.
Lem. Nie ocenia on najlepiej zewnetrznej warstwy
prozy Dicka (czerpanie z typowych pomystéw
science fiction bez wiekszego wysitku logiczne-
go lub racjonalnego wyjasnienia). Uwaza jednak,

ze dzieta pisarza bronia sie jako catos¢ ze wzgle-
du na poruszane problemy egzystencjalne. Cho-
ciaz Dick stosuje troche tandetne chwyty scien-
ce fiction, za ich pomoca rozgrywa ,dramat eg-
zystencjalnej zagadki”. Jego dzieta staja sie przez
to uniwersalne.

Nie jestem powiesciopisarzem, tylko beletryzuja-
cym filozofem (...) Istota mojego pisania nie jest
sztuka, ale prawda - méwit Dick sam o sobie. W
swoich dzietach prébuje wiec odkrywad praw-
de. Stuzy temu pojawiajacy sie w wiekszosci je-
go prac motyw rownolegle istniejacych swiatow.
Pisarz z zapatem buduje je i obala, kiedy tylko za-
czynamy wierzy¢, ze s prawdziwe. Kazda praca
Dicka zmusza czytelnika do wysitku odkrywania,
co jest rzeczywiste.

Dazenie do prawdy jest moim zdaniem central-
nym tematem chocby Czlowieka z wysokiego
zamku. Mamy tu dwie wizje rzeczywistosci po
drugiej wojnie $wiatowej: swiat rzadzony przez
zwycieskie panstwa Osi, i drugi, rownolegty -
przez aliantéw. Ktéry z nich jest autentyczny? Gdy
sie tego dowiemy, czeka na nas nagroda, bo praw-
da nadaje zyciu sens, daje spokoj i pewnosc.

Trudniej jest w Ubiku, uwazanym za jedna z naj-
bardziej zagmatwanych ksigzek Dicka. Bohatero-
wie cofaja sie w czasie, zyjg w stanie ,potzycia’, ak-
cja przeskakuje, a Swiat przedstawiony dostow-
nie sie rozpada. Trudno powiedzie¢, kto w tej sy-
tuacji jest bardziej zdezorientowany, bohaterowie
czy czytelnicy... Im bardziej zanurzamy sie w po-
wies¢, tym mniej jestesmy pewni, co jest w niej
rzeczywistoscia.

Kuglarz

Kiedy wydaje nam sie, ze juz co$ wiemy o pisarzu,
pojawia sie ostatni element ukfadanki. Okazuje
sie, ze Dick byt nieztym... blefiarzem. Lubit kolo-
ryzowac i intrygowac otoczenie. Jak wspominaja
jego znajomi, nawet oni mieli czasem problemy
z odréznieniem, kiedy Dick zartuje. Czesto przed-
stawiat wydarzenia ze swojego zycia w rézny spo-
séb. Stato sie to pdzniej wyzwaniem dla jego bio-
grafow, ktérzy musza konfrontowad wiarygod-
nosc¢ jego opowiesci z relacjami Swiadkow.

Philip Kl Dick

Ubik

Co wiecej, w miare jak czut sie pewniej jako pisarz,
Dick Swiadomie kreowat postrzeganie siebie. Traf-
nie podsumowata to jego cérka, méwiac po la-
tach: ,Udzielajac wywiadéw $miat sie w duchu z
potowy rzeczy, ktére opowiadat”.

Chyba musimy pogodzi¢ sie z tym, ze to, co wie-
my o zyciu Dicka, to nie tylko fakty, ale tez spo-
ro ubarwien. Dzieta, w ktérych na kazdym kroku
puszcza oko do czytelnika, fani uznaja za genial-
ne. | cho¢ moga wydawac sie dziwaczne i skom-
plikowane, warto sprobowac sie przez nie prze-
bi¢, bo niewatpliwie zapadaja gteboko w pamiec.

Anna Szewczyk

Na podstawie literatury P. K. Dicka oraz:
S

L. Sutin, Boze Inwazje. Zycie P. K. Dicka, Dom Wy-
dawniczy REBIS, Poznari 2005

A. Peake, P. K. Dick - cztowiek, ktéry pamietat przy-
sztos¢, Dom Wydawniczy REBIS, Poznari 2015

S. Lem Fantastyka i futurologia https://solaris.lem.
pl/ksiazki/eseje/fantastyka-i-futurologia/164-frag-
ment-fantastyka-futurologia-dick
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