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POPRYULIYRY

d diuzszego czasu moim ulu-

bionym miejscem popkultu-

ry w internecie jest ,Gniazdo

Szeptundéw”. Podobajg mi sie
ich pozytywne podejicie do tematu i pa-
sja, ktéra poczutem w publikowanych
postach. Uwazam za wielka strate dla
mito$nikéw popkultury fakt, ze artyku-
ty ,Gniazda"” tak szybko znikaja w odme-
tach internetu. W mojej gtowie zrodzit
sie wiec pomyst tchniecia w nie drugie-
go zycia wiasnie na tamach ,Popcorne-
ra"”. Od pomystu przeszedtem do czynéw
- skontaktowatem sie z naczelnym Gniaz-
da, Piotrem Grochowskim, ktéry zareago-
wat bardzo pozytywnie na nowy pomyst.
Tadam, tudum! Ogtaszam wszem i wo-
bec nawigzanie owocnej wspétpracy re-
dakgji ,Popcornera” z druzyng ,Gniazda

Szeptunéw”. W kazdym numerze maga-
zynu kilka tekstéw, pierwotnie publiko-
wanych w ,Gniezdzie”, trafi na nasze ta-
my w nowej szacie graficznej. Efekt mo-
zecie zaobserwowac juz teraz — nasz ma-
gazyn namacalnie przytyt. ,Popcorner”
i ,Gniazdo Szeptundéw” - dwie odrebne
marki, budowane na podobnych funda-
mentach - pozytywnej energii i wielkiej
pasji do popkultury, zyskuja teraz wspol-
ne pasmo programowe, zachowujac przy
tym swojg odrebng tozsamos¢. Czytajcie
nasze czasopismo i odwiedzajcie ,Gniaz-
do” w sieci. Bo wiecej dobrej popkultury
oznacza wiecej frajdy dla wszystkich!

Pawet Koczutap
- redaktor naczelny ,Popcornera”

Patronat medialny:

m-n‘ﬁl

Kopiowanie i rozpowszechnianie catosci lub czesci magazynu bez zgody redakcji
zabronione. Za tres¢ reklam i ogtoszeni redakcja nie odpowiada. Zastrzega sobie prawo
do redakcyjnego opracowywania przystanych tekstéw i dokonywania skrétow.
Wszystkie grafiki zostaty uzyte w celach informacyjnych.
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HBOMAX

4The Last of Us”

postapokaliptyczny

9 epizodéw

b

Przemyslenia - podkreslam - nie zadna recen-
zja. Trzymam sie swoich zasad, by nie oceniac.
Tym bardziej, ze akurat przypadek ,The Last of
Us” jest wyjatkowy. Gralem w gre, dawno te-
mu - jeszcze na konsoli PS3, i dzi$ po obejrzeniu
catlego sezonu serialowej adaptacji... jestem
w kropce. Jestem pewien jednego - bardzo sie
| ciesze, ze udato sie ten serial stworzyé. Wyznaje
| filozofig, iz w popkulturze, wiecej znaczy lepiej”
| - wszak zawsze mozna w czyms co nas nie urzek-
nie nie uczestniczy¢. Mozna nie oglada¢, nie
_ grac. Nikt nas nie zmusza, to zawsze przywilej
| - a jakiekolwiek adaptacje nie zacieraja, nie usu-
waja oryginalow. To wszystko jest w naszych
glowach - my decydujemy ktéra wizje przyjmu-
jemy za wiodaca.

Emocjonalnie - gra pozostata u mnie absolut-
nie na miejscu pierwszym. To co przezytem z Jo-
elem i Ellie przed laty, z padem w reku - z moz-
liwoscia wirtualnego wspoétdecydowania - gdy
mozolnie, godzinami, przedzieralem sie przez
postapokaliptyczne pustkowia i miasta... po-
zostanie ze mna na zawsze. Te godziny sprawi-
ly, ze zzylem sie z bohaterami. A fakt, iz byli to
bohaterowie wirtualni, z oryginalnymi twarza-
mi... spowodowal, ze traktowatem ich jak... jak
zywych.

To dwie kwestie, ktore w moim przekonaniu za-
wsze beda przewazaly - gdyby sie pokusic o po-
réwnanie gra VS serial. Czas gry oraz immer-

. sja. Przy calym szacunku i podziwie dla gry ak-

_:: torskiej Belli i Pedro - te (umownie) kilka go-
E dzin w serialu to dla mnie ZA MALO. Nadal s3
= dla mnie aktorami. Utalentowanymi, ale jed-
nak nadal aktorami. Plus, przez wszystkie se-
anse, kazdego z odcinkéw, nie mogtem sie po-
zbyc¢ - gdzie$ pod zamykanymi powiekami - wi-
zji oryginatow.

5 Ta gra - nawet wtedy, na poziomie grafiki PS3 -
eeoo = tak wybitnie symulowata rzeczywistos¢. Wymy-
i e = Slona, umowna i ograniczona, ale jednak zywa.

Ten tekst napisalem nieco poganiany terminem - ot, dostalem propozycje
by moje przemyslenia na temat calego pierwszego sezonu serialu “The
Last of Us” ukazaly sie drukiem. Dobra motywacja.

-graczy zapewne w jakims stopniu moze stac sie
produkcja wazna, istotna... cho¢ wtedy nie za- l |

Co by byto jasne - to nie sa zadne narzekania.

Idac dalej - uwazam iz scena, ktéra rozpoczy-
nata caly serial (ta z retro programem tv), i ko-
lejna scena z doktor w Dzakarcie oraz retro-
spekcje w odcinku numer trzy... to najciekaw-
sze, najwazniejsze, najbardziej przerazajace (te
dwie pierwsze, rzecz jasna) i najbardziej war-
tosciowe sceny serialu. Przypominam - jestem
graczem, cata warstwe fabularna, emocjonal-
na juz znatem, przecierpiatem ja i... nie wy-
warla ona na mnie, w serialu, tak duzego wra-
Zenia. Gra - gdy uderzyta mnie po raz pierwszy,
byta szokiem. Poszczegdlne sceny (pochylony
wiezowiec, sala gimnastyczna i zmiana narra-
cji oraz polowanie w sniegu) do dzi§ uwazam
za jedne z najwazniejszych moich popkulturo-
wych doznan.

Osobiscie, jestem zdania iz adaptacja, prze-
ktad na inne medium, ma sens i co$ wnosi, gdy
wprowadza nowe elementy, poszerza znany
juz Swiat. Dlatego za ,najlepsze” uwazam wia-
$nie sceny dodane przez twércéw w serialu. Te
elementy, ktére byly przeniesione 1:1 - biore ja-
ko smaczki, puszczanie oka (jak podsadzanie,
odtwarzanie juz znanych dialogéw, rekwizyty
i ubrania) wzgledem fanéw. To rzeczy mite, faj-
ne - dajace nam poczucie bycia w pewnej gru-
pie. Ja potrzebowalem chyba wiecej swiezych
tresci.

1 znéw - ja nie narzekam.

Gdy inni wystawia serialowej wersji noty i oce-
ny, a nie watpie ze pojawi sie co$ w stylu ,naj-
lepszy serial 2023" lub,,najlepsza adaptacja gry
video ever".. ja napisze tylko, ze przy obecnym
poziomie produkgji i ilosci tychze... nie wywo-
tat u mnie ,The Last of Us” szybszego bicia ser-
ca. Przyznam, cho¢ wiem ze to moja witasna ,wi-
na” iz liczytem na emocje, doznania dramatycz-
ne poréwnywalne z najlepszymi - w moim prze-
konaniu. Nie zostatem ZMIAZDZONY, nie czu-
tem WSCIEKLOSCI, jak przy ogladaniu, Opowie-
$ci podrecznej". Nie pekato miserce jak podczas
seansu ,Leftovers”. Nie siedziatem na krawe-
dzi kanapy, jak przy pamietnych momentach
z,Breaking Bad".

Pamietajac, co przezylem grajac w gre - mo-
gtem spodziewaé si¢ NIEZWYKLOSCI, targania
bebechami, tamania serca, wariactwa. | c6z -
nie byto tychze w takiej ilosci na jaka sie nasta-
witem.

Nie jest,The Last of Us” serialem zmieniajacym
jakies reguly. Dla mnie. Bo nie watpie - dla nie-

graja odniesienia i moze by¢ to,cos jak Walking

mozna by spokojnie ztozy¢ wybitny sezon. sy o

Bardzo doceniam realizacje, dbatos¢ o szcze-
goly, kapitalne operowanie udzwiekowieniem
w ,The Last of Us". Uwielbiam finalowe sceny
z piatego odcinka, konstrukcje fabularng trze-
ciego, rusza mnie przerazajace okrucienstwo
6smego. No i oczywiscie bardzo wiarygodna
jest relacja na linii Joel - Ellie, a wtasciwe Pedro-

-Bella.

Natomiast - gdyby ktos mnie spytat o zdanie...
odpowiem, ze zamiast ogladac raz jeszcze ten
sezon - zagram, po raz kolejny, w gre.

Natomiast, i to mnie cieszy ogromnie - jestesmy
serialowo w potowie drogi. Wiasnie przecho-

<

zam co bedzie sie dzialo podczas emisji drugie- ©

go i (zapewne) trzeciego sezonu... nie moge si¢

doczekad. Pierwszy sezon serialu zostat fabu-

larnie odtworzony. Bez zaskoczen. Ciekawe co
Druckman i Mazin zrobiq z tamiacymi serca po-

mystami z drugiego? Czy znéw czekajq nas pe- *

tycje fanéw? A moze - wigkszos¢ tychze chwyci
za pady i przezyje to JAK NALEZY? Grajac?
e m

N

ey

Bo, wiecie - ja jestem zdania, ze kazde medium
ma swoja specyfike. Zalety. Uwarunkowania.
| akurat to, co stworzono w ramach obydwéch

4}
dze ,The Last of Us. Part 2” i gdy sobie wyobra- _f-' i

v

T

gier (i dodatku) mozna nazwa¢ GAMECHANGE- ,« - g

RAMI (heh). Tak okrutnych, tak mrocznych - gdy
patrzymy na ogdlne i glebokie przestanie - do-
znan nie bylo w grach video chyba nigdy wcze-
$niej. Osobiscie, nie jestem przekonany czy to -
jest PRZEKLADALNE.

Ale - chyba zupetnie by¢ nie musi.

Swietny serial, ale czutem niedosyt. Zabrakto
tego CZEGOS WIECEJ, cho¢ znéw - nie jestem
przekonany czy tego potrzebowalem. Mam gre.

APiotr Grochowski #Szeptun_XIlI
redaktor naczelny Gniazda Szeptundw

A




NETFLIX

ﬁ ,Dziewczyna i kosmonauta”,
] . .

“Y romans science-fiction
m 6 epizodéw

~,

Koreanski serlal ,,Hellbound” to ambltna rozrywka i powiew Swiezosci
w przedstawianiu intrygujacej historii ma malym ekranie. Opowies¢ stawia
widzom trudne pytania, odnoszace sie do kondycji spoleczenstwa w obliczu
Smiertelnego zagrozenia. To wtedy najczesciej ludzie traca zdrowy rozsadek,

dajac ponies¢ sie emocjom, co czyni ich latwym celem podatnym na manipu-
lacje. Na szczeScie zawsze znajda sie jednostki, ktore w sytuacjach ekstremal-
nego zagrozenia potrafiag zachowa¢ trzezwy umysk. Ale czy osamotnieni bohat-

erowie s w stanie uratowac¢ swiat?

W marcu premiere miat trzeci sezon serialu ,The Mandalo-
rian”. A tymczasem Jon Favreau juz opowiada o czesci czwar-
tej. Czy powstanie? W rozmowie z francuskimi dziennikarza-
mi Favreau ujawnit, Ze sezon czwarty serialu ,The Mandalo-
rian” jest juz gotowy. Musimy wiedzie¢, gdzie zmierzamy,
by opowiedzie¢ w petni uformowang historie - powiedziat
showrunner. - Wszystko musi dawa¢ wrazenie ciagtosci, by-
cia jedna, kompletna opowiescia. ,The Mandalorian” to jeden
z flagowych projektow Disney+. Serial zadebiutowat na plat-
formie w listopadzie 2019 roku. Jego akcja rozgrywassie kilka lat
po,,Powrocie Jedi” w miejscu znanym jako Najdalsze Obrzeze.
Mieszkaricow niespecjalnie obchodzi, ze Imperium upadto,
a na jego gruzach powstata Nowa Republika. Organizacja
Najwyzszy Porzadek jeszcze sie nie narodzita. Fabuta sku-
pia sie na perypetiach samotnego rewolwerowca, jednego
zMandalorian, stynnych najemnikéw i towcéw nagrdd, roz-
poznawalnych przez charakterystyczng zbroje. W tytutowa

role wciela sie Pedro Pascal.

Tworcy serialu ,,Dziewczyna i kosmonauta” otwarcie przyznali w wywi-
adach, ze sfilmowana przez nich opowies¢ to bardziej modern romance
anizeli typowe science-fiction. Ogladajac zwiastuny przedpremierowe
mialem skojarzenia z kultowym “Top Gun” z Tomem Cruisem zmik-
sowanym z klasycznymi tytulami anime, takimi jak nastrojowe ,,Glosy
z odleglej gwiazdy” Makoto Shinkaia, ,,801 T.T.S Airbats” czy tez choc¢by
sMacross Plus”. Autentycznie zaintrygowany obejrzalem nowa propozyc-
je Netfliksa, by przekonac sie, czym tak naprawde jest ten serial.

sta. W niedlugim czasie od pierwszej egzekucji
aniol objawia sie kolejnej kobiecie przekazu-
jac swoje proroctwo, zas charyzmatyczny przy-
wodca organizacji zamierza wykorzystac szan-

se na zdobycie globalnego rozgtosu poprzez
transmisje na zywo calego wydarzenia. Dra-
styczny spektakl to dopiero poczatek prze-
mian, porzadek dotychczasowego swiata

Zmieni sie¢ na zawsze. Kto na tym wszyst-
kim zyska najbardziej?

Jesli serial ,Wednesday” zostaje w gtowie na dtuzej, to gtéw-
nie za sprawa fantastycznej w swojej roli Jenny Ortegi. Aktor-
ka raz na jakis czas zdradza jednak, ze sukces okupiony byt przez
nig olbrzymim wysitkiem i wieloma trudnymi momentami. Nie tyl-
ko ze wzgledu na krecenie zdjec w czasie jej choroby, wiacznie z vira-
lowym taricem, ale i mordercze tempo pracy. Ortega méwi, ze by-
wata tak zmeczona i zrozpaczona, Ze zdarzato jej sie rwac wiosy
z glowy. Ortega, nominowana za role Wednesday Addams w seria-

Historia jest przedstawiona dwutorowo, po-
znajemy wydarzenia z 2022 roku i te ktoére
miaty miejsce 30 lat pdzniej. Taki zabieg oka-

jego kapsuta ulegta powaznej awarii. Do opinii
publicznej dotarta informacja, ze lot zakonczyt %
sie niepowodzeniem i kosmonauta najprawdo-

. Serial nie ma klasycznego protagonisty - w za-
mian dostajemy kilka postaci odgrywajacych dos¢

zuje sie niezbedny dla czytelnosci catej fabuty.
W pierwszej linii czasowej dwoch przyjaciol, pi-
lotéow mysliwca F-16 w polskiej elitarnej jedno-
stce wojskowej, zaczyna rywalizowac o wzgle-
dy pieknej Marty, ktora niespodziewanie po-
jawia sie w ich zyciu (echa ,Top Gun” i, Macross
Plus”). Obydwaj sa przystojni, natomiast z cha-
rakteru rozniq sie niczym ogien i woda. Niko-
dem tryska zyciem, Bogdan z kolei jest osto-
ja spokoju. Jestesmy wiec swiadkami tréjka-
ta mitosnego i o ile na poczatku Marcie trudno
jest dokonac¢ jednoznacznego wyboru, o tyle
w miare uptywu czasu bardziej ciagnie ja w ra-
miona Niko. Na drodze do szczescia kochankow
staje przelomowy projekt rosyjskiej korpora-
cji, do ktérego wytypowany zostaje
Nikodem jako najzdolniejszy

pilot (echa ,Gloséw z odle-

glej gwiazdy”). Tutaj ma-

my powazny zgrzyt:

rosyjskiej... jak to

okropnie  brzmi

w obecnej sytu-

B acji geopolitycz-

nej. Po premierze

Netfliksowi stusz-

nie oberwato sie

= . i od widzéw, i od
krytykow. Nie-
smak jednak po-
zostal. Wraca-
jac do opowie-
$ci, Niko w ra-
mach projektu
poleciat w ko-
smos, jednakze

S

podobniej nie zyje.

=1

Zycie zazwyczaj jest petne niespodzianek. Do-
ktadnie w 2052 roku kapsuta z Niko wraca
na Ziemie¢ i ku zdumieniu wszystkich okazu-
je sig, ze chlopak zyje. Co wiecej, nie postarzat
sie ani o jote, podczas gdy wszystkich na Zie-
mi uptyw czasu nie oszczedzit. Co moze byc
przyczyna takiej anomalii? Najbardziej praw-
dopodobne, ze to Rosjanie przed samym star-
tem w kosmos wiozyli mu do kapsuly zapas ro-
syjskiej wodki i to ona go tak zakonserwowa-
ta. Oczywiscie zartuje, poniewaz madre glowy
w korporacji nie znaja prawdziwej przyczyny
wiecznej mtodosci, a to oznacza, ze beda chcie-
li posias¢ te wiedze za wszelka cene. Zycie Niko-
dema na naszej planecie po 30 latach nieobec-
nosci nie bedzie naleze¢ do najtatwiejszych. Ale
ze serial to romans z elementami science-fic-
tion a nie odwrotnie, nasz bohater bedzie naj-
bardziej zainteresowany odnalezieniem swo-
jej dawnej mitosci, bo dla niego Swiat zatrzy-
mat sie na 2022 roku i uczucie do Marty jest cia-
gle gorace. Ona z kolei nie tylko jest starsza o te
30 lat, ale ma meza i nastoletnia corke. Dodam
(i chyba nie bedzie to zaden spoiler, bo nietrud-

no sie domyslec) ze mezem zostat Bogdan, kto-
ry wykorzystat domniemana smierc przyjaciela
na swoja korzys¢, jezeli tak mozna o tym powie-
dziec. Catej sytuacji pikanterii dodaje jeszcze
fakt, ze Magdalena Cielecka grajaca w serialu
Marte, w zyciu prywatnym réwniez ma o wiele
miodszego partnera, aktora Bartosza Gelnera
(,Pokolenie lkea”). W mitosci bowiem réznica
wieku kochankéw nie ma najmniejszego zna-
czenia.

~Dziewczyna i kosmonauta” péki co pozostaje
najpiekniej nakrecona opowiescia sposréd do-
tychczasowych polskich seriali Netfliksa, wy-
rézniajaca sie fantastycznie zrealizowanymi
zdjeciami i dobrym CGl, na ktére nie zalowa-
no budzetu. Fantastycznie prezentuja sie sce-
ny powietrznych pojedynkéw mysliwcow. Fa-
buta by¢ moze jest zlepkiem watkow ze wspo-
mnianych przeze mnie tytuldw, ale cieszy juz
sam fakt, ze dzieki dotacjom Netfliksa nasz
kraj otwiera sie na nowe gatunki filmowe (ani-
zeli tylko komedia romantyczna i kryminat), ta-
kie jak chociazby horror (,Krakowskie potwory”,
»Ostatnia wieczerza”), thriller (,Pewnego ra-
zu na krajowej Jedynce”) czy kino katastroficz-
ne (,Wielka woda” czy zapowiedziane na 2024
rok,The Hive”). Moze wiekszos¢ z tych dziel nie
jest jakos szczegoélnie oryginalna, ale nasladu-
jac najlepszych w branzy filmowej, Polacy zdo-
bywaja doswiadczenie. Wierze, ze zaprocentuje
ono w niedalekiej przysztosci. Poza tym widzo-
wie czesto lubia melodie, ktére znajaq, i odnosi
sie to réwniez do serialowych klisz.

APawel Koczutap

znaczacy role. Osia calej narracji jest guru nie-
wielkiej sekty Nowa Prawda, poniewaz od niego
wszystko sie zaczyna. Mezczyzna rozgtasza wsrod
opinii publicznej poglad, ze Bog nie bedzie czekat
na sad ostateczny i bedzie karat ludzi za ich grze-
chy tutaj, na ziemi. Co wiecej, schemat dziatania
Stworcy ma wygladaé nastepujaco: grzesznikowi
ma objawic sie istota-aniot i poda¢ mu date jego
$mierci. Kolejnym etapem ma by¢ pojawienie sie
na ziemi bozych wystannikow, gigantycznych de-
monow wielkosci Hulka z uniwersum Marvela, do-
konujacych brutalnej egzekucji na nieszczesniku.
»~Baju, baju, bedziesz w raju” powiecie zapewne za-
stanawiajac sie, jakiego gos¢ ma dilera. Jednakze
ogromnym szokiem dla spoteczenstwa okazuje sie
fakt, ze wszystko co gtosi Nowa Prawda sprawdza

sie co do joty! Pierwszy przypadek publicznej kary
ma miejsce w centrum Seulu, gdzie przybywajace
z piekielnych czelusci wspomniane demony doko-
nuja rozcztonkowania i spalenia ciala grzesznika.
Nagrania swiadkéw od razu trafiajq do sieci spra-
wiajac, ze tajemnicza sekta w ekspresowym tem-
pie zyskuje rzesze kolejnych nowych wyznawcow.
Rownolegle policja wszczyna sSledztwo w spra-
wie tak niewiarygodnej zbrodni w centrum mia-

Nie napisze ani stowa wiecej o fabule, ponie-
waz popsutbym wam przyjemnosc¢ jej odkry-
wania. Pierwszy sezon ,Hellbound” (drugi jest
juz zamowiony przez Netflix na 2024 rok) skta-
da sie z szesciu epizodow, z tym ze pierwsze trzy
stanowia jak gdyby zamknieta catos¢, koncza-
ca sie mocnym plot twistem. Z kolei epizody 4-6
przedstawiaja mocno juz zmieniony tragicznymi
wydarzeniami swiat, w ktérym chociazby samo-
zwancza bojowka Grot w Swietle prawa wymie-

rza brutalnie sprawiedliwos¢ grzesznikom. Hor-
ror, dystopia, kryminat i political fiction - korean-
ski serial zawiera wszystkie te elementy, ktére do-
skonale wspoétgraja i tworza dla widzéw prawdzi-
wa, nieszablonowa mieszanke. ,Hellbound” do-

skonale pokazuje mechanizmy funkcjonowania
religii i jej wplywu na spoteczenistwo oraz potege
oddziatywania social mediéw. Ku przestrodze.

APawel Koczutap

lu Netfliksa do Ztotego Globu i nagréd Amerykariskiej Gildii Akto-

r6w, odpowiedziata ostatnio na serie pytari o prace na planie. Oka-
zato sie, ze zajecia zwigzane z serialem zajmowaty jej po kilka-
nascie, a nawet wiecej godzin dziennie, przez szes¢ dni w tygo-
dniu w ciaggu 8 miesiecy krecenia, a nawet dtuzej — uwzglednia-
jac przygotowania do zdje¢, w tym nauke gry na wiolonczeli.
Trzeba byto przyjs¢ dwie godziny wezedniej, spedzi¢ na pla-
nie 12-14 godzin, a po powrocie do domu wejs¢ na Zoom

i odby¢ lekcje wiolonczeli — opowiadata. — Albo gdy zjawia-
fam sie w mieszkaniu, mdj nauczyciel gry na wiolonczeli juz
na mnie czekat. Po prostu ciagle sie dziato. Jesli akurat nie
kreciliSmy széstego dnia i miatam wolny weekend, wtedy
odbywaty sie lekcje. Ortega przyznata tez, ze sama narzu-

cita sobie presje, bo nie chciata zawies¢ swoich nauczycieli,
ktdrzy ogladaliby serial. Sam Tim Burton, rezyser i produ-

cent wykonawczy, zapewniat ja, ze na pewno wypadnie
Swietnie. To jednak nie pomagato. W ogéle nie spatam.
Rwatam wtosy z gtowy — méwita. — Dzwonitam do mo-

jego ojca w histerii wiele razy. Juz jakis czas temu Orte-

ga opowiedziata tez, ze jej taniec, ktory zyskat taka po-
pularno$¢ w sieci, byt nie tylko improwizowany przez nig

sama, ale zostat tez nagrany, gdy miata juz objawy COVI-

DU i bardzo Zle sie czuta. To byto szaleristwo. To byt mdj
pierwszy dzien z COVID, w zwiazku z czym krecenie tej

sceny byto okropne — wspomina. — Obudzitam siei — to

dziwne, bo nigdy nie choruje, a kiedy choruje, nie czuje

sie najgorzej — miatam obolate ciato. Czutam sie, jakby po-

tracit mnie samochdd, a maty goblin wszedt mi do gardfa

i drapat Sciany przetyku. Drugi sezon ,Wednesday” zostat

juz potwierdzony, ale nie podano jeszcze nawet przybli-

zonej daty premiery. Mozemy jedynie zaktadac, ze zade-

biutuje w przysztym roku. Sama Ortega powiedziata,
7e nie ma pojecia, o czym bedzie drugi sezon ani na-
wet kiedy rozpocznie sie produkgja. Od siebie dodata,
7e chciataby, zeby kolejne odcinki skupity sie bardziej
naniej i jej przezyciach, a nie jej mitosnych rozterkach.
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Jak wiadomo, bracia Duffer w pocie czota pracuja nad piatym
sezonem serialu . Ma to byc ostatnia od-
stona jednego z najwigkszych przebojow w historii platfor-
my Netflix. Czy jednak powinien byc to koniec? Na to pyta-
nie odpowiada jedna z gwiazd serialu, David Harbour. Harbo-
ur nie ma watpliwosci. Jego zdaniem nadszedt najwyzszy czas,
zeby serial dobiegt korica. Przypomina, ze od zdjec do pierw-
szego sezonu,,Stranger Things” mingto juz dziewiec lat. To za-
bawne, ze kiedy zaczynalismy serial, chciatem, zeby nigdy
sie nie skoriczyt. Uwazam, ze to jest wspaniaty show, nawet
wtedy, kiedy mnie w nim nie ma - stwierdzit aktor, po czym
dodat: - To stodko-gorzka mysl. | jest w tym smutek. Ale
juz doroslismy i nadszedt czas, by opusci¢ gniazdo i spré-
bowac innych projektéw. | musimy pozwoli¢ braciom Duf-
fer sprébowac innych rzeczy. Oni s przeciez bardzo utalen-
towani i ja chce zobaczy¢, co nowego wymysla. Szczegéty
fabuty finatu wielkiego hitu platformy Netflix trzymane s

w tajemnicy. W listopadzie bracia Duffer ujawnili, ze pierw-
szy odcinek piatego sezonu bedzie nosit tytut,Chapter One:
The Crawl” i scenariusz do niego przygotowali sami twércy
,Stranger Things"”. Bracia obiecali réwniez ograniczy¢ do mini-
mum wprowadzanie nowych postaci. Piaty sezon ma sie sku-
pi¢ na bohaterach, z ktérymi jestesmy od pierwszego sezonu.

, ktdrego moglismy spotka¢ w nagrodzo-
nej Oscarem animagji ,Spider-Man: Uniwersum’, dostanie
whasny serial. Bedzie to aktorska wersja jego przygdd. Pro-
jekt powstaje dla Amazon Prime Video. Autorem scenariusza
jest Oren Uziel (,Zaginione miasto”), ktdry bedzie pracowat
nad projektem wraz z Philem Lordem i Christopherem Mil-
lerem, czyli producentami oscarowej animacji, Spider-Man:
Uniwersum’. Bedzie to opowies¢ o przygodach starszego
superbohatera w Nowym Jorku lat 30. XX wieku. Zrédto,
na ktdre powotuje sie Deadline, podaje, ze serial w zaden
sposob nie bedzie powiazany z produkowanymi przez
Sony kinowymi widowiskami o Spider-Manie, a jego bo-
haterem nie bedzie Peter Parker. Spider-Man Noir to al-
ternatywna wersja Spider-Mana. Bohater ten wywodzi
sie z serii noirowych komikséw Marvela, ktérych akcja
toczy sie w Nowym Jorku czaséw Wielkiego Kryzysu. Po
raz pierwszy pojawit sie w wydanym w lutym 2009 ro-
ku komiksie ,Spider-Man: Noir” autorstwa Davida Hi-
ne‘a i Fabrice’a Sapolsky'ego. W tej wersji rzeczywistosci
(znanej jako Marvel Noir lub Ziemia-90214) Peter Par-
ker jest dziennikarzem $ledczym. Podczas jednego z do-
chodzen zostaje ukaszony przez wysoce jadowitego paja-
ka. Doprowadza ono do mutacji, ktdra objawia sie szere-
giem niezwyktych umiejetnosdi, jak nadludzka sita i szyb-
kos¢, generowanie organicznej sieci czy zdolnos¢ chodze-
nia po scianach. Bohater przywdziewa kostium inspiro-
wany mundurem wuja Bena, ktdry stuzyt w lotnictwie
podczas | wojny Swiatowej, i wyrusza, by stac na stra-
zy sprawiedliwosci i nies¢ pomoc mieszkaricom No-
wego Jorku.

Pewnego wiosennego dnia, bedac ze swoimi dzie¢mi na przyszkolnym
placu zabaw, zauwazylem malego zombiaka. OczywiScie Zartuje sobie
w tym momencie, tak naprawde jedna z wielu bawiacych sie tam grup
kilkulatkéw jedynie udawala Zywe trupy, biegajac za soba i wydajac
charakterystyczne odglosy. Pomyslalem wowczas, ze temat zombie zos-
tal przemielony tak bardzo przez popkulture, Zze odcisnal swoje piet-
no nawet w Swiadomosci dzieciakow. Zapewne jest to efekt kreskowek
w duchu Scooby’ego-Doo, przynajmniej taka mam nadzieje. Konklu-
zja mysli bylo stwierdzenie, Ze raczej nie doczekamy sie juz niczego
Swiezego w temacie (jakkolwiek slowo “Swieze” dziwnie wybrzmiewa,
patrzac na zombie). Zaraz, zaraz, ale jest przeciez koreanskie ,,All of us
are Dead”, ktére calkowicie zaprzecza tej tezie.

To serial o grupie nastolatkéw uwiezionych
w szkole i zmuszonych do walki ze stadem
zartocznych zombie, w ktore przemienili sie
ich koledzy. Na pierwszy rzut oka moze nie
wida¢, ze serial czerpie garsciami z bardzo
popularnego konceptu, zaczerpnietego z ka-
nonicznej japonskiej powiesci, Battle Royale”
autorstwa Koushuna Takamiego. Gruba jak
cegta ksigzka jest dostepna na polskim rynku
za sprawa wydawnictwa Vesper, z kolei wy-
dawnictwo Waneko kilkanascie lat temu wy-
dato jej rownie Swietha mangowa adaptacje.
W erze ptyt DVD jako dodatek do czasopisma
»+Kino Domowe” ukazatl sie réwniez stynny
film fabularny o tym samym tytule, wyrezy-
serowany przez weterana japonskiego filmu
- pana Kinji Fukasaku. Fabuta prezentowata

sie nastepujaco: w autorytarnym panstwie
pewna klasa gimnazjalna zostata porwana
i uwieziona na bezludnej wyspie, gdzie przez
trzy dni jej uczniowie mieli ze sobg walczy¢
do momentu, gdy pozostanie tylko jedna zy-
wa osoba. Mordercza rozgrywka odbywata
sie w Swietle obowiazujacych przepiséw pra-
wa, a wiec byta w pehni legalna. W momencie
premiery historia mocno szokowata czytelni-
kow i widzow. Dzi$ gatunek battle royale jest
bardzo popularny, przyczynita sie do tego
stynna gra wideo ,PlayerUnknows Battlegro-
unds”, w ktora swego czasu namietnie zresz-
ta gratem.

W dobrym battle royale bardzo wazne sg dwa
czynniki, ktore odnajdziemy réwniez w ,All
of us are Dead". Pierwszy to réznorodni bo-
haterowie, drugi zas trudne do wytrzymania
dla widzoéw napiecie wynikajace z ci¢zkiej sy-
tuacji, w ktoérej znalezli si¢ wspomniani bo-
haterowie. A ta jest dramatyczna, gdyz uwie-
zieni w szkole, musza walczyc ze swoimi kole-
gami i kolezankami przemienionymi w zom-
bie. Musza réwniez bardzo uwazaé, ponie-
waz ugryzienie przez osobe zarazona konczy
sie przemiang ugryzionego w zywego trupa.
Tworcy , All of us are Dead” rozciagneli histo-
rie w pierwszym sezonie (drugi jest juz zamé-

wiony) az na dwanascie epizodoéw, co jest swo-
jego rodzaju ewenementem posréd gtéwnie
szescio lub osmioodcinkowych seriali orygi-
nalnych Netfliksa. Taki zabieg pozwolit na do-
ktadne zaprezentowanie réznorodnej grupy
uczniow, ich charakteréw, sympatii i antypa-
tii, powaznych probleméw dnia codziennego
i tych mniej waznych, jak to w przypadku na-
stolatkow nieraz bywa, jak rowniez zajmowa-
nego miejsca w szkolnej spotecznosci.

Mamy wiec gléwnego bohatera tzw. ,dobre-
go chlopaka’, dziewczyne, w ktorej sie pod-
kochuje, ich najlepszego przyjaciela, zawsze
utozona przewodniczaca, klasowego przystoj-
niaka, ositka, kujona, dokuczajaca wszystkim
wredna sucz, outsiderke, usunieta w cien sza-
ra myszke, grubasa, dziewczyne swietna w za-
wodach sportowych czy szkolnego chuliga-
na. Przekréj osobowosci jaki mozna byto spo-
tkac i w mojej klasie, gdy chodzitem do szkoty,
jak réwniez zapewne w klasie kazdego z was.
W sieci mozna spotka¢ komentarze, ze serial
jest przegadany i przez to nuzacy, z czym nie
moge sie zgodzi¢. Czas, jaki tworcy dali wi-
dzom na blizsze poznanie uczniow sprawia, ze
mozemy w pelni Swiadomie wybrac swoich fa-
worytow i im kibicowac.

=

Napiecie towarzyszace widzom podczas se-
ansu to drugi wspomniany wczesniej istotny
element sukcesu serialu. Poczawszy od mo-
mentu, gdy smiercionosny wirus zaczyna roz-

Mamy dobrg i ztg wiadomos¢ dla tych z Was, ktorzy wyczeku-
ja remake'u . Dobra wiadomos¢ jest taka, ze
zdjecia do nowej wersji rozpoczng sie we wrzesniu. Zta jest
taka, ze tytutowej bohaterki nie zagra Léa Seydoux. Nowa
,Emmanuelle” wyrezyseruje zdobywczyni weneckiego Ztote-

go Lwa za film, Zdarzyto sie” Audrey Diwan. Scenariusz napisa-

fa we wspdtpracy z Rebecc Zlotowski (,Planetarium”). Akcja
filmu rozgrywac sie bedzie wspotczesnie w Hongkongu. Gtow-
na bohaterka bedzie kobieta pracujaca w ekskluzywnym ho-
telu poszukujaca spetnienia i przyjemnosci. To studium ko-
biety, ktora poswiecita wiele, by znalez¢ sie na szczycie.

A takze opowies¢ o tym, jak opuscic garde. W gtéwnej roli
pojawi sie Noémie Merlant. To Paryzanka, ktdrej gwiazda
Swieci coraz jasniej. Przetomem w jej karierze okazat sie ko-
stiumowy dramat,Portret kobiety w ogniu’, ktory przyniést
jej nominacje do Cezara i Europejskiej Nagrody Filmowej.
W ubiegtym roku debiutowata w angielskojezycznej pro-
dukdji ,Tar", gdzie zagrata u boku nominowanej za kreacje

w tym filmie do Oscara Cate Blanchett. Diwan tak skomen-
towata zmiane Seydoux na Merlant: Kocham Lée Seydoux.
Chce kiedys nakreci¢ z nia film. Ale w tym przypadku nie by-
fa postacia, ktdra stworzytam w wyobrazni. 0d ,Portretu ko-
biety w ogniu” po ,Tar" nigdy nie przestatam by¢ oczarowana

4 sitg aktorstwa Noémie. Jest w stanie odgrywac zaréwno wia-
: dze jak i uwodzicielstwo. Noémie redefiniuje francuska kobie-

#
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przestrzeniac sie wéréd uczniéw szkoty, a hor-
dy zywych trupoéw zaczynajq biegac po szkol-
nych korytarzach, szukajac kolejnych ofiar, po-
ziom adrenaliny wzrasta. Gdy juz polubimy
poszczegodlnych bohateréw i zacznie nam za-
leze¢, by przezyli szkolna apokalipse, to zwy-
kta przeprawa z jednej sali lekcyjnej do dru-
giej jest niezwykle emocjonujaca. Akcja seria-
lu dzieje sie gtéwnie w budynku szkolnym i te-
renie przyszkolnym, nie znaczy to jednak, ze
tylko miodziez bedzie mie¢ problemy z zom-
biakami. Epidemia rozprzestrzenita sie na cale
miasto i wladze zmuszone beda podja¢ trudne
i nieraz kontrowersyjne decyzje by powstrzy-
mac jej rozprzestrzenienie sie na caly kraj. Po-
dobnie jak w powiesci Koushuna Takamiego
konflikt miodziez kontra dorosli wybrzmiewa
bardzo doniosle. Zgadnijcie, kto zawiodi?

Kapitalny serial, jeden z najlepszych jakie
obejrzatem na Netfliksie. Koreanczycy dowiez-
li Swiezutkie battle royale w odcinkach dla mi-
tosnikoéw gatunku i nie tylko. Przepis na suk-
ces okazal sie banalny, oklepang do granic
absurdu zombie apokalipse wpuscili na pet-
ne miodziezy szkolne korytarze, dorzucajac
sprawdzong klisze. Wyszedt z tego serial, kté-
ry przez dziesiec tygodni nie schodzit z top 10
streamingowego giganta. Jezeli jeszcze do tej
pory nie widzieliscie ,All of us are Dead” to ko-
niecznie nadrébcie. Tak duzej liczby zombie
naraz na ekranie jeszcze nie byto. Polecam!

APawel Koczutap

te. Tytutowa hohaterka ,Emmanuelle” to pigkna Francuzka, kto-

ra nudzi zycie u boku statecznego meza-dyplomaty. W trakcie wi-

zyty w Bangkoku kobieta wdaje sie w namietny romans ze starszym
od siebie whoskim arystokrata. Z nowym kochankiem doswiadcza
nieznanych wezesniej doznan seksualnych. Oryginalna ,Emmanu-
ele” trafita do kin w 1974 roku. Oparty na ksigzce Emmanuelle Ar-
san film okazat sig olbrzymim hitem, czyniac z odtwérczyni tytuto-
wej roli Sylvii Kristel miedzynarodowa gwiazde. Z czasem doczekat
sie serii kontynuadji, parodii, a takze niskobudzetowych podrbek.

Todd Phillips, rezyser komiksowego widowiska
zaprezentowat pierwsze oficjalne
zdjecie dwdjki gtéwnych bohaterdw. Zobaczcie, jak pre-
zentuja sie postacie grane przez Joaquina Phoenixa i La-
dy Gage. Kontynuacja hitu,, Joker” ma by¢ nietypowym
sequelem. Pierwszy film opisywany byt jako potaczenie
Taksowkarza” z, Krélem komedii”.,Joker: Folie a deux”
zapowiadany jest z kolei jako musical. Autorami scena-
riusza s3 Scott Silver i Todd Phillips, czyli duet odpowie-
dzialny réwniez za pierwszego ,Jokera” Fabuta trzyma-
na jest w tajemnicy. Wiemy jednak, ze w kluczowym wat-
kiem bedzie romans miedzy tytutowym bohaterem a gra-
ng przez Gage Harley Quinn. To oczywiscie jedna z waz-
niejszych postaci z otoczenia Jokera. W komiksach byta
ona psychiatra w Arkham Asylum, ktdra zakochata sie
w Jokerze i stata sie jego partnerka w zbrodni. W ob-
sadzie sa réwniez Brendan Gleeson, Zazie Beetz, Ja-

cob Lofland i Catherine Keener.
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Oficjalne konto na Twitterze serii City Hunter ogfosito, ze nadchodza-
cy nowy film anime bedzie nosit tytut City Hunter The Movie:
Angel Dust (Gekijo ban City Hunter: Tenshi no Namida) i zosta-
nie otwarty w Japonii tej jesieni. Rezyser serii City Hunter, Ken-

ji Kodama, rezyseruje nowy film w Sunrise and The Answer Stu-

dio Co., Ltd. Yasuyuki Muto Deadman Wonderland pisze scena-
riusz. Dystrybucja filmu zajmuje sie firma Aniplex.Film bedzie
krecit sie wokét przesztosci Ryo Saeby i $mierci jego bytego part-
nera Hideyukiego Makimury. Bedzie réwniez obracac sie wokot
Angel Dust, co réwniez byto wazne w oryginalnej serii. Powra-
cajacy aktorzy glosowi to Akira Kamiya jako Ryo Saeba, Kazue
Ikura jako Kaori Makimura, Harumi Ichirytsai jako Saeko No-
gami, Tessho Genda jako Umibozu i Mami Koyama jako Miki.

Nowy film anime upamigtnia 35. rocznice anime telewi-
zyjnego. Manga Tsukasy Hojo - City Hunter trwafa od 1985

do 1991 roku i ma 35 toméw. Manga zainspirowata cztery
seriale anime, jeden film anime oraz kilka specjatow filmo-

wych i telewizyjnych, w tym oryginalne DVD z anime z 2015

roku. ADV Films wypuscito wigkszos¢ tych projektéw anime

e w Ameryce Pétnocnej. Oryginalne anime miato swoja pre-
miere w kwietniu 1987 roku. Film anime City Hunter: Shin-

juku Private Eyes zostat otwarty w Japonii w lutym 2019 roku.

Ryo Saeba, aka City Hunter. Zamiatarka, ktdra spetnia wszyst-

| 2 kie potrzeby swojego klienta. Zrobi wszystko, od ochroniarza
N po zabéjstwo na zlecenie, ale przyjmie te prace tylko wtedy,
gdy w gre wchodzi fadna kobieta lub szczeros¢ klienta przypra-

(zy nadeszta pora na rehabilitacje

Solo? A raczej - filmu ,Han
Solo: Gwiezdne wojny - historie”? Produkcja nie podbita Swia-
ta tak jak inne filmy z uniwersum,Star Wars”. Grajacy Hana So-

lo Alden Ehrenreich zauwazyt jednak, ze w ostatnim czasie fa-

ni spogladaja na widowisko bardziej przychylnym okiem. Film
,Han Solo: Gwiezdne wojny - historie” nie miat lekko od poczat-

ku. Oryginalni rezyserzy Phil Lord i Christopher Miller zostali zwol-
nienii zastapieni przez Rona Howarda, czes¢ fanw nie zaakcepto-
wata nowego odtwdrcy roli Hana Solo, a do tego film musiat wal-
ay¢ w kinach z widowiskiem , Avengers: Koniec gry”. Alden Eh-
renreich, ktory wielit sie w tytutowego bohatera, widzi jednak,

7e jest jeszcze nadzieja dla,Hana Solo”. Podczas trasy promo- A
cyjnej swojego nowego projektu,  Kokainowy mis’; aktor zostat »ire }

zapytany, czy zauwazyt pozytywna zmiang opinii o filmie. Tak,
Y peunego azuna kajowej secynce”  JCY N
/

zauwazytem. Bez dwdch zdan w ciagu ostatnich kilku lat poja-

wiaja sie takie gtosy w internecie. Wyglada, jakby cos sie zmie-

nito, przyznat aktor. Ale z mojego punktu widzenia wyglada- . . . .. . . . .

1o tak od poczatku. W prasie pojawito sie duo negatywnych Lubie Quentina Tarantino i jego filmy, Netflix zas wrzucil niedawno do

opinii,ale do mnie osobiscie docieraty zawsze same pozytywne swojej biblioteki genialne ,,Grindhouse: Death Proof” z podstarzalym

gtosy. Po prostu uwielbiam rozmawiacz dzieciakami - chfopca- . e . . . . os 1o
Kurtem Russellem. Spokojnie, nie bede rozpisywal sie teraz o historii kie-
rowcy-mordercy i ladnych dziewczynach, ktére daly mu porzadny wycisk
pedzac pieknym, bialym Dodge Challengerem, gdyz te historie zapewne do-

brze juz znacie (jezeli jednak znajdzie sie zagubiona owieczka, ktéra filmu

PRAWIE
5 JAK
TARANTINO

niu z narzeczonym i chory na astme play- e
boy Wojtek jadacy na randke z nieznajo- ] :
ma dziewczyna. Postacie sq oryginalne, nic
wiec dziwnego, ze w trakcie jazdy dochodzi
do pierwszych nieporozumien, ktére ewi-
dentnie psuja klimat wspdlnego podrézowa-
nia. W drugim identycznym zielonym, wystu-
zonym Audi 80 jedzie Emil - a wlasciwie to

mi czy dziewczynkami - ktdrzy zobaczyli film i s3 podekscyto-
wani. To jest najlepsze., Kokainowy mis”to film, przy okazji ktd-
rego Ehrenreich ponownie spotkat sie Philem Lordem i Christo-
pherem Millerem, z ktdrymi pracowat - przez pewien czas - przy
okazji Hana Solo”. ,Han Solo: Gwiezdne wojny - historie” opo-

wiadat o poczatkach tytutowego bohatera, m.in. o tym, jak poznat
Chewbacce (Joonas Suotamo) czy Lando Calrissiana (Donald Glo-

ver). Role Hana Solo przejat po Harrisonie Fordzie Alden Ehrenreich.
W obsadzie znaleZli sie réwniez m.in. Woody Harrelson, Emilia Clarke,

Thandiwe Newton, Phoebe Waller-Bridge i Paul Bettany.

nie widziala, niech koniecznie nadrobi!). Za sprawa szeScioodcinkowego

serialu Netfliksa przeniose was w typowe lokalne polskie klimaty. Rezy-
ser Jakub Pigtek, majacy na swoim koncie film pelnometrazowy ,,Prime
Time”, postanowil zrobic serial w stylu Quentina Tarantino, i poniekad

mu sie to udalo.

ucieka przed wymiarem sprawiedliwosci po
udanym skoku na bank, w ktérym stracit co
prawda dwdjke wspdlnikow, lecz zyskat tor-
be zdwoma milionami ztotych. Emil jest zde-
sperowany, gdyz bedac hazardzista, dorobit
sie ogromnych dlugow u osiedlowego bossa,
a czas ich sptaty zostat przekroczony. Zrabo-

czony zaséb stéw, tepy wyraz twarzy, ale nie
da sie go fatwo zgubi¢, ani tym bardziej za-
bi¢. Postrzelony, uderzony w gtowe itd. wsta-

wia go o drzenie serca. Wraz ze swoja partnerkq Kaori Makimura,
miodsz3 siostra jego zmartego najlepszego przyjaciela, Ryo wal-

«zy ze Ztem nawiedzajacym cienie miasta! Jackie Chan zagrat w fil-

mie fabularnym zHongkongu z 1993 roku, ktdry bardzo luzno adap-
tuje oryginalng mange. Korearski serial Live-Action miat swoja pre-
miere w 2011 roku. Francuska adaptacja filmowa zostata otwarta we
Frangji w lutym 2019 r. Oddzielna chiriska adaptacja zostata zapowie-

wane pienigdze pozwolg mu ocali¢ wszystkie dziana.

swoje konczyny. Tak bytoby, gdyby nie owa
pomytka. A ze samochody sa identyczne ni-

jeiprze dalej do przodu. Bedzie scigat grupe
uciekinierow niczym Sare Connor, bo od te-
go zalezy jego zycie (dostownie). A gdy do-
padnie wyrwie im wszystkim serca... znaczy

Wréémy jednak na chwile do debiutanckie-
go thrillera Jakuba Pigtka, ktory zaskaku-
je nad wyraz pozytywnie. ,Prime Time” nie
umknat uwadze krytykéw podczas festiwa-

UEL

Baran bo Odar i Jantje Friese, kt6- T T i)

rzy stworzyli dla Netfliksa takie

A . . D odzyska tup. Calej tej sytuacji z ukrycia przy-
lu Sundance w Wenecji, ktérzy docenili dzie- b T N ‘;, -~ glada sie pickna prostytutka Celina, ktéra serialowe hity jak ,Dark” i,1899", COS ZABIA
to Polaka. Gléwny boh‘ater ‘obrazu Sebasfian, L2 AN e réwniez chetnie przytulitaby te dwie ban- maja juz kolejny projekt. Bedzie DZIEC|AK|
grany przez Bartosza Bielenig, w stynna milen- : ki. Celina ma jednak stabosé, jest nia jej wa- to adaptacja komiksu,,Cos za-
nijna noc sylwestrowa z bronia w reku terrory- o saty alfons Adrian. To kocur, kocha tak samo bija dzieciaki”. ,Co$ zabija

dzieciaki” to seria komikséw
stworzona przez scenarzyste |
Jamesa Tyniona IV i rysow-
nika Werthera DellEde-
re. W Polsce ukazafa sie
naktadem wydawnictwa
Non Stop Comics naleza-
cego do Grupy Wydawniczej Sonii Dragi. Na jego stronie moze-
my przeczytac: Nowa przebojowa seria prosto od BOOM Studios
— obecnie jednego z najciekawszych amerykanskich wydaw-
nictw. W matym sennym miasteczku, gdzie$ w samym ser-
cu USA zaczynajq gina¢ dzieciaki. Podobno odpowiadajq za
to kryjace sie w mroku przerazajace istoty. | wtedy pojawia
sie Erica Slaughter. Erica zabija potwory. Niezaleznie od kosz-
téw. Bo ktos to musi robi¢. Baran bo Odar i Jantje Friese beda
petni¢ obowiazki showrunnerdw, a takze napisza scenariusz
i wyprodukuj serial. Maja takze wyrezyserowac pilotowy
odcinek. Autorzy komiksowego oryginatu, czyli James Tynion
IViWerther DellEdera, beda producentami wykonawczymi.
Rozpisana na osiem odcinkéw historia $ledzi tajemnicze losy
statku z imigrantami, ktdry ptynie z Europy do Nowego Jor-
ku. Pasazerowie reprezentuja rozne $rodowiska i narodowo-
$di, ale wszyscy maja te same marzenia i nadzieje na odmiane
losuw nowym stuleciu oraz nowe zycie za granica. Gdy niespo-
dziewanie na otwartym morzu napotykaja drugi statek, ktdry
od miesiecy uwazano za zaginiony, zdarzenia przybierajq nie-
oczekiwany obrdt. To, co znajdujq na poktadzie drugiego stat-
ku, zamieni ich podréz do ziemi obiecanej w przypominaja-
ca koszmartamigtowke, w ktdrej skupiaja sie tajemnice prze-
sztosci taczace wszystkich bohaterow.
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zuje studio telewizyjne, biorac za zaktadnikéw
prezenterke telewizyjng i ochroniarza. Jego za-
danie to kilka minut na zywo na wizji o péinocy.
Mtody chtopak ma co$ waznego do przekazania
wszystkim telewidzom i pragnie, by zasieg prze-
kazu byt jak najwiekszy. Zakonczenie filmu mo-
ze rozczarowac tych, ktérzy w napieciu oczeki-
wali na mocno osobisty finat historii mezczyzny.
Ale powiedzmy szczerze, czy to mogto skonczy¢
sie inaczej? Nie. Film jest otwarty na interpre-
tacje, a protagonista wydaje sie cichym gtosem
przegranego pokolenia.

namietnie, jak bije. Trudny do zabicia, inteli-
gentny, niczym T-1000 wchodzi do gry.

Fox pracuje nad od$wiezong wersjg serialu ,Starsky &
Hutch”. Wiadomo juz, ze w stosunku do oryginatu nastapi jed-
naistotna zmiana — w detektywistyczny duet weiela sie kobie-
ty. Bohaterkami nowej wersji serialu ,Starsky & Hutch” beda
dwie detektywki — Sasha Starsky i Nicole Hutchinson. Wie-
123 W SWoja przyjazni i sa $wiadome swojej wartosci. Wspdl-
nie rozwiazuja zagadki kryminalne w miasteczku Desert Ci-
ty. Probuja tez dowiedziec sie, kto stoi za spiskiem, w wy-
niku ktdrego ich ojcowie trafili do wiezienia na 15 lat. Mi-
chael Thorn, prezes Fox Entertainment, powiedziat w roz-
mowie z ,The Hollywood Reporter’, ze zanim podejmie
decyzje, oczekuje od showrunneréw co najmniej dwdch
scenariuszy. Pracuja nad nimi Sam Sklaver i Elizabeth Pe-
terson (,Syn marnotrawny”). W produkce bedzie zaanga-

zapowiadajacy sie rezyser to potrafi. Pamieta-
cie Bartosza Kruhlika i jego swietng ,Superno-
ve"? (Popcorner #2). Jego pdzniejszy serial
»Herkules” zrealizowany dla telewizji TVN
okazat sie juz sredniakiem. By¢ moze Kru-
hlik jeszcze pokaze pazur, Pigtek juz po- 2
twierdzit swoj Swietny warsztat wlasnie
serialem Netfliksa. Przedstawit histo-
rie niezamierzonej pomyiki, do ja-
kiej doszto na stacji benzynowej,
znajdujacej sie przy tytulowej

autostradzie, ktora to omytka

miala znaczacy wplyw na zycie

uczestnikow. Ale po kolei, roz-
stawmy najpierw pionki na po-
zycjach startowych. Grupa cat-
kowicie obcych sobie ludzi po-
drézuje wystuzonym, zielonym ) _ —v
Audi 80 w ramach BlaBlaCar we q LY

czym dwie krople wody, to na wspomnianej
juz stacji dochodzi do przypadkowej zamia-
ny aut. Gdy nasi bohaterowie odkrywaja ten
fakt, dla widzow zaczyna sie prawdziwa za-
bawa.

Jestem pod wrazeniem, jak sprawnie Piatek
przeskoczyt z powaznego dramatu bohatera
zowane Sony Pictures Television, ktére w przesztosci, ja- »Prime Time” w tarantinowskie klimaty ,Pewne-
ko Columbia Pictures TV, pracowato nad oryginalnym se- go razu na krajowej Jedynce”. Nie kazdy dobrze
rialem. Serial kryminalny ,Starsky i Hutch” zadebiutowat

na antenie ABC 30 kwietnia 1975 roku. W tytutowe role — ‘
detektywow Dave'a Starsky'ego i Kena ,Hutcha” Hutchin-

sona — wielili sie Paul Michael Glaser i David Soul. Dzigki

niekonwencjonalnym metodom i bezgranicznemu zaufa-

niu wobec siebie byli niezwykle skuteczni w walce z prze-

stepcami, chronigc mieszkaricow pofudniowokalifornij-

skiego miasteczka Bay City. W 2004 roku do kin trafit wy- .

By¢ moze pienigdze szczescia nie daja, ale
fajnie je mie¢, mowi znane polskie porzeka- >
dlo. Do takiego wniosku dochodzi réwniez
nasza grupa podréznych. W koncu niecze-
sto dwa miliony zlotych znajdujemy w ba-
gazniku auta. Problem tkwi w fakcie, ze kaz-
dy z nieoczekiwanie obdarowanych przez los
szczesliwcow ma swoj wiasny pomyst, na co
przeznaczy¢ wspomniang kwote i nieko-
niecznie te plany zdaja sie pokrywa¢, co
skutkuje kolejnymi konfliktami. Musza
jednak szybko znalez¢ jaki$ konsen-

sus, poniewaz morderca Emil orien-

tuje sie, co zaszlo i rusza w poscig,

by odzyska¢ zgube. Jest niczym

T-800 z ,Terminatora”, ma ograni-

~Pewnego razu na krajowej Jedynce” udaje

sie ztamac serialowe schematy, Jakub Piatek
doskonale odnalazt sie¢ w twodrczosci inspi-
rowanej dzielami Quentina Tarantino. Mo-
ze to jeszcze nie ten poziom, ale czuc tego
charakterystycznego ducha. Jezeli lubicie
absurdalnie pokrecone historie, to przy se-
rialu naszego uzdolnionego miodego rezy-
sera bedziecie sie Swietnie bawic. Emil i Ad-
rian wymiataja!

wspolnym kierunku. Auto pro-
wadzi Leon majacy problemy z al-
koholem, na fotelu pasazera siedzi
corka Dianka, notoryczna ktamczu-
cha w trzecim miesigcu ciazy i z nad-
zorem kuratora, tylne siedzenie zajmu-
ja trenerka personalna Klara przecho-
dzaca zalamanie nerwowe po rozsta-

rezyserowany przez Todda Phillipsa (,Joker”) film,, Star-
sky i Hutch”. W rolach gtéwnych moglismy zobaczy¢ Be-
na Stillerai Owena Wilsona. Partnerowali im m.in. Sno-
op Dogg jako Huggy Bear, zaufany informator, i Fred
Williamson jako kapitan Doby.

APawel Koczutap
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(o byscie powiedzieli, gdyby Dave Bautista wielit sie &
w Banea, jednego z najwiekszych wrogéw Batma-
na? Sam Bautista od dawna chciat zagrac te postac.
Po tym, jak James Gunn, z ktérym pracowat przy se-
rii ,Straznicy Galaktyki’, awansowat na szefa DC Fil-
ms, aktor przedstawit mu swoja propozycje. Czy Bautista

wstata w jednym miejscu. Producen-
ci sprytnie wynajeli opuszczong wille
w Konstancinie Jeziornej, w ktorej po-
przednio krecono serial ,Uzdrowisko".
Willa ta wczesniej nalezata do pana, ktory

,Gang zielonej rekawiczki”

YCIE.S'I'ARUSZEK

Bronisz sie, wzdrygasz si¢ na sama mysl, uciekasz, starasz sie nie myslec,
ale predzej, czy pozniej ona cie doScignie. Nieunikniona. Troche jak po-
datki. I nie, nie mowa tu o Smierci, tylko o starosci. Nieliczni jej sie wym-
kng, ale jesli nie zachorujesz, albo nie bedziesz mie¢ nieprzyjemnego

wypadku, sa szanse, Ze jej doczekasz.

Gdy przychodzi, najpierw jej nie zauwazasz.
Patrzysz w lustro, widzisz siwe wilosy, czasami
ich brak, do tego zmarszczki pod oczami, po-
marszczone dionie. Kiedy indziej strzyknie cie
co$ w krzyzu, pojawia sie wewnetrzne dolegli-
wosci, stopniowo beda ci odmawiac postuszen-
stwa kolejne czesci ciata. | zastanawiasz sie, kie-
dy to sie stalo? Przeciez jeszcze kilka lat temu,
ty i twoi przyjaciele bawiliscie sie na podwérku,
w piaskownicy, chodziliscie do szkoly, na stu-
dia. Kiedys byli dorosli i ty, a teraz to ty jestes
wsréd tych dorostych i to tobie méwia ,,Pro-
sze Pani” albo ,Prosze Pana”. Gdzies po drodze,
przyszio ci zalozyc rodzine, miec dzieci. A teraz
uswiadamiasz sobie nagle, ze dzieci juz sg do-
roste. Skonczyto sie przewijanie, ubieranie, za-
bieranie do szkoty. Skonczyly sie fanaberie na-
stolatkow, a dzieci jako$ nagle opuscity dom.
Zalozyty wilasny.

Dopiero wtedy do ciebie dociera, ze mtodos¢
jest juz wspomnieniem. A potem jestes, lub je-
stescie sami. | co masz robi¢? Jesli masz partne-
ra, to starzejecie sie razem. Jesli nie masz, lub juz
nie masz, to nagle swiat wydaje sie pusty i zaczy-
na ci czegos brakowac. I nie, wcale nie o rozumie
mowa, tylko o towarzystwie. O tym, zdawatoby
ci si¢ kiedys - wiecznym zamieszaniu, o chaosie
i hatasie. | oby ci nie pomogta rodzina, odstawia-
jac cie do domu starcéw, zwanego tez ,domem
spokojnej starosci”. Tylko, czy aby na pewno sta-
ro$¢ musi zawsze by¢ spokojna?

0Ot6z, okazuje sig, ze nie. Udowadniaja to boha-
terki serialu Netflixa ,Gang Zielonej Rekawicz-
ki". Ten oSmioodcinkowy serial miat swoja pre-
miere w pazdzierniku zeszlego roku. Opowia-
da on o przygodach trzech pan po szescdzie-
sigtce, ktorym siedzenie na emeryturze po pro-
stu nie odpowiadato. Zamiast tego, nasze panie
postanowity by¢ niczym Robin Hood i zabra-
ty sie za wlamania do przeréznych totréw, kto-
rzy wzbogacili sie robigcych przekrety kosztem
tych biednych.

Mézgiem grupy jest byla skrupulatna pilotka
- Zuza (grana przez Magdalene Kute). Towarzy-
szy jej Kinga (czyli wiecznie mloda Matgorza-
ta Potocka), ktora, gdy trzeba cos zatatwig, jest
niczym ,Buzka” z,,Druzyny A". A trzecia do tan-
ga jest szalona ezoteryczka, znajaca sie na tru-
ciznach, kurarach i zen, czyli Alicja, grana przez
Anne Romantowska. Wszystkie trzy tworza ide-
alnie zgrang paczke wlamywaczek i pewnie nie
mialyby najmniejszych probleméw z kolejny-
mi napadami, gdyby nie nieroztropnos¢ Kingi,
ktora przez przypadek data sie uchwycic jednej
z kamer monitoringu. Na szczescie, kamera za-
rejestrowata wylacznie tatuaz Kingi, ale to wy-
starczyto by w TV policja ogtosita poszukiwania
groznego przestepcy - wlamywacza, ktéry ma
na nadgarstku specyficzny tatuaz. Aby uniknaé
wykrycia, panie wykminily iscie diabelski plan,
by przeczeka¢ ten caly ,shit-storm” w miejscu,
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w ktorym nikt, nigdy by sie nie spodziewat spo-
tkac¢ poszukiwanego przestepcy, czyli w domu
spokojnej starosci.

Plan, cho¢ zdawatoby sie perfekcyjny, ma jed-
nak kilka minuséw, z ktorych najwiekszym jest
dyrektorka placowki o nazwie ,Drugi Dom” -
antypatyczna Marzena, czyli wspaniata i prze-
mita aktorka - Beata Bandurska. Posta¢ Marze-
ny to na wskros zta kobieta, ktora szuka tylko
jak sie wzbogaci¢ na rezydentach ,Drugiego
Domu”. Kradnie, oszukuje, wtamuje sie do ich
pokoi, przetrzasa ich rzeczy prywatne i ogoél-

nie zeruje na starszych ludziach. Cho¢ nasze bo- |

haterki staraja sie nie rzuca¢ w oczy i nie ,fikac’,
tak w obliczu perfidii Marzeny, nie maja wybo-
ru - muszg sie bronic. Siebie i pozostatych, za-
straszonych przez Marzeng, rezydentow. Stop-
niowo udowadniajg im, ze starosc¢ niekoniecz-
nie musi by¢ nudna. Moze tez by¢ petna przy-
god i dreszczyka emogji.

¢

| jest to naprawde wazne, bowiem przez lata,
w telewizji panowato krzywdzace przekona-
nie, ze babcie i dziadkowie to takie dopelnienie
rodziny, darmowa opieka nad dzieckiem, do-
bra dusza troszczaca sie o wnuczkéw. Od cza-
su, do czasu pojawialy sie w filmach starsze ko-
biety, w odrobine innych rolach - emerytowa-
ne killerki, twarde ksiegowe, ale nie oszukujmy
si¢, gdy kobieta zacznie sie starze¢, dla produ-
centow i ludzi od castingu, zostaje przypisana
najpierw do roli matki, a potem babci. Netflix
w ostatnich latach, stara sie wykorzystac nisze

i zaczat umiejetnie tworzyc¢ seriale, w ktérych
gléownymi postaciami sa starsi ludzie. ,Gang
Zielonej Rekawiczki”, to swego rodzaju na-

-
-—

sza rodzima odpowiedz na inny serial Netflixa:

»Grace i Frankie”, choc¢ troche mniej na powaznie,

swojsko i zusmiechem.

Ogromna zaleta ,Gangu” sa bardzo naturalne
dialogi, a dzieje sie tak, poniewaz aktorkom po-
zwolono na improwizacje. Panie na poczatku
trzymaly sie scenariusza, ale ich wtasne dialogi
byly o wiele Smieszniejsze i naturalniejsze, niz
te napisane przez scenarzystki - Joanne Har-
twig-Skalska i Anne Novak-Zemplinska. Zresz-
ta, ogladajac serial, czu¢ ta chemie miedzy bo-
haterkami. Aktorki Swietnie si¢ ze soba zgraty
takze poza planem, co perfekcyjnie wykorzy-
stal rezyser - Tadeusz Sliwa, ktéry wczesniej za-
blysnat rezyseria serialu ,Ucho Prezesa” i calej
masy teledyskow (na przyktad takiego Dawida
Podsiadto).

Casting do rdl, to byt zas ciekawy proces, ponie-
waz dwie z pan nie startowaly do roli, ktéra fi-
nalnie zagraly. | tak Matgorzata Potocka starto-
wata do roli Alicji, a Anna Romantowska probo-
wata sie z rolg Zuzy. Praca na planie niekoniecz-
nie mogta by¢ tatwa dla starszej osoby, ale to
tylko ze wzgledu na to, ze Tadeusz Sliwa ma re-
putacje pracoholika i nadawat produkcji odpo-
wiedniego tempa. Jednakze nasze aktorki i ak-
torzy spokojnie dali rade. Doswiadczenie w tym
biznesie to jest jednak bardzo istotna rzecz
i pomaga przetrwa¢ warunki, ktére niekie-
dy dla mtodszych aktoréw potrafia byc¢ uciazli-
we. Starsi aktorzy wielokrotnie udowodnili, ze
przypisywanie charyzmy i wytrzymatosci wy-
facznie mtodym, to jakas pomytka. I jak to mo-
wig: ,Stary cztowiek i moze!”

Kolejnym mocnym elementem serialu sa sce-
nografie, dekoracje oraz barwy, ktére sa Swiet-
nie dopasowane do poszczegélnych scen. Wpa-
dajacy w sepie ,Drugi Dom” sprawia wrazenie
miejsca szpetnie otapetowanego, pozbawione-
go radosnych barw - ostatniego przystanku se-
niorow. Tutaj staros¢ niemal czu¢ w powietrzu.
W scenach z pozbawionymi serca przemystow-
cem, dominuja zielen i kolor niebieski. A na po-
sterunku policji prym wioda biel i odcienie ja-
snego blekitu. Za to bar/restauracja, w ktorej
przesiaduje komisarz Alfred, czyli jeden z mo-
ich ulubionych aktoréw grajacych twarde cha-
raktery - Mirostaw Zbrojewicz na zawsze
zwany ,,Gruchg’, zostala udekorowa-
na odstraszajaca boazerig i dzie-
sigtkami pustych krzesel, bez-
owocnie czekajacych na mno-
gos¢ gosci. Swoja droga, panie
Mirku, najserdeczniejsze zycze-
nia urodzinowe (Pan Mirek ob-
chodzi urodziny 25go

Lutego)!

Ciekawost-
ka jest to, ze
wiekszos¢
zdjeé¢ po-

poczely sie procesy i willa stata opuszczona la-
tami, az odkryli ja filmowcy. W tej wiasnie wil-
li, producenci ze scenografami urzadzili komi-
sariat, pokoje mieszkancéw domu starosci, ba-
sen, sale estradowa, a nawet dom pogrzebowy!

Charakteryzacja i kostiumy, to tez wazna strona
filmu. Drobne detale, jak czapeczka na glowie
Jana, koronki w ubraniach, peruki Kingi, sygne-
ty na palcach mafiozéw, spinki do mankietéw,
a nawet wydrukowane w 3D, sztuczne zwtoki -
wszystko to, jest tutaj dopracowane.

A muzyka? Motywem przewodnim jest nowo-
czesna interpretacja jednej z piosenek Urszuli,
czyli ,Luz-Blues, W Niebie Same Dziury” wyko-
nywana przez Darie Zawialow. Wierzcie mi, to
jedna z tych piosenek, ktére wchodza w ucho
i nie chca go predko opusci¢. Poza tym, usty-
szymy takze ,Plus Jamais’, ,Stayin Alive’, kla-
syczny ,King Swing”, , | Feel Good” James Brow-
na, czy ,I'd Rather Go Blind” Etty James. Z Pol-
skich akcentéw mamy miedzy innymi, Daj mi te
noc”, ,Cykady Na Cykladach” i, Jej Portret” Wio-
dzimierza Nahornego.
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Gang Zielonej Rekawiczki moge goraco po-
leci¢ kazdemu odbiorcy, bo oglada sie go na-
prawde przyjemnie. Jest to pozycja lekka, ale
tez inteligentna. Daje do myslenia i zastano-
wienia nad losem starszych ludzi. Oglada-
jac go, odkrywasz, ze nawet takie zahartowa-
ne i nieztomne kobietki, jak trzy gtéwne boha-
terki, nie sa bez wad. | pomimo tego, ze kazda
z nich ma swéj wtasny bagaz doswiadczen, gdy
widza jawna niesprawiedliwos¢, nie stoja bez-
czynnie na boku, ale staraja sie pomagac innym.
I na przekor utartym schematom, udowadniaja,
ze starosc to nie zmarszczki, obwista skoéra i si-
we wiosy. Prawdziwa staros¢, to przede wszyst-
kim to, co siedzi w twojej glowie i jak dlugo be-
dziesz mie¢ mlodos¢ w sercu, nie masz sie o co

martwic.
1 to wiasnie jest... luz-blues.

AMariusz Pieniazek #Cashub,
staly wspotpracownik Gniazda Szeptunow
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& zob;:w |qza.i s.' ¢ ja kupi¢ za I.Jefcbe n(’i p.od “{a'* ma szanse wcielic sie w superfotra? W wywiadzie dla porta-
. run .|e.m,.ze JI? v'vy(r)emon.t'tu‘e ! g zie r*nog‘ lu Insider Dave Bautista zdradzit, ze dyskutowat z Jamesem
g W nie) mieszkac. czyW|sC|.e cos po‘s zlo nie Gunnem o perspektywie wcielenia sie w postac Bane'a. Roz-
5.4 tak. Koszta rosty, remont niby zrobiony, roz-

mawialiSmy o tym z Jamesem, powiedziat aktor. Ale mysle,

ze kierunek, w ktérym on idzie - zaczynanie od nowa i re-
bootowanie catego uniwersum - jest konieczny. Trzeba zacza¢ pla-
nowac na nastepne 15 lat. | mysle, ze niestety ze mng nie jest to
mozliwe. Rozumiem to. Nie chce grac postaci, ktdrej nie jestem
w stanie oddac sprawiedliwosci. Watpie, bym na tym etapie mo-
jej kariery byt w stanie to zrobic. Nie wydaje mi sig, Zebym pora-
dzit sobie z fizycznym wymiarem tej roli. Nie bede wiecznie mto-
dy, wiec nie moge planowac z takim wyprzedzeniem. Podejrze-
wam wieg, ze nie bede tym gosciem, podsumowat aktor. Aktor ni-
gdy nie ukrywat, ze od lat byt zainteresowany zagraniem Bane‘a.
Chce zagrac Banea tak bardzo, ze poszedtem do Warner Bros.,
umowitem sie na spotkanie z DC, przekroczytem prég i powie-
dziatem :, Chee zagra¢ Banea. Nie zartuje’, opowiadat w 2021
roku. Nie zrazito go nawet to, ze studio nie szukato akurat niko-
go do tejroli. Bane to arcywrdg Batmana. Kryminalista odzna-
(zajacy sie zaréwno wyjatkowym intelektem, jak i tezyzna,
wspomagang dodatkowo przez specyfik znany jako Venom.
Zastynat tym, ze ztamat kregostup Batmanowi. Na duzym
ekranie Bane pojawit sie dotychczas dwukrotnie. W, widowi-
sku ,Batman i Robin” (1997) wcielit sie w niego Jeep Swen-
son. W, Mroczny Rycerz powstaje” (2012) zagrat go Tom Hardy.
Dave Bautista, ktdrego ostatnio ogladalismy w kryminale, Glass
Onion: Film z serii, Na noze™, w tym roku zagosci na ekranach kin

w widowisku,,Straznicy Galaktyki: Volume 3".

Netflix przygotowuje nowa
adaptage ,Znachora”. Da-
ta premiery nowej wersji uwiel-
bianej przez Polakdw historii pro-
fesora Rafata Wilczura nie jest
na razie znana, wiadomo jednak,
ze film trafi na platforme jeszcze
w tym roku. W tytutowej roli zo-
baczymy Leszka Lichote. ,Znachor”

to stynna powies¢ Tadeusza Dotegi-Mostowicza. Opowiada ona o lo-

sach profesora Rafata Wilczura, wybitnego chirurga, ktérego opusz-

cza rodzina. W wyniku niefortunnego splotu okolicznosci traci on pa-

mieci pod przybranym nazwiskiem osiada w niewielkiej wiosce. Zy-

skuje rozgtos, gdy operuje Zle nastawione nogi syna miynarza. Po

wielu latach spotyka swoja cdrke. Stanowisko rezysera objat Mi-

chat Gazda, ktdry pracowat na planie takich seriali jak,,Wataha’,

,Odwrdceni” czy , Zachowaj spokdj”. , Znachor” bedzie jego pel-

nometrazowym debiutem. Scenariusz napisali Marcin Baczyr-

ski i Mariusz Kuczewski (,Dawid i EIfy”). W roli profesora Rafata

Wilczura zobaczymy Leszka Lichote. Partnerowac beda mu Ma-

ria Kowalska jako Marysia, Ignacy Liss jako hrabia Czynski oraz

Anna Szymariczyk jako Zosia. W pozostatych rolach m.in. Miro-

staw Haniszewski, Mikotaj Grabowski, Izabela Kuna, Pawet To-

maszewski, Matgorzata Mikofajczak i tukasz Szczepanowski.

L4Lnachor” w rezyserii Jerzego Hoffmana z Jerzym Binczyc-

kim i Anna Dymna w rolach gtéwnych jest jednym z ulu-

bionych filméw Polakéw. Jak czujg sie twdrcy nowej wer-

sji, mierzac sie z jej legenda? Powies¢ Dotegi-Mostowicza

i jej ekranizacja sprzed 40 lat jest — bez zadnej przesady —

legenda polskiej pop-kultury. | teraz my — dzigki Netflix —

mielismy okazje zmierzyc sie z ta legenda — powiedziat re-

zyser Michat Gazda. Co byto niewatpliwie wielkim rezy-

serskim przywilejem, ale tez — nie ukrywajmy — twdrcza

obawa. Igralismy przeciez z narodowym wzorcem melo-

dramatu. Dzieki wspaniatej ekipie poczucie odpowiedzial-

nosci nie krepowato, a kreacja wszystkich tych namietnosc

i dramatéw przedwojennego $wiata okazafa sie prawdziwg

artystyczna frajda. Jestem z pokolenia, ktdre wyrosto na histo-

rii profesora Wilczura — podkresla Leszek Lichota. Bardzo sie

ciesze, ze mogtem wielic sie w tak istotng postac dla pol-

skiej kultury. Filmy kostiumowe s zawsze wyzwaniem,

ale mysle, ze rezyser i cafa ekipa wspaniale odzwier-

ciedlili estetyke lat 20. i 30. ubiegtego wieku. Swiata,
w ktérym liczyt sie honor, etos pracy, empatia i roman-
tyczna mitosc.
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Siegajac po twérczosé Tolkiena i tworzac serial osadzony w Srédziemiu, Amazon podjat sie bardzo ryzykownego
zadania. Musial sprébowa¢ doréwnac kultowej trylogii ,, Wladca Pierscieni”, sprosta¢ oczekiwaniom spotecznosci
fanow i przekonac¢ zwyklych entuzjastow kina do podgatunku high fantasty. Cho¢ serial moze poruszy! pewne
czule struny serc wielbicieli Tolkiena, obawiam si¢, Ze zostanie zapamietany wylacznie jako Zrodlo memow.

Swiat Tolkiena ma dla mnie magie, ktéra przy-
cigga. Estetyka high fantasy, w ktorej zostat
stworzony nie przemowi jednak do wszystkich.
Spore grono widzow moze nie przyjac¢ dobrze
historii o uniwersalnej walce dobra ze ziem,
czesto utrzymanej w podniostym stylu i opo-
wiedzianej archaizowanym jezykiem. Oczeku-
ja czegos bardziej skomplikowanego i niejed-
noznacznego. High fantasy nie jest dla kazdego,
ale dobry serial powinien zainteresowa¢ (pra-
wie) wszystkich. Niestety ,Pierscienie Wtadzy”
nie s dobrym serialem. Réwnoczesne prowa-
dzenie czterech watkéw, ktore dopiero w kto-
ryms momencie sie potacza i przeskoki w fabu-

le utrudniaja odbiér. Dodatkowo trudno odna-
lez¢ sie na mapie, w lokalizacjach do ktérych
sie przenosimy. Wiele dialogow jest nonsen-
sownych lub zwyczajnie dretwych, wiele scen
budzi Smiesznos¢ swoja teatralnoscia albo ab-
surdalnoscia.

A przeciez temat filmu jest jak najbardziej po-
wazny. Sa nim proby zmontowania koalicji nie-
ufnych wobec siebie ras (ludzi, elféw, krasnolu-
dow) do walki z poteznym Sauronem, uosabia-
jacym wszelkie zto. Elfka Galadriela chce prze-
kona¢ krolestwo ludzi, Numenor, do tej wspol-
nej walki. Z kolei misja jej przyjaciela, Elronda,
to proby nawiagzania wspotpracy elfow z rasa
krasnoludow. Niestety gtéwni bohaterowie nie
sg zbyt ekscytujacy. Galadriela moze przynaj-
mniej wykazac sie¢ w scenach walki, wyczyno-
wego ptywania i jazdy konnej brzegiem morza
(tak, to te memiczne sceny), Elrond w wielkim
Swiecie polityki wydaje sie zwyczajnie nudny.
Chyba tylko watek jego skomplikowanej przy-
jazni z krasnoludem Durinem jest wiarygodny.

Najwiekszg dluzyzna serialu jest motyw niziol-
kow Harfootow. Ludek ten interesuje sie tylko
swoim matym swiatkiem, nie miesza sie do cu-
dzych spraw. Wyjatkiem jest niesforna Nori,
ktora (tak jak pozniej Bilbo albo Frodo) wycho-
dzi poza horyzonty swojej spotecznosci i daje
sie ponies¢ przygodzie. Wedrowni Harfooto-
wie nie pokazali nic interesujagcego. Zapamie-
tam chyba tylko ich niedorzeczny zwyczaj po-
rzucania swoich ziomkow, ktérych wozy opdz-
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niaja sie podczas wedrowki, aby pozniej
z nostalgia wspominac ich w blasku ksie-
zyca.

Na szczescie w fabule pojawia sie tez cieka-
wy watek elfa Arondira i Smiertelnej kobie-
ty Bronwyn. Tych dwoje laczy nie tylko uczu-
cie wbrew swoim rasom, ale takze przekona-
nie o koniecznosci walki ze stugami Saurona.
Oboje staja sie liderami, ktorzy usituja zmoty-
wowac ludzi do walki. Przekonuja, ze nie moz-
na zy¢ spokojnie w cieniu zla, nie mozna tez za-
wrzec z nim sojuszu, gdyz zto to zawsze znie-
wolenie, ponizenie i Smier¢. Bardzo mnie poru-
szyt ten temat, ktory jest dla mnie typowo Tol-
kienowski.

David Zaslav, szef Wamer Bros. Discovery, spotkat sie z akgo-
nariuszami. Na tym spotkaniu ogtosit wiadomos¢, ktdra sze-
rokim echem poniesie sie wsrdd fanéw fantastyki. Wracamy
do kinowego Srédziemia znanego z trylogii ,Wiadca Pier-
scieni” i, Hobbit”. Warner Bros. i New Line szykuja nowe wi-

dowiska! Nowe ambitne plany Warner Bros. Discovery to efekt

podpisanego kontraktu z firma Embracer, ktdra latem ubiegtego
roku przejefa prawa do eksploatowania marki,Wiadcy Pierscie-
ni” i, Hobbita” na gruncie filmow, gier wideo, zabawek, spek-
takli i parkéw rozrywki. Pakiet zawiera rowniez prawa do po-
Smiertnych publikacji Tolkiena, w tym m.in. ,Silmarilliona”
Embracer przejat je od firmy producenckiej Saul Zaentz Co.,
ktéra w latach 90. przekazata licencje na ekranizacje Tolkiena
New Line Cinema, co pozwolito stworzy¢,Wiadce Pierscieni”
' Petera Jacksona. Licencja ta wygasta jednak i prawa wrdcity

Sl

Na pocieszenie w serialu dostajemy tez tro- | .
che nawiazan stylistycznych do trylogii ,Wiad- = |
ca Pierscieni”, wykorzystane s podobne ujecia
czy motywy muzyczne. Samo Srédziemie jest
zachwycajace, z bezkresnymi polami i lasami.
Olsniewajace sq podziemne komnaty krasno-
ludéw i patace elfow, a takze ludzkie krélestwo
Numenoru.

do Saul Zaentz Co., co umozliwito ich sprzedaz Embracer Gro-

up. Mozliwosci powrotu do Srédziemia przez Warner Bros.

jest spefnieniem jednego z marzen Zaslava, ktdry po prze-

jeciu wiadzy nad koncernem Warner Bros. Discovery gtosno

wyrazat poglad, ze studio musi rozwijac swoje marki. To dlate-

\ L v . | go w listopadzie deklarowat che¢ podpisania nowego kontrak-
) = ! F tuzJ.K. Rowling na kolejne filmy z cyklu, Harry Potter”. Szefo-
wie Warner Bros. Michael De Luca (ktdry byt szefem New Line

4 3 ) ) Cinema, kiedy ruszafa produkcja ,Druzyny Pierscienia”) i Pame-

% < R SRR : e la Abdy nie ujawnili na razie szczegdtow dotyczacych tego, czego

‘ € . ¥ mozemy sie spodziewac w kinach. W ich oficjalnym oswiadczeniu

zytamy za to: 20 lat temu New Line zdecydowato sie na bezprece-
densowy akt wiary, by przenies¢ na duzy ekran niesamowite historie,
bohateréw i Swiat ,Wtadcy Pierscieni”. W rezultacie powstata przeto-
mowa seria filmow, ktdre z otwartymi ramionami przyjeto kilka poko-
leri fandw. Jednak pomimo catego rozmachu i szczegdtow pieknie upa-
kowanych w dwdch trylogiach olbrzymi, ztozony i ol$niewajacy Swiat
wymyslony przez J.R.R. Tolkiena pozostaje w wiekszosci niezbadany
przez kino. Mozliwos¢ zaproszenia fanéw do zagtebienia sie w fil-
mowym $wiecie Srédziemia to zaszczyt i cieszymy sie, ze mozemy
w tej przygodzie towarzyszy¢ Middle-earth Enterprises i Embracer.
Przypomnijmy, Ze na 2024 rok planowana jest premiera animo-
wanego filmu petnometrazowego ,The War of the Rohirrim”. Nie
jest on jednak czescig obecnego kontraktu. Prace nad nim rozpo-
zeto bowiem juz dawno temu. Czy nowa umowa Warner Bros.
Discovery z Embracer Group oznacza, ze Amazon straci moz-
liwos¢ kontynuowania serialu ,Wtadca Pierécieni: Pierscienie
Whadzy"? Nic z tych rzeczy! Prawa posiadane przez Saul Za-
entz Co., a ktdrej odkupit w ubiegtym roku Embracer, nie
uwzgledniaja serialowych ekranizacji Tolkiena. A to wia-
$nie te prawa za olbrzymia kwote zakupit Amazon. ,Pier-
Scienie Wiadzy” moga by¢ zatem kontynuowane. To zas
o0znacza, ze w przysztosci mozemy mie¢ dwa uniwersa Tol-

kiena: filmowe od Warner Bros. i serialowe od Amazonu.

Opowies¢ jest osadzona w sSwiecie stworzo-
nym przez Tolkiena, ale tylko luzno bazuje
na jego tworczosci. Nie do konca oddaje tez
ducha tworczosci autora. Ciezko mi przylaczy¢
sie¢ do malkontentéw i otwarcie kpi¢ z serialu,
z zalem patrze, jak stat sie¢ posmiewiskiem. My-
Sle, ze obejrze kolejny sezon ze wzgledu na fa-
scynacje tworczoscia Tolkiena, ale bardzo wie-
lu widzéw zniechecito sie do Srédziemia.

A Anna Szewczyk-Cywinska

Newsy opracowat Mateusz Borkowski



Po rewelacyjnej (przynajmniej do pewnego momentu) ,,Grze o tron”, dzieki
ktérej widzowie pokochali Westeros i Essos, chyba nikogo nie trzeba bylo
przekonywa¢ do obejrzenia ,,Rodu Smoka”. To historia, w ktdérej glowna
role odgrywa jeden z najwiekszych rodéw Siedmiu Krolestw, Targaryenow-
ie. Serial bazuje na prozie J.R.R. Martina, wiec przygotujcie sie na intrygi,
zdrady i niespodziewane Smierci bohateréw. I jeszcze wiecej smokéow.

Po smierci kréla Viserysa rozpoczyna sie walka
dwoch galezi rodu o panowanie. Serial koncen-
truje sie na rywalizacji dwéch krélowych Rha-
enyry i Alicent oraz ich stronnictw. Bo w ,Ro-
dzie Smoka” kobiety sa réwnie waznymi gracza-
mi jak mezczyzni, krélewskie porody sa rownie
wazne jak bitwy. Ten feministyczny wydzwiek
filmu zrobit na mnie catkiem pozytywne wraze-
nie, nie byt nachalnie narzucony, ale wynikt na-
N turalnie ze zmagan dwoch silnych liderek.

Fabuta pierwszego sezonu serialu obejmuje po-
nad dwadziescia lat. Twércy musieli wiec zmie-
ni¢ aktorow odgrywajacych postaci, w mia-
re jak dzieciecy bohaterowie dorastali. Troche
przeszkadzato mi to w odbiorze serialu, bo led-
wo zaznajomitam sie z postaciami, aktorzy od-
twarzajacy ich role byli wymieniani. Szczegdl-
nie nie moglam sie pogodzi¢ ze zniknieciem
mtodej Rhaenyry, swietnie zagranej przez Mil-
ly Alcock, i potrzebowatam troche czasu, zeby
przekonac sie do ,dorostej” wersji postaci.

Dwiescie lat przed,,Gra o tron” w Westeros kro-

| luja Targaryenowie. Rzadzenie krélestwem sa-

mo w sobie jest nie lada wyzwaniem, ale jak

sie okazuje, rownie dotkliwe sa konflikty we-

| wnatrz rodu. Starzejacy si¢ krél Viserys prébu-

je godzic¢ swoja rodzine, co jednak nie zawsze

‘ sie udaje. Najwiecej probleméw sprawia chy-
ba brat kréla, Daemon - enfant terrible rodziny,
brutalny, nieprzewidywal-
ny, famiacy zasady. Co-
raz czesciej do glosu
dochodzi cérka kro-
la, ksiezniczka Rha-
enyra, wyznaczona
na nastepce tronu.
Sytuacja kompliku-
je sie jeszcze bardziej,
gdy nowa Zona, Alicent,
rodzi krélowi upra- .+ -

»Rod Smoka” nie moze uniknaé poréwnan z,,Gra
otron”.lwypada przy nim zdecydowanie stabiej.
Intrygi, emocjonujace w,Grze o tron” w wyko-
naniu Littlefingera i Varysa, w ,Rodzie Smoka”
nie wciagaja. Dla mnie najwiekszym minusem
serii byto obracanie sie ciagle w ramach jednej
rodziny, ktorej cztonkowie nie budza szczegél-
nej sympatii. A my chcemy wreszcie wyjs¢ z kro-
lewskiego patacu, poza sktécong rodzine. Bra-

kowato mi tez podrézy przez cate Weste-

ros, bo wiekszos¢ scen dzieje sie w tych

’ ‘ a0

A \ '\\" gnionych synéw, kto- samych lokalizacjach. Spektakularnie
\' | & S \ rzy z checia odbio- : wypadaja za to sceny, w ktorych poja-
a:.\ v . \ ratron przyrodniej ¢ > o wiaja sie smoki, to one sprawiaja, ze

e | siostrze. ‘AR akcja sie zdecydowanie rozwija.
o h 9 42 $ Serial ma szokowag, ale mimo to przez
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wzbudzit moich wiekszych emocji. To prawda,
okrucienstwo, przemoc, rozlew krwi oraz kazi-
rodcze zwiazki, ktére s na porzadku dziennym
w ,Rodzie Smoka” wstrzasaja i poruszaja. Wra-
zenie robi krwawa scena porodu na poczatku
serialu, ktéra zestawiona jest z brutalnymi me-
skimi potyczkami na turniejem rycerskim. Ale
samo szokowanie widza to za mato.

Serial jest nieréwny, pierwszy odcinek obiecuje
wiele, ale kolejne nie sg szczegdlnie interesujace.
W moim odbiorze najlepsze sa trzy ostatnie, pel-
ne dramatyzmu, zwrotéw akcji, bardziej dyna-
miczne. Nie chce zdradza¢ zakonczenia, ale ostat-
nie odcinki zwiastuja, ze drugi sezon serii moze
by¢ duzo lepszy. Wyjdziemy poza znane lokaliza-
cje, zobaczymy inne czesci Westeros, poznamy le-
piej inne rody. A zmagania w samym Rodzie Smo-
ka pewnie jeszcze nabiora rozmachu.

A Anna Szewczyk-Cywinska

6 Lockwood i spétka”

Kliknelam w pierwszy odcinek ,Lockwood
i spotka” w sumie dosy¢ mechanicznie, bo nie-
co zaintrygowat mnie trailer na pasku Netflixa.
Zajawka robi tu naprawde dobra robote, ale
nie jest z niq tak, jak z wieloma trailerami do fil-
mow, gdzie wszystko co najlepsze twércy we-
pchneli do zapowiedzi, a przez reszte seansu
nie dzieje sie zupelnie nic. Tutaj przez caty czas
SIE DZIEJE. A potem pojawia sie nielegalny clif-
fhanger...

Zanim przejde do fabuly i opinii (ktérej juz mo-
zecie sie domysla¢, ale dowiecie sie, czemu)
warto wspomnie¢, ze ,Lockwood i spétka” to
serial oparty na cyklu powiesci Jonathana Stro-
uda, a osiem wyemitowanych do tej pory odcin-
kow obejmuje fabute pierwszych dwoch toméw
serii o tym samym tytule, czyli, po kolei, sa to
»Lockwood & Sp. Krzyczace schody” oraz ,Loc-
kwood & Sp. Szepczaca czaszka” Po niebywa-
le dobrze przyjetym serialu w Polsce wyszedt
tez w marcu 2023 tom trzeci, ,Mroczny sobo-
wtor” i pewnie jest tez szansa na kolejne ksigz-
ki z serii.
Ten przydiugi wstep stuzy tak naprawde dwém
rzeczom: po pierwsze informacji, ze serial jest
naprawde Swietna adaptacja bardzo dobrze
przemyslanej ksiazki, bo naprawde nie ma sie
do czego doczepi¢: swiat jest oryginalny i lo-
giczny, postacie wielowymiarowe, niejedno-
znaczne i r6znorodne, a fabuta wciaga jak lejek
lane kluski. Co$ takiego mozna osiagna¢ tylko
wtedy, kiedy oryginat juz jest Swietny, a twor-
cy serialu maja dodatkowo gtowe na karku. Po-
dobny sukces kreacyjny odniesli ostatnio chyba
tylko tworcy ,Cienia i kosci’, postanawiajac po-
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Najlepsze sa takie seriale, co do ktérych nie mamy zupelnie zadnych
oczekiwan, trafiamy na nie przypadkiem, a potem sie okazuje, Ze dosta- *
jemy tak wiele, wiele dobra, a nawet jeszcze wiecej.

8 epizodow
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taczyc srednia historie Aliny i Mala z trylogii Le-
igh Bardugo z genialnymi postaciami z dylogii

»Sz0stki Wron". | moze jeszcze tworcy ,Sandma-
na’; ale przy tym swoje paluszki dos¢ intensyw-
nie maczat sam Neil Gaiman, wiec ukiony na-
leza sie dodatkowo cztowiekowi, ktory stwier-
dzit, ze gtléwna role powinien dosta¢ Tom Stur-
ridge. Po drugie, wiem, ze po obejrzeniu seria-
lubedziecie chcieli dowiedzie¢ sie co dalej, wiec
od razu podaje wam komplet informacji, gdzie
szuka¢ - w ksiazkach - ciagu dalszego. Uff, ty-
le dygresji, a teraz przejdzmy do tego, o czym
w ogole jest, Lockwood i spotka”.

Brytyjska produkcja opowiada o dosy¢ mrocz-
nym $wiecie, ktory zostat opanowany przez nie-
bezpieczne duchy, a stang¢ z nimi w szranki
i pilnowa¢ wzglednej normalnosci na ulicach -
a wiasciwie na catym sSwiecie, cho¢ fabuta sku-
pia sie gtownie na okolicach Londynu - moga
tylko specjalnie szkolone i wyczulone paranor-
malnie nastolatki, bo umiejetnos¢ widzenia du-
chow zanika z wiekiem. Ten manewr dosyc¢ ja-
sno okresla odbiorce docelowego, jednocze-
Snie trudno powiedzie¢, ze jest to seria skiero-
wana wylacznie do grupy young adult, na co
wskazywatby wiek gtéwnych bohateréw. Dzie-
ki temu, jak wielopietrowa i dobrze skonstru-
owana jest ta historia, a takze z jakimi, dosy¢
przyziemnymi i zyciowymi oraz catkiem doro-
stymi problemami musza sie mierzyc tytutowi
Lockwood i jego wspoétpracownicy, serial nada
sie tez dla pelnoletniego odbiorcy. | o ile ,Wed-
nesday” ogladali wszyscy - nastolatki, bo po-
stac¢ bohaterki, a dorosli z sentymentu wynika-
jacego ze znajomosci rodziny Addamséw - o ty-
le ,Lockwood i spétka” wnosza powiew fanta-
stycznej Swiezosci, a jednoczesnie prezentu-
ja starszemu odbiorcy fantastyczna przygode
z gatunku urban fantasy z dodatkiem senty-
mentalnej podrézy do powiesci ptaszcza i szpa-
dy. Te szpady wystepuja tu zreszta dostownie,
bo sa jedna z gldwnych broni przeciwko zja-
wom, duchom i innym paskudztwom. W koncu
dzgac ostrym korncem mozna tez kogos, kto ma
calkiem rzeczywiste cialo i kosci.

Gtéwnymi bohaterami jest tréjka miodocia-
nych detektywoéw, dziatajacych w agencji - '{
tak, dobrze zgadliscie - ,Lockwood i spétka”.
Do grupy nieztomnych i dziatajacych mocno
na granicy prawa dzieciakow nalezy wszech-
stronnie uzdolniony i arystokratycznie uro-
dzony Anthony Lockwood, waleczna, potrafia-
ca nawigzywac¢ kontakt z nadprzyrodzonym
i uciekajaca przed przesztoscia (dostownie) Lu- ¥
cy Carlyle oraz lekko nerdowaty ale zdolny maél
ksiazkowy George Karim. We tréjke stawia czo-
to wszystkiemu, co rzuci w nich swiat: duchom,
rzadowym agencjom, politykom, problemom |
finansowym, préobom morderstwa, pozarom,
zamachom, gadajacym czaszkom i niezaptaco-
nym rachunkom. | zrobia to ze stylem, klasa i...
no dobrze, moze z tym ostatnim troche prze-
sadzitam. Ale nawet jesli beda w trakcie jed-
nej z wielu przygéd wyzywac sie od gtupkow
i mowi¢, ze ten pomyst, ktory wiasnie realizu-
ja byt naprawde, naprawde zly, to bez watpie-
nia wciaggna was w swoj swiat tak mocno, ze nie |
bedziecie chcieli si¢ z nimi rozstawac. Po prostu
idzcie i to obejrzyjcie. A potem dreczcie swoja
najblizsza biblioteke, by zakupita o nich ksiazki.
To tytul, ktéry naprawde warto pozna¢, bo cze-
ka was tak cudowna rozrywka na najwyzszym
poziomie. No i gdzie jest ten sezon drugi?!

¥
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Minely cztery lata od netflixowej premiery serialu Laurie Nunn ,,Sex Edu-
cation”, ktory jak na razie doczekat sie trzech sezonéw, a w przygotowani-
ach jest czwarty. Trzecia seria wprowadzila do fabuly wiele zmian, nowych
postaci, watkow i poruszyla kolejne problemy zwigzane z edukacja seksual-
na. Twércy serialu wydaja sie mie¢ konkretna recepte na kreowanie postaci
nastolatkow oraz prowadzenie fabuly, ktora z jednej strony jest ciekawa
i bardzo przystepna, a z drugiej porusza tematy wazne i czesto trudne. Czy
z bohaterami serialu mozna sie w ogole utozsamia¢, czy sa tez moze wyide-
alizowanymi postaciami? A moze maja shuzy¢ jako wzér dla odbiorcy?
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To, co zwraca moja szczegdlna uwage w seria-
lu, poza oczywista, wrecz niekiedy podreczni-
kowa forma edukowania seksualnego postaci

Glownymi postaciami serialu sa nastolatko-
wie uczeszczajacy do liceum Moordale. Obsa-
da trzeciej serii nie zmienita sie znacznie wzgle-
dem poprzednich dwéch sezonéw, jednak dota-
czylto pare nowych oséb. Miedzy innymi wpro-
wadzone zostaty dwie osoby niebinarne, a jed-
na z nich, Cal (Dua Saleh), dotaczyta do grona
pierwszoplanowych postaci z rozbudowanym
watkiem fabularnym. Serial tym samym odpo-
wiada na potrzebe reprezentacji spotecznosci
queerowej w dodatku w sposéb nietokenowy,
poniewaz wszelkie postaci LGBTQ+ pojawiaja-
ce sie w serialu maja widzom do zaoferowania
znacznie wiecej, niz tylko swoja orientacja czy
tozsamos¢ piciowa. Rozbudowany zostat réw-
niez watek Isaaka (George Robinson), chtopaka
na wozku, ktory réwniez nie jest przedstawio-
ny jedynie w kontekscie swojej niepetnospraw-
nosci. Ciekawym pomystem byto pociagniecie
watku romantycznego Otisa (Asa Butterfield)
i Ruby (Mimi Keene), ktéry pozwolit na pozna-
nie postaci dziewczyny z nowej, glebszej stro-
ny, dzieki czemu troche odklejono od niej tat-
ke stereotypowej ,mean girl” (bo w koncu kaz-
dy serial o mtodziezy licealnej mie¢ swoja wred-
na dziewczyne). W poprzednich seriach twércy
sukcesywnie podtrzymywali w niej taka figu-
re, aby w koncu w trzeciej da¢ jej opowiedzie¢
swoja historie.

i odbiorcow, jest ekspresja tozsamosciowa po-
staci, ktora wyrazono w ich sposobie ubierania
sig, kolorach, makijazu czy zainteresowaniach.
W ostatnim sezonie zostala zreszta podjeta
proba zduszenia tej potrzeby poprzez wpro-
wadzenie obowigzkowych mundurkéw w szko-
le. Serial mieni si¢ wszystkimi kolorami teczy,
a stylizacje, jakie dobieraja sobie nastolatko-
wie, nie sa przypadkowe - wyrazaja ich potrze-
by, pasje czy pragnienia. A czasem tez wyrazaja
to, ze nie przywiazuja uwagi do wygladu. Eks-
presja zaréwno seksualna, jak i tozsamosci jest
wazna i rozwojowa, o czym tworcy ,Sex Educa-
tion” doskonale wiedza.

»Sex Education” jest bardzo tadna seria - otwar-
ta, przyjemna, mogaca pelni¢ role zaréwno
~comfy serialu” na gorszy dzien, jak i skarbnicy
wiedzy (nawet dla niektorych dorostych). Serial
jest tez bardzo kolorowy i atrakcyjny wizualnie.

Mozliwe, ze troche nawet za bardzo, bo moze
pozostawi¢ widza z watpliwosciami, czy rze-
czywiscie tak wygladaja relacje nastolatkow?
Czy nauczyciele i rodzice wlasnie tak z nimi roz-
mawiaja? Czy nastolatki maja wiedze w zakre-
sie edukacji seksualnej i psychologii? A jesli tak,
to skad? W moim odczuciu twércy momentami
koloryzuja, romantyzuja i uatrakcyjniaja rze-
czywistos¢, wrazliwosc i problemy nastolatkéw,
ktérzy w serialu - mowia jezykiem dorostych lu-

dzi - a w rzeczywistosci czesto sa znacznie bar- | H we;f

dziej pogubieni i niekiedy mniej panuja nad
emocjami - i to jest okej!

Taki sposdb przedstawienia srodowiska szkoty
Sredniej moze wywotac dyskomfort i dysonans

wsréd oséb z innymi doswiadczeniami z ogél-

niaka. Nie razi to jednak znaczaco, gdyz wi-
da¢, ze pokazanie realiow nie bylo celem twor-
cow. Serial bardziej pielegnuje wartosci i zwra-
ca uwage na potrzebe nie tylko rzetelnej edu-
kacji seksualnej wsrod miodziezy, ale réwniez
otwartosci i rozmowy.

Czwarty sezon na pewno bedzie spora zmiana
dla fanow serialu. Nie zobaczymy kilku postaci,
w tym Olivii (Simone Ashley), Oli (Patricia Alli-
son) i Lily (Tanya Reynolds). Znacznie okrojony
zostanie rowniez watek Maeve (Emma Mackey).
Trzeci sezon pozostawit fanow z kilkoma otwar-
tymi watkami i pytaniami o przysztos¢ wyedu-
kowanych seksualnie przez Otisa nastolatkow.
Pytanie, jak poradza sobie w swiecie dorostych.

AMarcelina Cywinska
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Rok 1997 przeszedl w Polsce do historii jako rok powodzi tysiaclecia.
W naszej pamieci pozostaly do dzi$§ obrazy zalanego Wroclawia i wielki
zryw solidarnoesci, pomoc calego kraju dla powodzian. Tamte dramatyczne
wydarzenia staly sie tlem dla historii, ktora opowiada Netfliks w serialu

,» Wielka woda”.

»Wielka woda” nie jest filmem typowo katastro-
ficznym czy tym bardziej dokumentalnym, ale
raczej obyczajowym. Do Dolnego Slaska zbli-
za sie fala powodziowa, a w miare jak poziom
wody niepokojaco sie podnosi, rosnie poczu-
cie zagrozenia. W pierwszych odcinkach serial
umiejetnie buduje napiecie, sceny zapowiada-
ja nadciagajaca katastrofe. Stopniowo jednak
powédz schodzi na dalszy plan, a my skupia-
my sie na sprawach osobistych bohateréw, kto-
re juz raczej nie budza takiego zainteresowania.

Najpierw ogladamy festiwal niekompetencji
i lekcewazenia powagi sytuacji przez wladze
Wroctawia, stuzby odpowiedzialne za bezpie-
czenstwo oraz ekspertow. Uczestnicy spotkan
sztabu kryzysowego sa przekonani, ze Wroctaw
nie zostanie zalany i spychaja problem powodzi
na dalszy plan. Wazniejszymi tematami sa dla
nich kampania wyborcza oraz zorganizowanie
regat. Do tej nieudolnej grupy dolacza hydro-
lozka Jasmina Tremer, ktora probuje przekona¢

cale towarzystwo o powadze sytuacji. Ale nic to
nie daje.

Dalej fabuta przechodzi do probleméw Jasmi-
ny, ktéra z Wroclawiem wigza starzejaca sie
matka i porzucona przed laty corka. O ile podo-
bat mi sie watek z matka, ktéra uparcie nie chce
sie ewakuowac z mieszkania, o tyle ten z odna-
leziong cérka uwazam za troche zbedny. Musze
tutaj doda¢, ze Jasmina jest niestety w moim
odbiorze raczej irytujaca postacia. By¢ moze jej
nerwowos¢ i nadpobudliwos$¢ miaty by¢ uspra-
wiedliwione tym, ze bohaterka jest byla narko-
manka, zazywajaca silne leki. W kazdym razie
pani hydrolog jest programowo wrecz bezczel-
na, a jednoczesnie to jedyna osoba zdajaca so-
bie sprawe z zagrozenia, jedyna kompetentna
wsréd niekompetentnych.

Tymczasem wielka woda nadciaga. Narasta
konflikt miedzy wladzami Wroctawia a miesz-
kancami wsi Kety, ktéra ma by¢ zalana, zeby

uchroni¢ miasto od zalania. Wreszcie dochodzi
do katastrofy. Ogladamy wtedy obrazy zalane-
go miasta, ktore robia porazaja. W sceny filmu
wpleciono fragmenty prawdziwych uje¢ z po-
grazonego pod woda Wroctawia. Widzimy ukta-
danie walow z workow, zalane bloki, dostarcza-
nie Zywnosci i wody t6dkami, przemieszczanie
wroctawian po dachach.

Wielka woda to serial, ktory cieszyt sie duza
popularnoscia na Netfliksie, zdobyl wiele po-
zytywnych recenzji. Mimo moich mieszanych
uczué, mysle, ze warto go zobaczy¢ i wyrobic
sobie wlasne zdanie. Niewazne jak ocenimy se-
rial, piosenka ,Moja i twoja nadzieja” zestawio-
na na koncu filmu z dramatycznymi obrazami
powodzi sprawia, ze odczuwamy wielkie wzru-
szenie.

A Anna Szewczyk-Cywiriska
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Stephen King,

poproszony o wyrazenie

i opinii na temat netfliksows-

kiego serialu ,Nocna msza”,

wypowiedzial sie nastepujaco:

»Mike Flanagan stworzyl gesta,

pieknie sfotografowana opowies¢

grozy, ktéra wspina sie na wysokie tony

horroru na etapie ostatniego odcinka”. Taka

rekomendacja mistrza powiesci grozy z pewnoscia

zacheca do seansu, dlatego postanowilem przyjrzec sie filmowi nieco

dokladniej. Zaznaczam na wstepie, ze serial nie stanowi ekranizacji zadnej

z ksiazek cenionego pisarza. Jednak scenarzysta i rezyser w jednej osobie

niezaprzeczalnie czerpal z nich inspiracje, tak ze klimat serialu trafi w gus-
ta czytelnikow Kinga.

(NIE) LEKAJCIE SIE

Flynn, ktéremu w przeszlosci, jako jednemu
z niewielu, udalo sie opuscic to miejsce i zrobic
kariere w wielkim swiecie. Mezczyzna powra-
ca jednak jako poraniony psychicznie outsider,

y li o T % * po czterech latach wieziennej odsiadki za spo-

4 ¢ A ]i wodowanie sSmiertelnego wypadku samocho-

AV g,' ' < il | 2 dowego. Tego samego dnia w Crockett zjawia
' [

sie réwniez ksiadz Paul, a uwage co bardziej
spostrzegawczych przyciaga sporych rozmia-
row skrzynia, ktorq ze soba przywozi. Miody,
charyzmatyczny duchowny zostal wyznaczo-
ny przez kurie, zeby na jakis czas zastapic sta-

.

Miejsce akcji filmu to rybacka wyspa Croc-
kett, gdzies na zachodnim wybrzezu Stanéw
Zjednoczonych. Wody dookota zostaly zatru-
te wskutek wycieku ropy. Katastrofa ekolo-
giczna skomplikowata zycie kilkudziesigciu
mieszkanncom wyspy, dla ktérych rybotow-
stwo stanowito jedyne zrédlo dochodu. Brak
perspektyw powoduje, ze kazdy, kto ma tylko
taka mozliwos¢ opuszcza to miejsce. Z wyspy
mozna sie¢ wydostac jedynie promem, gdyz
nie prowadzi do niej zadna droga ladowa. Zy-
cie w takiej izolacji stworzylo zamknietq i nie-
ufng spotecznos¢, ktora zawierza swoje co-
dzienne troski lokalnemu kosciotowi, regular-
nie uczestniczac w nabozenstwach.

W tychze malo sprzyjajacych okolicznosciach,
do rodzinnego domu na wyspie powraca Riley

rego, schorowanego proboszcza. Przyby-
cie w tym samym czasie obu mezczyzn
to poczatek przemian , ktore wkrétce
dotkna nieswiadomych mieszkancéw
wyspy. W miasteczku zaczynaja miec
miejsce cudowne, ale i mroczne wyda-
rzenia, ktére sprawiaja, ze nic nie
bedzie takie jak dawniej. {0

Hermetyczne spoleczenstwo /[ §
skupione wokét instytucjo- '\kﬁ '
nalnego kosciota predzej / _ =
czy poézniej zrodzi patolo- T =
gie. Jednakze Mike Flana- s
gan nie poprzestaje jedynie

na krytyce religijnego fanaty- h‘b /
zmu, bylby to zbyt tani chwyt.
Tworca wchodzi glebiej w sa-
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ma wiare, w roz-
mowach bohateréw
czuc¢ filozoficzng nute, ich prze-
myslenia na tematy egzystencjalne nie po-
zostawiaja widza obojetnym. Jest tym bar-
dziej ciekawie, ze w serialu mamy calq gale-
rie roznych postaci: przyjaciétke Rileya z dzie-
cinstwa, lekarke opiekujaca sie zniedoteznia-
ta matka, miejscowego pijaka, dziewczynke
na wozku inwalidzkim, szeryfa muzuimani-
na czy fanatyczke religijna (cytujaca z pamie-
ci wersy Biblii, zdolng zniszczy¢ kazdego, kto
odwazy sie postepowac nie po jej mysli). Re-
lacje miedzy postaciami sq czesto geste ni-
czym mgta, natomiast osoby, ktére nie pasuja
do zamknietej spotecznosci nie sa mile widzia-
ne na wyspie. C6z, dostosuj sie lub gin.

A |

Oprocz mieszkancéow na wyspie zadomawia
sie cos jeszcze - w koncu nowy ksiadz nie tar-
gal ze sobq wielkiej skrzyni pustej. Dziwne
uczucie niepokoju towarzysz widzom przez
cala opowies¢, jest tez kilka scen jumpscare,
podczas ktorych podskoczycie w fotelu. Se-
rial stanowi kompletna, domknieta historie

grozy, ktora stara sie by¢ czyms wiecej ani-

i\ -3 zeli prosta rozrywka. Doceniam klimat

T produkgji, ktory osobiscie kojarzy mi

sie nieco z moja ukochana powiescia
", ,Czarny Wygon ” (no c6z, lokalny pa-
triotyzm) autorstwa Stefana Dardy.
Jednak to intymny dialog gtéwne-
go bohatera z ukochana o wizji kon-
ca zycia pamietam do dzisiaj. Obok
~Nocnej mszy” nie sposéb przejsé¢
< obojetnie.

APawel Koczutap

,Brokat”

SEKS, KZAMSTWA | PRL

Helena, Pola, Marysia. Trzy kobiety w réznym wieku, na réznym etapie zycia. Laczy je
wspolna profesja — oferuja seks za pienigdze. Ich historia dzieje sie w latach siedem-
dziesiatych ubiegtego wieku, ktére przenosza widzéw na stoneczng sopocka plaze,
na ktérej odbywaja sie dancingi z kultowa muzyka z tamtych lat i gdzie wodka leje
sie strumieniami. Jest PRL, ale jest na bogato, bo taki jest,Brokat’, nowy polski serial
Netfliksa opowiadajacy historie ekskluzywnych prostytutek zyjacych w tej ostatnio

bardzo atrakcyjnej dla filmowcéw epoce ustrojowej.

Precyzujac oS czasowa, fabuta serialu zostata umiejscowiona
w 1976 roku. Siegajac do podrecznika z historii Polski czy popu-
larnego programu telewizyjnego TVP ,To byt rok!”, mozemy wy-
whioskowa, Ze byt to okres, gdy nasz kraj w koricu zaczat otwie-
rac sie na Zachdd, co stwarzato nowe mozliwosci. Serialowy Sopot
przedstawiany jest przez tworcow niczym francuska Riwiera. Sza-
roburos¢ PRL-u i absurdy zycia codziennego, ktére tak celnie punk-
towat Stanistaw Bareja w swoich filmach, zostaty tutaj nieco rozja-
$nione promieniami storica. Widz trafia do miejsca, w ktérym rodzi-
ty sie wielkie fortuny, a w drogich nadmorskich hotelach kobiety
za duze pieniadze swiadczyly swoje ustugi. Dla wiekszosci szarych
obywateli byt to catkowicie niedostepny $wiat, nie byto ich na nie-
go stac. Tak jak i na seks z luksusowa prostytutka. Mimo pewnej
ekskluzywnosci tego obrazka PRL-u, dzieki zabiegom scenograféw
widz juz od pierwszych minut serialu jest w stanie odgadna¢ mniej
wiecej rok rozgrywanej historii. Klimat zostat oddany perfekcyjnie,

,Brokat” to wehikut czasu do lat minionych. Taka pocztéwka z wa-
kacji w Sopocie, 76.

Tworcy serialu osig akgji uczynili perypetie wspomnianych przeze mnie
na wstepie kobiet. Najstarsza z nich, Helena (w tej roli znakomita Mat-
gorzata Poptawska), jest nadal atrakcyjna, ma powazanie i szacunek
branzy, dzieki czemu moze sypiac z tymi klientami, ktdrych sama so-
bie wybierze. Duzo w zyciu przesztai ciezko pracowata na swoja obecng
pozycje. Ta ekskluzywna dama do towarzystwa ma tez ciemna strone.
Jest nig wspépraca z oficerem Stuzby Bezpieczenstwa (kukasz Simlat),
ktéra wydaje sie coraz bardziej uwierac bohaterke. Zadanie uwiedzenia
irozpracowania mfodszego od niej francuskiego dziennikarza moze by¢
dla dojrzatej kobiety poczatkiem zmian. Kolejna z bohaterek, Pola (Wik-
toria Filus), wychowuje samotnie o$mioletniego syna i mieszka ciagle
ze swoja matka. W przydomowym garazu zajmuje sie produkcja szam-
ponu do whoséw. By domowy budzet sie zgadzat, wieczorami dorabia

w pobliskich hotelach jako... to juz wiecie. Jakby byto mato, wkrét-
ce traci koncesje na szampony, natomiast urzednik, od ktdrego zalezy
przywrdcenie koncesji, skfada kobiecie niemoralng propozycje. Ten chi-
chot losu moze okazac sie dla Poli réwniez poczatkiem zmian. Trzecia,
najmtodsza bohaterka jest studentka, ktdra nie ma pomystu na zycie.
Marysia (Matylda Giegzno) jest tadna i postanawia wej$¢ w Swiat pfat-
nej mitosci, by mc kupowac sobie ciuchy w Pewexie. Marzy o takiej po-
zyqji w branzy, jaka ma Helena. Poznanie handlarza walutami bedzie
dla niej poczatkiem zyciowych zmian .

Pomimo Ze ,Brokat” zostat stylowo nakrecony, a aktorzy perfekcyj-
nie wywiazali sie z powierzonych rél, serial ma powazny mankament,
a mianowicie kulejacy scenariusz. Brakuje mu spéjnosci, losy boha-
terek co prawda krzyzuja sie w wielu momentach, ale tak napraw-
de do niczego konkretnego to nie prowadzi. Zamiarem tworcéw byto

ukazanie trzech silnych, niezaleznych kobiet, ktdre potrafig sobie ra-
dzi¢ nawet w trudnej rzeczywistosci minionego ustroju. Szkoda, ze

zobrazowano to gtdwnie poprzez nadmiar Smiatych scen t6zkowych.
Zakoriczenie serialu rowniez jest mato satysfakcjonujace, brakuje ja-
kiejé wyraznej puenty. Pomimo tego serial warto obejrze¢, klimat

dancingéw na sopockiej plazy, ktre prowadzi wodzirej Bogdan (Bar-
tomiej Kotschedoff) korci niesamowicie do wyjscia na parkiet i tan-
czenia do biatego rana w rytmie dawnych przebojow.

Pawet Koczutap

Qlitajeie ponownie w rubLYCe Popeoner Junion!

Dzié opowien wan 0 z0bGwyw Seriabu Awimo-
wanyn Netgliesa ,, Zfilus i Kubus”, ktéry pole-
eam na wude. Senial ma thzy sezowy, poSzeze-

golue odeinkt twajq od dziesiecin do dwudziestu
winut. Qlowui bohaterowie to ZFilus  jego brat
Kubus, ezyli filizawka i ubek, ktore mieszkajg

Gcend 9/10

w zwyklej chatee pod opiekq dziadka ’Dzbqw.
Majg duzo wspanialyeh przygdd: muszq uciee
z diabelskiego bunapanku, ze strasziego Cuento-
1za lub wawiedzonego domu ez tez zaopiekowal
sie bardzo klopotlinyu dzieciakien. S owiiez
walki, ka preyelod 2 zabani bokserawd. Foko-
terowie majg w poblizu swojeqo donu sklep Wie-
pizka. Tfilus wusi wikaé kowtaktt z Diabelew,
btény chee zdobyC jego dusze i wysyla Snge,
slugi, tokie jalk Stugus czy Kostel. GESuni bo-
Raterowie majq rSwniez kolezauke, paue Kielich,
ptora wa jokgs tojemnice. Przez wig musieli ucie-
kaé 2 wieziewio. Majqg jeszeze duzo, duzo wie-
cej przygod, ktére dlugo by wymienial. Se.niaQ”
oparty jest na populannej grze wideo ,,Cuphead”.
Manek Koczulap, 10 lat




optowali dzieciaka, ktorego tatusiem byt pul-
2 ' kownik Miles Quaritch. Dzieciak nazywa sie
»~Spider” (Pajak) i jest to nowa posta¢, na ktorej
przedstawienie poswiecono jakies 20-30 se-
kund. A gdy ogladajac, tak jak i ja, zadacie so-
bie pytanie, Czemu ja tego dzieciaka zupelnie
nie pamietam z pierwszego filmu?’, to wiedz-
5 cie, ze macie petne prawo go nie pamieta¢, po-
niewaz Spidera wprowadzono dopiero w kté-
ryms z komikséw, powstatych jako uzupeinie-
nie historii pierwszego filmu.

[

Sielanka jednak nie trwa wiecznie. Oto bo-
wiem, na powierzchnie Pandory i to z nieztym
hukiem, ogniem i szeroko pojetym zniszcze-
niem, wracaja zadni jej zasobow, ludzie. | je-
sli w tym momencie mrugniecie, to po otwar-
ciu oczu, akcja przeskoczy o rok do przodu.
Rdzenni mieszkancy Pandory - Na'vi, pod do-
wodztwem Jake’a stawiajq czynny, partyzanc-
ki opora pazernym ziemianom, ale na skutek
wielu niesprzyjajacych czynnikow, zwlasz-
cza dzialan jednego parszywego zlola, rodzi-
Ttgm na Sullych zmuszona jest do ucieczki i ukrywa-

' nia sie z dala od ich ukochanych laséw, gdzies

ich Pandorowym odpowiedniku.

No i tyle z grubsza moge napisac o tresci, by
wam bezczelnie nie spojlerowac.

L3

A teraz cos o samym filmie... Idac do kina, mia-
4 - === lem uzasadnione obawy. Ten film byt w pro-
ati. LD dukgji tak diugo, ze przed péjsciem do kina,
Tak powin- ledwie pamietatem tresc oryginatu. | tak, jak
no brzmieé pierwszy film byl technologicznie odkryw-
prawidlowe czy, wizualnie zapierajacy dech w piersiach,
tlumaczenie oraz jak mato ktory film, praktycznie zmuszat
kontynuacji hi- do trenowania miesni Kegla (to te odpowie-
tu Jamesa Came- dzialne za trzymanie moczu), tak po tylu la-
rona z... o kur- tach, technika filmowa przeciez znaczaco wy-
cze... az 2009 ro- ewoluowala, a efekty specjalne sprzed trzyna-
ku. Nie jakas tam stu lat, nie robia na widzach juz takiego wraze-
»Istota Wody”; tylko nia jak kiedys.
wlasnie ,Droga Wo-
dy”. Ewentualnie ,Dro-
ga Woda", a to juz dla-
tego, bo produkcja fil-
mu do tanich nie naleza-
ta. Wpierw zdawato mi sie,
Ze minelo tylko 10 lat, potem
zastanowitem sie i bytem prze-
konany, ze 12, a teraz wyszio
na to, ze az 13 lat musieliSmy cze-
ka¢ na kontynuacje tego mega hitu
sprzed lat. Wow... James, och James,
co zes ty robit przez te wszystkie lata?
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Jednak moje obawy predko sie rozwiaty. Came-
ron nie siedzial w miejscu i nie préznowat. Pod-
krecat efekty, poprawiat technologie, opraco-
wywat nowe ujecia. Na jego polecenie stwo-
rzono specjalny stréj motion capture, ktorego
mozna uzywac pod woda, czego wczesniej ni-
gdy i nigdzie nie praktykowano. Ba, Cameron
poczynit pewne kroki w kierunku wynalezie-
nia specjalnej technologii 3D, ktora sprawita-
by, ze okulary 3D statyby sie przezytkiem. Wy-
obrazacie to sobie? Prawdziwe 3D bez okula-
réow? | to bylo tez jedyne zadanie, ktére Came-
ron musiat jednak odtozy¢ na pézniej. Kto wie,
czy moze w catkiem niedalekiej przysztosci,
doczekamy sie takich cudéow?

Gdy nowy Avatar wszedt do kin, wyrwa-
tem sie z domu na kilka godzin, zeby na-
cieszy¢ oczy kontynuacja najbardziej
kasowego filmu na Swiecie. A musicie
wiedzie¢, ze cieszyc jest czym.

Od pierwszych minut film powala es-
tetyka. Niemal w kazdym ujeciu wida¢
mistrzowski perfekcjonizm Camerona
i mysle, ze film spokojnie przebije ma-
giczna liczbe 1 miliarda dolaréw w box
office. Czy przebije 2 miliardy? Zobaczy-
my. Szanse sg spore.

Kontynuacja zaczyna sie cate lata po
wydarzeniach z pierwszej czesci. Jake
Sully zostal wodzem i razem z Neyti-
ri zatozyt rodzine. Razem poluja, bie-
gaja, ucza sie, no zyja jak normalni lu-
dzie w dziczy przed wynalezieniem

telefonéow komorkowych. Nawet ad-

Kontynuacje kasowego hitu, jakim byt pierw-
szy film, planowano na 2014 i 2015 rok. W mie-
dzyczasie, postanowiono, ze produkcja bedzie
miata miejsce gtéwnie w Nowej Zelandii, z ra-
¢ji pokaznych rabatow podatkowych przyzna-
nych na ten cel przez tamtejszy rzad. Cameron

e ————

w Nowej Zelandii, Malediwach, Polinezji, czy |

dostal specjalng oferte, ktérej nie mogt od-
rzuci¢ - 15% rabatu zamieniono mu na 20%.
Dodam tylko, ze rodzime produkcje z NZ mo-
g4 liczy¢ na upusty az do 40%!

A potem byly opdznienia, ktérych w sumie by-

| toazosiem.Z2014i2015 roku nagle zrobit sie

2016 i 2017 rok. Gléwne zdjecia do filmu roz-
poczely sie we Wrzesniu 2017, ale premiere
kontynuacji odktadano z roku na rok. Ostat-
nig przeszkoda dla filmowcow okazat sie Co-
vid, przez ktoéry zdjecia opézniono w potowie
Marca 2020 az do konica Maja 2020. Cameron
wraz z Jonem Landauem, czyli drugim produ-
centem, pojawili sie oficjalnie na planie pro-
dukcji pierwszego Czerwca 2020 i natych-
miast zakasali rekawy. Do scen podwodnych
uzyto specjalnej kamery, ktorej wynalezie-
nie, opracowanie i produkcje na potrzeby fil-
mu, zlecit sam Cameron. Tak wiec, jesli kiedys
uslyszycie o kamerze o nazwie “Venice” (We-
necja), to mozecie za to podziekowa¢ Came-
ronowi.

Ale to nie koniec niespodzianek technicznych,
poniewaz, Cameron planowat nakreci¢ Avata-
ra 2 w niespotykanej liczbie klatek jak na film
kinowy, bo w 48fps, 60fps i 120fps, stwarza-
jac pozory maksymalnej naturalnosci. Nieste-
ty, podobnie jak w przypadku Petera Jackso-
na i jego Wihadcy Pierscieni/Hobbita, préby
nakrecenia calego filmu w wyzszej liczbie kla-
tek na sekunde, nie powiodly sie (wyglada-
fo to zbyt naturalnie jak na film). | sam Came-
ron musial przyznac, ze wiecej, niekoniecznie
znaczy lepiej. Wieksza ilos¢ klatek na sekun-
de sprawiata, ze film tracit swoj czar i wygla-
dat bardziej jak materiat dokumentalny. Dla-
tego wyzsza liczbe FPS zastosowano tylko
w niektorych scenach, zamiast w catym filmie.

Cameron wspominal, ze proces tworczy to by-
ta mordega. Prawie rok zajelo mu napisanie
scenariusza kontynuacji, ktéra wpierw otrzy-
mata robocza nazwe ,Avatar: The High Gro-
und”. A potem Cameron usiad}, przeczytat co
napisat i wyrzucit wszystko do kosza. Rok pra-
cy, rok tworzenia historii i 130 stron budowa-
nia $wiata poszto do smieci. To po prostu nie
byto to.

Zamiast sie podda¢, zaczat pisa¢ od nowa. Ze-
by nie bylo, nie pisal sam. Wspierany przez
druzyne scenarzystéw, powstaly trzy scena-
riusze na trzy kolejne filmy. | co? Ot6z, Came-
ron znowu nie byl zadowolony. Cos mu cia-
gle nie pasowalo. Owszem, praca polega-
fa na tworzeniu kontynuacji, ale on uwazal,
Ze jego ludzie za wiele czasu poswiecili two-
rzeniu nowych watkow, zamiast skupic sie
na tym, co sprawito, ze pierwszy film okazat
sie najbardziej kasowym filmem w historii

kinematografii. | wtedy postawit im twarde
ultimatum: albo zrobicie to dobrze, albo pa-
kujcie torby i do widzenia. Niedtugo potem,
otrzymat poprawione scenariusze. Czy byt za-
dowolony? No jak myslicie? Taki perfekcjoni-
sta? Oczywiscie, ze nie. Scenariusze poprawia-
no praktycznie do samego konca. Jednak by-
ly to juz mniejsze poprawki, takie, ktore maja
za zadanie spojnie polaczy¢ detalami wszyst-
kie cztery filmy.

W rolach gtéwnych zagrali ponownie: Sam
Worthington, Zoe Saldana, Sigourney Weaver,
Stephen Lang, Giovanni Ribisi, Matt Gerald
i Dileep Rao. Dotaczyli do nich: Kate Winslet,
Cliff Curtis, Edie Falco i Jemaine Clement. Po-
mimo powrotu wiekszosci oryginalnej obsa-
dy, w filmie nie zobaczymy Michelle Rodrigu-
ez, a to giéwnie z powodu wiadomego wszyst-
kim, ktorzy ogladali czes¢ pierwsza, oraz ko-
mentarzy aktorki, ktorej zbrzydt type-casting,
czyli obsadzanie w twardych kobiecych rolach.
Poniewaz duza czes¢ zdjec rozgrywa sie pod
woda, przez co tacy aktorscy weterani wod-
nych filméw Jamesa Camerona, jak Kate Wins-
let, mieli okazje pobi¢ swoje rekordy wstrzy-
mywania oddechu. Rekord Kate ustanowio-
ny przy Titanicu, to bylo 6 minut i 14 sekund,
a na planie Avatara 2, udato jej sie wstrzymac
oddech na ponad siedem minut. Tym samym,
pobita rekord samego Toma Cruise’a ustano-

wiony podczas krecenia “"Mission: Impossible |

- Rogue Nation”.

Jak na film z budzetem $350 - $460 milio-
noéw dolaréw, w weekend premiery film za-
robit $441.7 milionéw. Jednak nie jest to ty-
le, by tworcy wyprawili wielkie przyjecie i ku-
pili sobie 20 nowych jachtéw. W jednym z wy-
wiadow, Cameron powiedzial, ze aby film sie
zwrécit producentom, musiatby zarobic jesz-
cze w tym roku $1.49 miliarda dolaréw. Aby
jednak okrzyknieto go hitem kasowym, mu-
sialby zarobi¢ calosciowo pomiedzy $2.08
a $2.05 miliardoéw dolaréw. Na pewno pomo-
ze mu w tym fakt, ze Avatar 2, jako jeden z nie-
licznych filméw zagranicznych i to od Disneya
(bo przypomne, ze prawa do filmu od 2019 ro-
ku, po przejeciu schedy 20th Century Fox, ma
Disney), otrzymal pozwolenie od wiadz Chin
na dystrybucje w tamtejszych kinach!

Dla mnie powrét do Pandory, to byto jak od-
wiedziny u dawno niewidzianych przyjaciot.
Takich, ktorych sie nie widzialo calymi lata-
mi. Idziesz, a gdy ich spotykasz, gadacie so-
bie, jak gdyby nigdy nic, jakby 13 lat wcale nie
minelo. To jest whasnie taki film. | cho¢ ponad
trzy godziny w kinie, na filmie, to naprawde
duzo, zwlaszcza z kinowym zaretkiem i kino-
wym pickiem, to Avatar 2 sprawia, ze zupetnie
zapominasz o potrzebach i chwytasz sie ner-
wowo oparcia kinowego fotela, bo ze sceny,
na scene dzieje sie coraz wiecej, a kazda infor-
macja, kazda wymiana zdan, moze byc istot-
nadla fabuty.
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Pomimo tego, kilkugodzinny format Ava-
tara wcale nie jest nam obcy. Dla nas, Pola-
kéw, wychowanych na patriotycznych klasy-
kach, Avatar 2 nie umywa sie do podzielone-
go na dwie czesci Potopu, ktérego catkowity
czas trwania, w zaleznosci od wersji, to 286
minut, lub 185 minut w wersji skroconej. Te,
ponad trzy, kinowe godziny Avatara, spraw-
dzityby sie rownie dobrze, jako mini-serial
telewizyjny. | wiasnie tutaj, tkwi magia Ava-
tara - ten film, oglada sie niczym pelne sezo-
ny seriali Netflixa, czy innego streamera. Gdy
film dobiegt konca, mialem wrazenie, ze wta-

$nie skonczylem ogladac pierwszy sezon se- |
rialu SF. Jest tutaj takie nagromadzenie scen,

watkéw, bohaterow i przedstawienie roz-

nych lokacji i stworzen, ze spokojnie starczy- |

toby na kilka odcinkéow.

Swiat Pandory, czyli w zasadzie ksiezyc gazo-
wego giganta z Alfa Centauri, to prawdziwe
pole do popisu dla designeréw postaci. Mie-
li oni za zadanie stworzy¢ dziesiatki przer6z-
nych stworzen, ktore by zamieszkaly ten ob-
cy, niezbadany swiat. Tak, jak w pierwszym fil-
mie, spora czes¢ akcji rozgrywa sie w powie-
trzu, tak w drugim, Cameron odkrywa przed
nami gtebiny oceanéw, czyli swoje ulubione
terytorium. | niczym dziecko za reke, zabie-
ra nas na spacer po tej niezbadanej krainie.
Dzieki niemu, mamy okazje poznac przeroz-
ne Pandorowe odpowiedniki znanych nam
stworzen wodnych, a do tego pokazuje jak
bardzo niszczacy wplyw na srodowisko ma-
jaludzie.

Nie powiem wprost, ze scenariusz Avata-
ra 2 jest kalka z poprzedniej czesci, ale fak-
tem jest, ze trzyma sie praktycznie tego sa-
mego, utartego schematu: niewinne plemie,
zli i pazerni ludzie, odkrywanie obcego swia-
ta i wielki pojedynek na koricu. Pomimo te-
go, jest to tak zrecznie zrealizowany obraz,
Ze ciezko mi jest tego filmu nie poleci¢. Gdy
chodzi o realizacje, zdjecia i efekty, James
Cameron to cholerny perfekcjonista i za to
kocham jego filmy.

Poza tym, dokonat ta produkcja jeszcze jed-
nej rzeczy - wrocit nam do kin cos, czego mi
osobiscie juz od dtuzszego czasu bardzo bra-
kowato - widowiskowe filmy w 3D.

AMariusz Pieniazek #Cashub
staty wspotpracownik Gniazda Szeptunow

CORNER 23




{

~Rycerze Zodiaku” to tytut kultowy w srodo-
wisku fanéw mangi i anime. Twérca wieloto-
mowej mangi jest Masami Kurumada, za se-
rialem anime stoi zas slynne japonskie stu-
dio Toei Animation. Rycerze z Brazu, obron-
cy bogini Ateny szalona popularnos¢ zdo-
byli w latach osiemdziesiatych ubiegte-
go wieku nie tylko w Japonii, lecz rowniez
w krajach Ameryki tacinskiej, we Wtoszech
i w Frangji. Do Polski dotarli z op6znieniem,
dopiero w pazdzierniku 1999 roku za spra-
w3 $p. telewizji RTL7. Fani w tamtym czasie
byli tak spragnieni japonskiej animacji, ze
absolutnie nie przeszkadzala im nieco tra-
caca myszka kreska, polski lektor natozony
na francuski dubbing (serial zakupiono od
francuskiego dostawcy) oraz cenzura co bru-
talniejszych scen walk bohaterdéw. Serial zy-
skat tak ogromna ogladalnosg, ze zaskoczy-
to to nawet wlodarzy Siéodemki. W pewnym
momencie przebit cyframi nawet taki hit jak
»~Dragon Ball” emitowany w tym samym pa-
$mie programowym. Przekraczajacy sto od-
cinkow serial doczekat sie trzech emisji, co
sprawito, ze ,,Rycerze Zodiaku” zdobyli sta-
tus kultowego tytutlu réwniez na naszym po-
dworku.

Z Rycerzami Polacy mieli jednak okazje spo-
tkac sie duzo wczesniej, wiele lat przed emi-
sja anime w rodzimej telewizji. Z tymze byto
to spotkanie catkowicie nieswiadome, jesz-
cze zanim poznaliSmy terminy takie jak man-
ga i anime. Na polski rynek trafita bowiem ba-
lonowa guma do zucia,Los Caballeros del Zo-
diaco”. W kazdej sztuce byly po dwie naklej-
ki z poszczeg6lnymi bohaterami lub scenami
z anime, ktore nalezato wkleja¢ do specjalne-
go albumu. Jezeli uzbierato sie okreslona licz-
be naklejek to wygrywalo sie gwarantowa-
ne nagrody takie jak np. rower czy walkman
(czy mlodsze pokolenie kojarzy, do czego stu-
2yt walkman ?). Bylem wéwczas dzieciakiem,
nigdy nie udalo mi sie zebra¢ trzech braku-
jacych naklejek, zeby dosta¢ tego walkma-
na, a musze przyznaé, ze przezulem mné-
stwo gum z tej serii. Podejrzewam, ze wszyst-
ko bylo oszustwem, gdyz tych trzech nakle-
jek po prostu nie byto. Jak sie po latach oka-
zalo wazniejsze od nagrod bylo to, ze posta-
ci i sceny z naklejek wryty mi sie tak mocno
w pamie¢, ze gdy RTL7 zaczeta emitowac se-
rial, to od pierwszych minut juz go kochatem
calym serduchem. Naklejkowi bohaterowie
wreszcie ozyli w animacji. Musialy mina¢ trzy
dekady, by Rycerze trafili na ekrany wreszcie
jako film fabularny. Nie byle jaki, bo za rezy-
serskim stotkiem usiadt nasz rodak Tomek Ba-
ginski, dla ktérego ,Rycerze Zodiaku” sa fabu-
larnym debiutem w Hollywood. A i dla nas fa-
now to nie lada smaczek, ze nareszcie docze-
kaliSmy sie polskiego, namacalnego wkiadu

| w tak popularna i wazna dla nas franczyze.

Baginski podszedt do filmu z sercem i sza-
cunkiem do materiatu zrédiowego. W jednym

z wywiadow powiedziat: ,Kiedy ktos mi pro-
ponuje, ze moge robic¢ w live action cos, co ko-
cham, to nie bylo mozliwosci, zebym powie-
dzial nie. Bo ta mitosc¢ do japonskiej animacji
zawsze we mnie byta. ,Akira” (1984) wywota-
ta u mnie potezny wstrzas, jesli chodzi o wraz-
liwos¢ artystyczna. Wczesniej byto nie do po-
myslenia, ze mozna taka historie opowiedzie¢
w taki sposéb przez animacje”. Anime nie by-
to mu obce, Rycerzy kojarzyt zas z RTL7 i miat
petna sSwiadomos¢ obcowania z kultowym ty-
tutem. ,Z Masamim Kurumada kontaktowali-
$my sie kilka razy przez japonskiego produ-
centa. | on tez dawat nam takie proste pod-
powiedzi, ktore dzis wydaja mi sie oczywiste,
ale wtedy okazaly sie bardzo przydatne, bo
my na to nie wpadliSmy. Na uroczystej pre-
mierze w Tokio wida¢ bylo, ze film mu sie po-
doba i jest zadowolony. W ogéle to byt pierw-
szy raz od dawna, kiedy Kurumada pojawit sie
publicznie, co tez bylo bardzo wzruszajace” -
dodaje rezyser. Skoro film podobat sie same-
mu tworcy uniwersum, to powinien spodobac¢
sie rowniez fanom, prawda?

Nie ulega zadnej watpliwosci, ze filmowi ,Ry-
cerze Zodiaku” to film wylacznie dla fanéw.
Jezeli nie zapataliscie mitoscia do tej histo-
rii za dzieciaka, to emisja nie bedzie dla was
przyjemnoscia, poniewaz cale uniwersum
jest bardzo rozbudowane i ma duzy prég wej-
$cia. Baginski na szczescie préobuje go zmniej-
szy¢ skupiajac sie fabularnie na poczatku ca-
tej historii, stad podtytut ,The Beginning”
Efektem jest brak w produkgji kilku charak-
terystycznych bohateréw znanych z orygina-
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tu*. Wprowadzenie ich jednak do dwugodzin-
nego filmu mogtoby wywota¢ totalny chaos,
a tego rezyser wolat unikna¢. Historia sku-
pia sie wiec na gléwnym bohaterze, mtodziut-
kim chiopaku Seiyi (w giéwnej roli obsadzo-
no Mackenyu), ktory poszukuje siostry Patri-
cii, wiele lat temu uprowadzonej przez tajem-
nicza organizacje. Walczac na ringu ze swo-
im rywalem Cassiosem (Nick Stahl) objawia
swoje nadnaturalne zdolnosci, co nie umy-
ka uwadze milionera Almana Kido (Sean Be-
an) i jego bylej zonie Guraad (Famke Jans-
sen). Szkoput w tym, ze oboje stoja po prze-
ciwnych stronach barykady i daza do r6znych
celow. W centrum intrygi znajduje sie ich cor-
ka Sienna (Madison Iseman), bedaca reinkar-
nacja greckiej bogini Ateny. Guraad pragnie
za wszelka cene unicestwi¢ dziewczyne, by
zapobiec przebudzeniu w jej osobie ogrom-
nej mocy Ateny, mogacej zniszczy¢ nasz $wiat.
Nasz protagonista trafia jednak pod skrzydia
Almana, ktéry pragnie za wszelka cene ocali¢
swojq corke. W tym celu wysyta Seiye na ta-
jemnicza wyspe, by przeszedt morderczy tre-
ning pod okiem zamaskowanej wojownicz-
ki Marin. Kobieta ma poméc obudzi¢ w chio-
paku ukryta moc, dzieki ktorej bedzie mogt
przywdziac legendarna zbroje Pegaza i stac¢
sie legendarnym Rycerzem, obronca bogini
Ateny. Trudniejsze dla niego od treningu mo-
Ze okazac sie uporanie z demonami przeszto-
$ci i pogodzenie z wlasnym przeznaczeniem.

Przyznaje, film Baginskiego kupit mnie w ca-
losci dzieki nostalgii za anime z RTL7, jak row-
niez guma balonowa z naklejkami. Obudzit
we mnie dziecko, dzieki czemu datem sie po-
rwac tej adaptacji (i jeszcze nieraz dam), ma-
jac ogromna frajde z seansu. Jak to jest swiet-
nie zrealizowane! Choreografia walk i efekty
specjalne robia niesamowite wrazenie, poje-
dynki bohaterow sa bardzo dynamiczne ni-
czym w anime. Wymysine zbroje Rycerzy be-
dace znakiem firmowym oryginatu odwzoro-
wano, na tyle na ile bylo to mozliwe, by nie
popas¢ w pewngq karykature. Zrezygnowano

z pstrokatych barw, nadajac opowiesci nie-
co mroczniejszy i powazniejszy ton. Nalezy
jeszcze wspomniec o dobrej grze aktorskiej,
co akurat nie zaskakuje, bo Baginski dostat
aktoréw z pierwszej ligi Hollywoodu. Ucie-
szyl mnie zwlaszcza wystep Marka Dacascosa
(pamietacie jeszcze jego swietny film ,Crying
Freeman: Wybrany” z 1995 roku?**) w roli lo-
kaja Almana Kida. Facet jest nadal w fizycznej
formie i sypie sSwietnymi tekstami jak z reka-
wa. Ja sie usmiecham ciagle, gdy mysle o no-
wych ,,Rycerzach Zodiaku’; bo jezeli czterdzie-
stoletniego dinozaura jak ja, po tylu latach
porwatla historia o chtopaku, ktéry przecho-
dzi droge od zera do bohatera, to jest szansa
Ze przynajmniej jeszcze kilka takich osob wie-
kowych sie znajdzie, ktére zrozumieja moj
sentymentalny wyklad uwielbienia dla tego
kanonicznego swiata rodem z greckiej mi-
tologii. Na mtodziez nie licze za bardzo w tej

. kwestii, nie widzialem jej na sali kinowej, oni

widoczniej wolg kolejne Marvele i raczej nie
czytajq tez prasy (zwtaszcza drukowanej). Ale
jezeli trafit sie jakis wyjatek, ktory czyta moj
artykul, to teraz juz wiesz mtody cztowieku,
dlaczego twoj tata poszedt do kina na jakichs
tam ,Rycerzu Zodiaku”.

APawel Koczutap

*Jak zapewne zauwazyliscie na grafikach, w fil-
mie oprécz Rycerza Pegaza pojawia sie Nero,
Rycerz Feniksa.

**Dawno temu miatem nagranie tego filmu
na kasetach VHS chyba w czterech wersjach -
trzech polskich z HBO, RTL7 i TVP1 (rézni lekto-
rzy) oraz niemieckiej z PRO7.
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Historia Dziwnego Swiata jest prosta, widzie-
liSmy ja, w jakiejs formie przynajmniej juz kil-
ka razy. A opowiada ona o Jaegerze Clade (gra-
nym przez Dennisa Quaida) oraz jego synu Se-
archerze Clade (granym przez Jake’a Gyllenha-
ala), ktorzy sa poszukiwaczami przygéd w kra-
inie zwanej , Avalonia”. Jaeger jest czesto lekko-
mysiny, podejmuje kazde wyzwanie, dzielnie
stawia czota przeszkodom i niczego sie nie boi.
Searcher (z angielskiego - Poszukiwacz) jest za
to spokojny, rozsadny, przez co czesto jest spy-
chany w cien swego, owianego stawg, ojca.

Podczas jednej z przygod, dojdzie do przykrej
wymiany zdan i zderzenia opinii, kiedy to Cla-
de junior postanowi, ze juz najwyzsza pora aby
podejmowac w zyciu wlasne decyzje i przestac¢
ciagle chodzi¢ w nieznane z ojcem. Oto bowiem,
nowo odkryta roslina, nazywana Pando, potrafi

. wygenerowac mase energii, potrzebnej ich kra-

inie. Dlatego spragniony przygod ojciec i jego
rozsadny syn, rozdzielaja sie. Jaeger decyduje
sie iS¢ dalej sam i tak oto, wszelki stuch o nim

| zaginie na 25 lat.

W miedzyczasie Searcher zostanie farmerem,
zatozy wilasna rodzine - ozeni sie z dziewczy-
na o imieniu Meridian i doczeka sie syna Etha-
na, ktory jest po uszy zakochany w swoim kole-
dze Diazo. Sielanke ta przerwie im pojawienie
sie przywodczyni Avalonii - Callisto Mal, ktéra
byla jedna z uczestniczek wyprawy sprzed 25
lat. Razem wyrusza na wyprawe latajaca ma-
szyna o nazwie Venture, majaca ocali¢ ginace
krzaki Pando.

Tak pokrdtce zaczyna sie ta niesamowita opo-
wies¢, pelna przygod, dreszczyka, ale tez... mi-
tosci i zrozumienia. Albowiem to wiasnie te ce-
chy pozwola bohaterom na przezycie w ,Dziw-
nym Swiecie”,

Film zostal wyrezyserowany przez dwoéch pa-
now: Dona Halla - nagradzanego weterana staj-
ni Disneya, ktory wczesniej wyrezyserowat ta-
kie filmy animowane jak ,Kubus$ i Przyjacie-
le” (2011), ,,Big Hero 6” (2014), ,Moana/Vaia-
na” (2016), ,Raya i ostatni smok” (2021), a tak-
ze shorta ,Gone Fishing” (2017), oraz Qui Nguy-
ena, dla ktérego ,Dziwny Swiat” jest debiutem
rezyserskim. Panowie wspotpracowali juz wcze-
$niej, piszac scenariusz do ,Raya i ostatni smok”.

W oryginale, glosu postaciom uzyczyli Dennis
Quaid, ktory wcielit sie w Jaegera, Jake Gyllen-
haal (Searcher), Gabrielle Union (Meridian), Lu-
cy Liu (Callisto Mal), oraz Jaboukie Young-White
jako Ethan - wnuk Jaegera, rownie spragniony
przygod, ale troche czesciej uzywajacy szarych
komorek, niz jego dziadek. W krétkim epizo-
dzie pojawia sie nawet Alan Tudyk, ktérego ro-
la w Dziwnym Swiecie nawiazuje troche do jego
ostatniego wystepu jako Wash w filmie Serenity,
zwienczajacego serial Firefly.

Produkcje filmu ogtoszono rok temu, a w czerw-
cu, tuz po wypuszczeniu zwiastuna, na Miedzy-
narodowym Festiwalu Filméw Animowanych
w Annecy przedstawiono cala obsade glosowa.
Quaid i Gyllenhaal juz wczesniej grali ojca i sy-
na w filmie 2 2004 roku,,Pojutrze”. To ten, w kt6-
rym zmrozito caly swiat i Quaid musiat dosta¢
sie z Washingtonu do Nowego Jorku, by odna-
lez¢ syna.

Jak pewnie zwroéciliscie uwage, logo filmu jest
stylizowane na filmy z przygodami Indiany Jo-
nesa i nie jest to przypadek. ,Dziwny Swiat” to
wiasnie taki film natladowany po brzegi przygo-
da, natychmiastowo przynoszacy na mysl po-
wiesci Juliusza Verne, oraz na przykiad filmy
~Podréz do wnetrza Ziemi” czy ,Interkosmos”
(Innerspace) wtasnie z Dennisem Quaidem. Nie
jest to jednak nic dziwnego, w korcu twoércy
przyznali, ze inspiracja do jego powstania by-
ty nowele ,,Pulp” i komiksy science fiction z lat
50-tych.

A moéwi wam co$ nazwa , Atlas Comics”?

Tak sie nazywata firma wydajaca wlasnie takie
Pulpowe komiksy w latach 50-tych, a ktéra wy-
ewoluowata w,Marvel Comics”.

»Ale, ale” - zaraz ustysze, bo przeciez Marvel po-
wstat z ,Timely Comics”. No i owszem, macie ra-
cje, tylko ze w miedzyczasie, ktory wypadt wia-
$nie na lata 50-te, ,Timely Comics” zostalo prze-
mianowane na,Atlas Comics”, a Marvel to juz la-
ta 60-te. W kazdym razie, to wtasnie ich komik-
sy z lat 50-tych postuzyly za inspiracje do filmu.

I cho¢ czesto czu¢ taki sentymentalny powiew
klasyki i nawigzania do innych diamentéw
popkultury, to film ten porusza wazne kwe-
stie rodziny, pierwszej mitosci i odkrywania sie-
bie, wybierania swego wtasnego losu. A ponad-
to, jak wspomniatem wczesniej, w filmie Ethan
- czyli wnuk Jaegera, jest zakochany w swo-
im koledze. No i wiecie, nagle wielkie larum,
bo Disney, czesto jest oskarzany o uprzedze-
nia wzgledem mniejszosci seksualnych, a tutaj
ewidentnie wyszed} wreszcie dumnie naprze-
ciw, udowadniajac, ze potrafi tworzy¢ produk-
cje dla wszystkich.

Niestety, umieszczenie w jednym filmie dwoch
zakochanych nastolatkow tej samej pici, przy-
czynito sie do tego, ze aby unikna¢ probleméw
z dystrybucja swoich pozostalych filméw, Di-
sney zdecydowal sie usunaé¢ ,Dziwny Swiat”
z rejonéw, majacych ewidentne problemy
z mniejszosciami (wcale nie patrze na was, Bli-
ski Wschodzie, Afryko i Chiny)...

A ja tylko dodam w tym temacie, ze jest w fil-
mie taka jedna scena, ktéra sprawita, ze mi po
prostu wszedt usmiech na twarz i tezka sie za-
krecita. Mowie o scenie, w ktorej Ethan pozna-
je swojego dziadka i przyznaje mu sie, ze jest
zakochany w chlopaku. Jesli wyobrazacie sobie,
ze dziadek Jaeger sie wkurzy, zezlosci, zbaga-
telizuje uczucia wnuka, albo w ogdle nie dopu-
$ci na mysl, ze dwie osoby tej samej ptci moga
sie darzy¢ mitoscia, to jestescie w bltedzie. Gdy

Ethan otworzy sie przed Jaegerem, ktory prak-
tycznie nic nie wie o swoim wnuku, kamera za-
trzyma sie na chwile, koncentrujac na powaznej
twarzy starego poszukiwacza przygod, a po-
tem ruszy dalej, wraz z serig najlepszych rad ja-
kie Jaeger mogt napredce da¢ mlodemu w te-
macie podbojéw mitosnych. Nie ma tutaj na-
wet przez chwile dziwnosci, nie ma przetrawia-
nia ciezkiej wiadomosci, godzenia sie z faktem,
czy proby wplyniecia na zmiane obiektu wes-
tchnien Ethana. Za to, co jest, to zwykta ludzka
zyczliwos¢. Przyjecie faktu, podniesienie na du-
chu i wsparcie.

_—

Pomyslicie sobie o tym, jak trudny jest to temat
dla os6b LGBTQ, kiedy nikt, nawet wtasna ro-
dzina ich nie akceptuje. Kiedy zamiast wspar-
cia, stysza wylacznie gderanie, narzekanie, albo
i gorzej. A taki jeden, fikcyjny Jaeger, pokazuje
wszystkim, co tak naprawde jest wazne w rodzi-
nie - wsparcie i mitos¢.

Niestety, pomimo niesamowitej animacji, cie-
kawej historii, perfekcyjnie umieszczonych twi-
stow i porzadnie zaprezentowanej inkluzyw-
nosci, ,Dziwny Swiat” okazat sie ogromna kla-
pa finansowa. Disney padt ofiara swojej wia-
snej ostroznosci, albo nawet i gtupoty, albo-
wiem cata promocja filmu ruszyta dopiero tuz
przed premiera. Pomimo tego, ze pierwsza za-
powiedz wypuszczono w grudniu 2021, Di-
sney, praktycznie przez caly czas, nic nie zrobit
aby film promowac, nakreca¢ wokot niego tzw.
~hajp” i traktowat, Dziwny Swiat” bardzo po ma-
coszemu, skupiajac sie bardziej na promogji in-
nej animacji Pixara pt. ,Lightyear” (Buzz Astral).

Dlatego, gdy film wszed}t do kin, widzowie
na dobra sprawe, nawet nie wiedzieli, ze Disney
wiasnie wypuscit nowa, fantastyczng, rodzinng
animacje i to do tego - przygodowa.

Moze teraz, kiedy Bob Chapek odszed}, a Bob
Iger powrdcit na stotek zarzadzajacego tym
catym cyrkiem w domu wielkiej myszy, cos si¢ ..
zmieni na lepsze i ich przyszte filmy animowa-
ne otrzymaja nalezyta promocje. By o tym sie
przekona¢, przyjdzie nam jednak poczeka¢
do czerwca, kiedy to na ekrany wejdzie kolejny
film ze stajni Pixara pt., Elemental”.

Ja moge szczerze powiedzie¢, ze na ,Dziwnym
Swiecie” ubawitem sie przednio. Jakis tysiac ra-
zy lepiej od przereklamowanego Encanto. Mo-
Ze stalo sie tak dlatego, bo wreszcie podano mi
na talerzu cos, co lubie najbardziej - przygode
i czysta radoche.

AMariusz Pieniagzek #Cashub
staty wspotpracownik Gniazda Szeptunéw |
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Ona — mloda, piekna, zbuntowana i szalenie inteligentna. On — z kosmosu,
wyjatkowo brzydki, uzbrojony po zeby, ale za malo przebiegly. Na Wiel-
kich Réwninach przedstawicielka plemienia Komanczow stoczy S$miertel-
ny pojedynek z Predatorem, jedna z ikon popkultury. Do starcia dojdzie
zanim jeszcze w amazonskiej dzungli pojawi sie major ,,Dutch” (Arnold
Schwarzenegger) wraz ze swoim oddzialem komandoséw

»Prey ” w rezyserii Dana Trachtenberga, beda-
cy dlugo wyczekiwanym prequelem kultowe-
go ,Predatora” z 1987 roku, przywraca nalez-
ny blask postaci kosmicznego towcy. Umiejsco-
wienie akcji ponad trzysta lat wstecz samo w so-
bie jest dosy¢ ciekawym pomystem, dajacym
twoércom ogromne pole manewru co do sposo-

bu prowadzenia akcji. Z punktu widzenia mi-
tosnikéw uniwersum bardziej istotna okaza-
fa sie jednak, co zreszta wielokrotnie w wywia-
dach przedpremierowych podkreslat Trachten-
berg, proba odtworzenia klimatu podobnego
do pierwowzoru. Bo nie oszukujmy sie, pierw-
szy ,Predator” nie mial specjalnie wyszukanej
fabuty. Bylo to natadowane testosteronem kino
akgji sci-fi, w ktorym grupa komandosow prze-

rzucona do dzungli miata za zadanie odbi¢ za-
ktadnikéw porwanych przez partyzantéw. Jed-
nakze standardowa misja szybko sie skompli-
kowata, poniewaz posrod drzew na oddziat cza-
it sie ktos jeszcze. Byla to niewidzialna istota,
robigca z polowania na ludzi zawody sportowe.
Napiecie towarzyszytlo widzom od pierwszych
minut, natomiast doskonata sciezka dzwie-
kowa jeszcze bardziej podnosita adrenaline.
W Polsce na lokalnych bazarach pirackie kasety
VHS z,Predatorem” rozchodzity sie niczym cie-
pte buteczki.

Sequele filmu juz na starcie mialy pod gérke,
gdyz sita rzeczy pozbawione byly elementu za-
skoczenia, jakim byla tozsamos¢ gtéwnego an-
tagonisty. Najgorsze bylo jednak to, iz z kazda

j..
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kolejna czescia definitywnie ulatniat sie klimat
pierwowzoru. ,The Predator” z 2018 roku (w re-
zyserii Shane Blacka) stanowit wrecz policzek
dla kanonicznego obrazu. Pamietam, jak po se-
ansie wychodzitem z kina zazenowany, myslac

»O matko, co oni zrobili z predatorem?”. Jednak
nadzieja umiera ostatnia, pojawit sie recenzo-
wany tutaj ,Prey” i mysliwy powrocit na wtasci-
we towy.

To nie jest idealny obraz filmowy, ma swoje
wieksze i mniejsze bolaczki, lecz - co najwaz-
niejsze - odnosi sie z szacunkiem do oryginatu
i postaci fowcy. Przed seansem zastanawiatem
sig, jak Indianka ze swoja prymitywna bronia
poradzi sobie z poteznym predatorem, prze-
ciez uzbrojeni po zeby w bron palna koman-
dosi z Arnoldem na czele mieli z nim nie lada
problem. Twoércy postanowili nieco wyréwnac
szanse. Poniewaz akcja dzieje sie¢ w przeszio-
$ci, przybyly na ziemie przedstawiciel obcej ra-

sy dysponuje réwniez nieco stabsza bronia. Za-
chowat jednak swéj znak firmowy w postaci
kamuflazu i podwéjnych ostrzy na nadgarst-
ku. Na ekranie zobaczymy réwniez stynne trzy
czerwone kropki, jednakze zamiast laserowych
promieni predator bedzie zabijat ofiary wy-
strzeliwanymi z kuszy strzatami. Jezeli chodzi
o wyglad zewnetrzny potwora, to oprocz tego,
ze ma stylowa maske dostosowana designem
do epoki, jest wyraznie szczuplejszy, co ewi-
dentnie wplywa na jego szybkos¢. Drapieznik
popetnia jednak bledy, zdradzajace, iz nie jest
jeszcze wystarczajaco doswiadczonym tow-
c3. Jego gtéwnym bezposrednim przeciw- 4
nikiem pierwszy raz w historii serii jest ko-
bieta. Aktorka Amber Midthunder, wcielaja-

ca sie w postac wojowniczki Naru, naprawde
jest cztonkinia jednego z rdzennych plemion
amerykanskich, co dodaje produkcji swoiste-
go smaczku. Disney+ w swoich zasobach udo-
stepnia rowniez specjalng wersje filmu, w kto-
rej bohaterowie mowia jezykiem Komanczéw.
Naru, lekcewazona przez meskich przedsta-
wicieli swojego plemienia, buntuje sie prze-
ciwko patriarchatowi i postanawia udowod-

ni¢ swojq wartos¢ jako mysliwy. Pocahon-
tas, jak zabawnie zostata ochrzczona przez
internautow protagonistka, moze nie ma
duzej sily fizycznej, ale nadrabia to nie-
zwykla zwinnoscia oraz inteligencja. Jak

to zazwyczaj w zyciu bywa, w,Prey” réwniez te-
stosteron ustepuje miejsca kobiecemu spryto-
wi. Historia kina zna silne kobiece postaci, jak
chociazby Elen Ripley (filmy o Obcym) czy Sa-
rah Connor (,Terminator 2”). Teraz dotaczyta
do nich Naru, ktéra niczym Scorpion z ,Mortal
Kombat’, w walce précz tuku uzywa tomahaw-
ka na sznurku.

»Prey” znalazt uznanie w oczach widzéw i kryty-
kow. Zdecydowanie warto obejrzec to starcie,
a na wszelkie dziury logiczne w fabule, szczesli-
we zbiegi okolicznosci na korzys¢ gtéwnej bo-
haterki czy tez inne trudno wyttlumaczalne zja-
wiska dziejace sie na ekranie nalezy przymkna¢
oko, by nie psuc¢ sobie przyjemnej rozryw-
ki. Musze przyzna¢, ze czekam na kolejne cze-
$ci serii. Gdzie teraz kultowy drapieznik uda sie
na polowanie? Starozytny Egipt, sSredniowie-
cze, czasy Wielkiej Rewolucji Francuskiej, a mo-
ze feudalna Japonia? Predator w rekach wio-
darzy Disney’a moze p6js¢ w sSlady stynnej se-
rii gier wideo , Assasin’s Creed”. Jezeli utrzyma
tylko poziom ,Prey’, wyjdzie mu to na zdrowie.

APawel Koczutap




Jesli jeszcze nie zrobiliscie sobie (i swoim bliskim) tej przyjemnosci - pedz-
cie na Netflixa. Zapomnijcie o calym hejcie wobec platformy i odpalcie...
»Pinokio” Guillermo Del Toro.

My - z oSmioletnim Jedrasem raczymy sie tym cudem od trzech wiec-

zorow. Powoli, niespiesznie - smakujemy. Na raty - bo sa to wieczory po

dhugich i meczacych dniach.
e

Wiem, ze to sentyment, ze ten film jest idealnie
stargetowany pod ojcow - cho¢ gteboko wie-
rze, ze kazdego poruszy - ale ,Pinokio” wtasnie
zburzyl mi moja topke animacji 2022. | teraz
tanczy hultaj miedzy ,Edgerunners” i ,DC Su-
per Pets’, fika koziotki ponad , Mitos¢, Smieré
i roboty”. Polecam, polecam - a nawet nie obej-
rzelismy catosci.

Udzwiekowienie - kosmos. Dubbing oryginal-
ny, jak i ten nasz - kosmos. Pomysty, dizajn, wy-
konanie techniczne - kosmos. No i ta druga war-

Del Toro zrobil - stosujac dopieszczong anima-
cje poklatkowa - nowa wersje ,Labiryntu Fau-
na’; ale w opcji dla najmtodszych. W tej estetyce,
w mrocznej basni, basni umiejscowionej na po-
graniczu Dzikiej Antycznej Magii i miedzywo-
jennej, faszystowskiej przyziemnosci - wybit-
ny twoérca osadzit cudowna relacje ojciec - syn.
W odrealnionych kukietkach zaklat zywe uczu-
cia, emocje i doznania.

Jedrek powiedziat o ,Pinokio’, ze jest to film tak
bardzo,inny”i,dziwny’, ale oczy mu blyszczaly,
gdy wypowiadat te stowa. Mimowolnie wzdry-
gat sig, gdy klimat skrecat w kierunku pradaw-
nej mistyki, i cho¢ nie lubi tych fragmentow...
ozywial sie przy partiach $piewanych i tan-
czonych. Teraz caly czas i pod nosem i catkiem
na gtos nuci: ,Do czego to stuzy powiedz, po-
wieeeedz?".

GUILLERMO DEL TORO

PINOCKIO

W WYBRANYCH KINACH 25 LISTOPADA

stwa - w sam raz na moje lekcje w klasie 6smej,
traktujace o straszliwej mocy faszyzmu...

Guillermo Del Toro - poprosze tak animowane-
go Hellboya. Bardzo prosze!

PS Glos Sebastianowi Swierszczowi podkta-
da... Ewan McGregor (koniecznie sprawdzcie li-
ste plac).

PS2 Film zdobyt Oscara w 2023 roku w katego- |

rii najlepszy film animowany.

APiotr Grochowski #Szeptun_XIII

redaktor naczelny Gniazda Szeptunow

Niema copisa¢banaléw. Z takimsercem, z tgsamaekipa copieclatwczesniej,

z (najprawdopodobniej) cadowna WOLNOSCIA TWORCZA - nie moglo
sie nie uda¢! Drugi film animowany opowiadajacy historie (gléwnie) Mile-
sa Moralesa to rzecz wyborna. To rzecz fanowska. To rzecz majaca szanse
na udowodnienie, iz filmy superhero nie musza by¢ (wylacznie) WIDOW-
ISKAMI do wyciskania kasy z ogladajacych.

Animacja ,Spider-Man. Across The Spider-Ver-
se” technologicznie, konceptualnie, fabularnie
to absolutny top. Jednoczesnie - to filmw 113%
wykorzystujacy fenomen postaci (MARKI)
Spider-Mana. Fenomenu. Kazda scena w tym fil-
mie jest prawdziwa, nie znajdziemy tam ani gra-
ma falszu, ani grama sztucznosci. Scenarzysci

Miles po raz pierwszy

Nim zostat qwiazda animadji - Miles Morale} pojawit sig oclzy):»
| witcie w komiksach. Po raz pierwszy w,Ultimate Fallout # -
| napisat go Brian Michael Bendis (jest kg—produfentem ar;;
‘ madji), narysowa&a Sara Pichelli. A ta.sena komiksowa na
sata wtedy (w 2011) do osobnego umwgrsum, tak zwane_g(?
| Ultimate”. To z tego éwiata” pochodzi wieksz0$¢ wyobrazen

| superheroséw MCU. Obecnie, W komiksach Miles jest juz cz¢-

“ Sciq wielkiego, wspélnego multiversum. Komiksowy Miles

uz po $mierci Petera Parkera w tamtym Swiecie,

| pojawit sie ]
pojawh st " opowiada whasnie 0 konsekwen-

| a seria ,Ultimate Fallout
| qachi nastepstwach $mierci Parkera.

w 113% ROZUMIEJA POSTAC. Nie musza nawet
jej kochac - ale na pewno SZANUJA jej ogromna
role w globalnej popkulturze.

»+Wielka moc to Wielka Odpowiedzialnos¢” - kaz-

dy z gtéwnych bohateréw, na swoj sposdb, bie-
rze na barki te PRAWDE. To Moc, ale i przeklen-
stwo. Film idealnie gra motywami - wprowadza
nawet pewna kluczowa symbolike i prezentu-
je nam ,KANON” - ktéremu powinien (czy aby
na pewno?) by¢ podlegty kazdy Spidey.

Czym jest ta ODPOWIEDZIALNOSC?

Najbardziej zachwycajaca jest w ,Across The
Spider-Verse” gtebia. Obejrzelismy film calq
rodzing. Malwina - $ledzaca superhero z do-
skoku - zawyrokowata: ,to bardzo powazny
film”. Pelna zgoda. To poczatkowo uderzyto
mnie, zaskoczylo. Jak udato sie tworcom za-
wrzec¢ w nim tak wiele? Bo jest i frajda, i madry
humor, i mruganie okiem do fanéw (non stop
i na najwyzszym mozliwym poziomie) i wia-
$nie ta powaga.

To uniwersalna, realna rozkmina, opowiedzia- !
na poprzez totalnie umowna forme, w ktérej
mozliwe jest WSZYSTKO.

Piec lat temu napisalem, ze po ,Into The Spider-
-Verse” nie ma sensu tworzyc¢ aktorskich filmow
superhero. Druga czes¢ utwierdza mnie w tym
przekonaniu - jest to absolutnie zbedne. O ile
(oczywiscie) inne superbohaterszczyzny zosta-
tyby zrealizowane tak jak pajecze animacje od
Sony!

To pierwszy wpis - ten film zastuguje na wiele
podejs¢, na wiele komentarzy!

Koniecznie odwiedzcie kino!

APiotr Grochowski #Szeptun_XIII
redaktor naczelny Gniazda Szeptunéow
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serii The Dark Pictures, pierwotnie
planowanej na trylogie, to horror petna geba.
Gesty klimat, jump scare’y i hit gatunku - ma-
fa creepy dziewczynka - sprawiaja, ze jeszcze
przez kilka tygodni po ograniu bedziecie mie¢
problem z zasnieciem.

Juz poczatek, jedynie lekko interaktywny, ser-
wuje nam trzesienie ziemi. Poznajemy matzen-
stwo i ich czwérke adoptowanych dzieci, w tym
najmiodsza Mary. Gdy kazdy jest zajety swoimi
sprawami, dziewczynka rzuca pluszakiem w go-
tujace sie na gazie mleko, co w konsekwencji
powoduje pozar. Wcielamy sie¢ wowczas w jed-
nego ze starszych braci. Mimo staran, nie uda-
je nam sie uratowac rodziny. Zatamany boha-
ter wbiega do mieszkania, a my przenosimy sie
w czasie o jakies 30 lat do przodu.

Naszym oczom ukazuje sie kierowca autobusu,
ktory w wyjatkowo niekorzystnej aurze zmie-
rza do miejscowosci Little Hope. Wtasnie wte-
dy dochodzi do wypadku. Pasazerom udaje
sie przezy¢, ale autobus nie nadaje sie do uzyt-
ku. Nikt sposréd ocalatych nie wie, co sie sta-
o z kierowca. Czworka studentéw i ich profe-
sor postanawiaja pieszo ruszy¢ przed siebie
i poszukac pomocy, jednak miejsce o tak piek-
nej nazwie przypomina raczej Silent Hill. Oka-
zuje sie, ze i tutaj jedna z gtéwnych rél odgry-
wac bedzie mgta. Gdy ktos sposrod naszych bo-
hateréow bedzie prébowat sie oddali¢ od grupy,
wroci w to samo miejsce. Co ciekawe, nasi mi-
lusinscy wygladaja niemal identycznie jak ro-
dzina, ktora zgineta w pozarze. Na dodatek cze-
sto beda doswiadczac wizji z przesztosci, z cza-
s6w stynnego polowania na czarownice, a tam-
tejsi lokalsi rowniez beda mieli twarze bohate-
réw. Czy Little Hope faktycznie rzadza zte moce,
czy moze to jedynie wymyst fanatycznego wie-
lebnego i jego poplecznikow? Skad te wszyst-
kie wizje? Jak wydostac sie z opuszczonej miej-
scowosci? | co sie stato z kierowca autobusu?
Wszystkie te pytania beda towarzyszy¢ roz-
grywece, a finat okaze sie iscie piorunujacy.

W grze czeka nas sporo quick time eventow, po-
niewaz zagrozenie czyha z kazdej strony. O ile

wciskanie odpowiednich przyciskow jeszcze

jakos idzie, tak celowanie znane z ,Until Dawn”
doprowadzi¢ moze do szewskiej pasji. Oprocz

samej akgji i unikania potworéw - kazdy z nich

wygladem nawiazuje do sposobu, w jaki zginat

nasz bohater podczas pozaru - wazne jest bu-
dowanie relacji miedzy postaciami oraz zbiera-
nie zdje¢, ktore udostepniaja nam filmiki z moz-
liwa przysztoscia. Niestety, trudno z nich wy-
wnioskowag, jakie decyzje beda dla nas wiasci-
we. Catos¢ opowiesci spina kurator opowiesci,
ktory raczy nas piekna wyspiarska poezjg .

Grafika jest na najwyzszym poziomie. Aktorzy
Swietnie wywiazuja sie ze swojej roli. Z bohate-
rami, cho¢ czasami irytuja, da sie zzy¢, kibicuje
sie im w rozwiktaniu zagadki i przezyciu, co po-
wieksza immersje. Polecam bardzo, ale gtéwnie
ludziom o mocnych nerwach.
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Maz mojej siostry ciotecznej jest fanem jednej z naj-
bardziej charakterystycznych konstrukgji polskiej mysli |
motoryzacyjnej — samochodu osobowego marki FSO
Polonez. Jest szczesliwym wiascicielem bodaj czterech
egzemplarzy tego kultoweqgo juz auta. Musze mu szep-
na¢ przy najblizszej okazji, by koniecznie zagrat w pol-
ska gre wyscigowa ,80's Overdrive”, stanowiaca rodzi-
my hotd dla serii automatowych gier ,Outrun”. Dlacze-
go? Bo tylko w tej produkji, tak bardzo ociekajacej kli-
matem gier 16-hitowych, zasiadajac za kierownica su-
perszybkiego wozu, mozna $cigac sie miedzy innymi
whasnie ze wspomnianymi polonezami. Polska peret-
ka gamedevu przemknefa sobie cichutko przez kom-
putery PC, konsole Nintendo Switch i te z rodziny Xbo-
xa. A musze szczerze wyznac, ze w moim odczuciu to
najbardziej odlotowa gra wyscigowa w jaka gratem
w ostatnich latach! Poruszyta moje czute struny nostal-
gii na tyle mocno, Ze przeszedtem z ogromna przyjem-
nosci cata kampanie. Grajac, czutem, ze wsiadtem nie
w szybki samochdd, ale w wehikut czasu, ktory prze-
nidst mnie do zlokalizowanego w obskurnym dworcu
PKS-u salonu gier arcade lub do cieptego pokoju kuzy-
na, ktdry posiadat wéwczas Amige 500. Bardzo ptynna
pixelartowa grafika, wpadajaca w ucho elektroniczna |
muzyka, masa charakterystycznych tras (miasto, plaza,
gory itd.) i aut do wyboru. Zaczynasz grac i nie mozesz
przestac, bo grywalnos¢i miodnos¢ tego tytutu wynosi
11/10.Ta gra jest jeszcze lepsza niz recenzowana w po-
przednim numerze magazynu blizniacza brazylijska sa-
mochoddéwka,, Slipstream”.,80's Overdrive” jest polskie,
stad tez dodatkowe smaczki w postaci wspomnianego
Poloneza czy Fiata 126p jako dodatkowych przeszkdd
na trasie wyscigu. Bo kierowac tymi charakterystycz-
nymi autami juz niestety nie mozemy.

.

A Pawet Koczutap

Interior/Night to stosunkowo mfode studio, ktdrego za-
tozycielka pracowata w przesztosci w Quantic Dream przy

produkgji ,Heavy Rain” (recenzja w ,Popcorner” #3). Pre-
mierowg gra dewelopera jest, As Dusk Falls’, intrygujacy in-
teraktywny thriller, ktéry pod swoje skrzydta wziat Micro-
soft, wydajac go w Game Passie na PC oraz konsole XSX/S/

ONE. W grze decydujemy o losie grupy bohateréw. Wsréd

nich jest rodzina podrézujaca przez Arizone, trzech braci

(ktérzy dokonali zuchwatego napadu rabunkowego), sze-
ryf, whascicielka przydroznego motelu. . . Ale zatrzymajmy

sie moze przy motelu. Los zdecydowat, ze to wtasnie w tym

miejscu $ciezki bohateréw sie krzyzuja, catkowicie odmie-
niajac dotychczasowe zycie postaci. Na gracza czekaja bar-
dzo trudne wybory, a ich konsekwencje beda odczuwalne

dtugofalowo. Opowies¢ wciagnie tych graczy, ktorzy lubia

dojrzate historie. ,As Dusk Falls” to smiato moze by¢ alter-
natywa w stosunku do kolejnego serialu rozpoczynanego

na ktdryms z serwisow streamingowych. Zwlaszcza ze gra

jest réwniez podzielona na epizody. Niewatpliwie na uwa-
ge zastuguje innowacyjna oprawa graficzna w postaci ru-
chomych, komiksowych obrazow. Kojarzy sie ona nieco

z powiesciami visual novel. Internetowe opinie graczy co

do grafiki s3 skrajnie rézne, nie kazdemu przypadta do gu-
stu. Ja bije brawo studiu za podjecie tak ryzykownej arty-
stycznej proby. Zawsze to cos $wiezego na rynku gier wideo

i to wlasnie oprawa w pierwszym kontakcie z gra wywo-
tata méj usmiech na twarzy. A ze tres¢ réwniez okazata sie

niebanalna, to polecam z czystym sumieniem.
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Pamietacie kinowy hit lat osiemdziesiatych ,Ko-
chanie, zmniejszytem dzieciaki”? Nowa gra Ob-
sidianu opiera sie na identycznej koncepgji. Po-
Y mniejszeni do rozmiaru krasnoludka trafiamy
| do domowego ogrédka petnego réznego rodza-
ju owadoéw i roslinnosci i musimy w nim prze-
zy¢ — solo lub w kooperagji, poniewaz gra oferu-
je dwa tryby zabawy. ,Grounded” to fantastyczna,
ale i wymagajaca rozgrywka, gdzie pajak jest du-
70 wigkszy od cztowieka. Pajaki to jedni z trudniej-
szych przeciwnikow czyhajacych na nasze zycie,
aczkolwiek na poczatku przygody réwniez zwykta
mréwka robotnica stanowi duze wyzwanie. Zo-
stajemy bowiem rzuceni w wielk trawe tak jak
stoimy, tylko w ubraniu. Przetrwanie w nieprzy-
jaznym Srodowisku to pierwszy z celéw gry. Stop-
niowo odkrywamy ten zielony $wiat, zdobywamy
surowce i doswiadczenie niezbedne do dalszego
¥ przetrwania. Jednym stowem uczymy sie zy¢ na

D .
Dlatego b e do dd Re

IKANPRZYGODA
\W/MALUTKIMISWIECIE

nowo. 0d tego jak szybko oswoimy ten ekosystem

zaleza nasze postepy w warstwie fabulamej. Bo

oprécz typowego survivalu mamy drugi cel, kt6-
rym jest odkrycie tajemnicy naszej przemiany i

powrdt do naturalnych ludzkich rozmiaréw. Nie

bedzie to fatwe zadanie. ,Grounded” przez wie-
le miesiecy byt we wezesnym dostepie na pece-
tach i konsolach Microsoftu. Pozwolito to stwo-
rzy¢ do$¢ liczng spotecznosé fandw takowej przy-
gody. Petna wersja wprowadzita niezbedne po-
prawki, przez co wykreowany przez ekipe Obsidia-
nu ekosystem zostat pozbawiony wcze$niejszych

btedéw. W cokolwiek byscie teraz nie grali, rzu¢-
cie to i sprébujcie swoich sit w ,Grounded”. Daw-
no juz nie czutem takiego naturalnego funu, jak

whasnie podczas survivalowej przygody w domo-
wym ogrédku.

APawet Koczutap
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Wyobraz sobie, ze jest wieczdr, jestes w domu, siedzisz sobie wygod-
nie na kanapie przed telewizorem wraz z zong i psem, natomiast wasze

dziecko drepcze sobie beztrosko po mieszkaniu, bo dopiero co odkryto, ze

nogi stuza do chodzenia. Na pewno w takiej chwili nie pomyslisz o kor-
cu $wiata. Los jednak postanowit sprawi¢ ludziom niespodzianke prosto

z kosmosu. WHasnie w tej sielankowej chwili atak obcych wyrywa gracza

zkapciizmusza do ciagtej ucieczki. I to nie byle jakiej, bo bardzo plastycz-
nej: przez pola, lasy, tunele i zniszczone miasta. ,Somerville” to gra scien-
ce-fiction w przepieknie narysowanej oprawie graficznej 2,5D od bytych

wspétpracownikéw studia Playdead (kto jeszcze pamieta intrygujacy ,In-
side”?). W nowej wizji utalentowanych twércéw nasz caty Swiat znalazt

sie w nieztych opafach. Na niebie unosz3 sie ogromne, tajemnicze obiek-
ty obcych, eliminujacych ostatnich pozostatych przy zyciu ludzi. Jakby by-
fo mato zmartwien, to zostajemy rozdzieleni z rodzing i musimy wymysli¢

jak ja odnalez¢. Rozwiazanie wymusza mechanika gry, czyli bieg przed

siebie, unikanie obcych i rozwiazywanie zagadek logicznych. Dos¢ szybko

zyskujemy specjalne moce, ktére zdecydowanie utatwiaja nam te podroz.
Sam gameplay nie jest dtugi — dwa, trzy wieczory grania. Mimo to mu-
sze przyznat, ze na pewnym etapie (doktadnie podczas przedzierania sie

przez kompleks podziemi) poczutem znuzenie ta podrdza. Byt moment,
ze chciatem porzucic dalszg gre, ale zacisnatem zeby i udato mi sie prze-
trwac kryzys. Na szczescie, bo za chwile odnalaztem rodzine, co podziata-
fo bardzo motywujaco. Odzyskatem wiec energie i uciekaliSmy juz wszy-
scy razem. Wyglada wiec na to, Ze to brak bliskich u boku i przedtuzajacy

sie okres samotnosci w tym nieprzyjaznym $wiecie wywotat u mnie tym-
czasowy spadek formy. ,Somerville” to opowies¢ nie tylko o niespodzie-
wanej inwazji obcych i koricu znanego nam $wiata, ale przede wszystkim

o stracie i prébie poradzenia sobie z nia. Jezeli okreslone sytuacje w grze

wideo potrafia wywota¢ tak duze emocje, to znak, ze mamy do czynienia

z godnym naszej uwagi tytutem.

Pawet Koczutap

Ed Boon i jego NetherRealm Studios dostarczyli gra-
czom najlepsza odstone znanej serii bijatyk. ,Mortal

Kombat 11" zastuzenie zebrat fantastyczne oceny

w polskiej prasie branzowej (,(D-Action” 9/10, ,PSX

Extreme” 9/10, ,Pixel” 92%) i porwat graczy-wojow-
nikdw na areny, gdzie stawkg sg losy Swiata... tfu,
wszech$wiata. Wszystko w mys| zasady, ze kazdy ma

w sobie ducha wojownika.

Jedenastka zadowoli zardwno ludzi, ktérzy
% grali w pierwsze odstony sagi, jak i nowicju-
szy. Powraca ikoniczna galeria fighter6w, jest
réwniez obecne nowe pokolenie. Powiecie
| W dziesigtce tez byto to mozliwe, ale ustal-
my: przedostatnia ostona cyklu byta bardzo

staba pod katem doboru postaci i nudnej
kampanii fabularnej. Tutaj twdrcy posta-

nowili zabawic sie czasem, sa wiec po-

dréze dajace szanse pojedynku ulubionej

postaci z alter ego z przesztosci. Dzigki te-

mu zabiegowi watek fabularny wciaga. To

jest turniej Mortal Kombat, na jaki cze-
kalismy! Wojownicy i mechanika s3 naj-

wazniejszymi elementami tej bijatyki. Chcemy wal-
czy¢ Scorpionem w masce, czy bez maski? Kazda po-
sta¢ mozna edytowa¢ wedfug wtasnego widzimisie.
Dzigki kreatorowi postaci Sub-Zero bedzie wygladat
tak, jak chcemy. Taka mozliwos¢ daje mndstwo frajdy

fanom smoczej serii. Rozgrywka jest nieco wolniej-
sza anizeli w dziesiatce i to réwniez jest plus. Kontro-
lujemy to, co dzieje sie na ekranie, nasz wzrok nada-
7a za kazdym ciosem. Mortal Kombat nie bytby Mor-
tal Kombatem bez przerysowanej brutalnosci w po-
staci fatality konczacych pojedynki i innych cioséw
specjalnych. Pierwsze odstony produkgji z poczatku

lat 90. byty szokiem, dzisiaj mamy inne czasy i wyry-
wanie kregostupa traktuje sie z przymruzeniem oka.

Oczywiscie, nie jest to gra ponizej osiemnastki. ,Mor-
tal Kombat 11" btyszczy na wielu ptaszczyznach. Bija-
tyka doskonata? Na pewno najlepsza na tej generacji
konsol, wspaniate ukoronowanie prawie trzydziesto-
letniej historii smoczej serii. Ja wracam do gry. Kogo
wybrac? Scorpion, Kabal, a moze Kano? Sonya czy Ki-
tana? Cassie Cage? Hmmm... Get over here!

APawet Koczutap
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»The Quarry” to najnowsze dziecko studia Supermassi-
ve Games. Krwawy slasher, bedacy godnym spadkobier-
¢ stynnego ,Until Dawn’, opowiada znana klisze. Mamy
koniec letnich kolonii w wyjatkowo malowniczym obo-
zie Hackett's Quarry, pofozonym pomiedzy gestym lasem,
jeziorem i kamieniotomem. Mtodzi opiekunowie odpra-
wiaja swoich podopiecznych bezpiecznie do domu, lecz
sami wskutek pewnego zdarzenia zmuszeni s3 spedzic
w obozie jeszcze jedng noc. To od gracza, jego decyzji
i refleksu zaleze¢ bedzie kto te noc przezyje, gdyz wiasci-
ciele tej na pozor urokliwej miejscéwki skrywaja niejed-
na mroczng tajemnice. To wszystko juz byto, wiec wypa-
da tylko zapytac, po co robi¢ nowa kalke fabuty horroru
klasy B nakreconego w latach osiemdziesiatych ubiegte-
go wieku. Odpowiedz: z mitosci do tematu. Bez tego ma-
gicznego sktadnika ,The Quarry” bytoby jedynie nic nie-
wartag wydmuszka. To sie czuje, kiedy autorzy podchodza

IBICON Y & IV

z odpowiednim zaangazowaniem do swojej pracy, gra
jest wéwczas dopieszczona w najdrobniejszych szcze-
gétach. Kalka nawet setny raz tworzona z pasja zostanie
doceniona przez odbiorcéw. Za przyktad moze postuzy¢
branza filmowa, w ktérej w zasadzie narodzit sie gatunek
slasheréw. Nowa netfliksowa wersja ,Teksariskiej masa-
kry pita mechaniczng” czy chociazby dwie czesci polskie-
go horroru W lesie dzi nie zasnie nikt” odniosty duzy
sukces, poniewaz wida¢ w nich zaangazowanie twércéw
i che¢ dostarczenia widzom rozrywki na najwyzszym po-
ziomie. ,The Quarry” to po czesci tez interaktywny film,
przy czym te interaktywnos¢ mozemy catkowicie wyfa-
azy¢ w opqjach i zafundowac sobie seans filmowy. Nieza-
leznie od upodoban, czy wolicie grac, czy ogladac, te wa-
kacyjna jatke warto chociaz raz zaliczyc.

APawet Koczutap
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Bezpowrotnie minely czasy, gdy gry wideo stuzyty wy-  chodu z gry przeznaczyli na leczenie oséb z zaburzeniami

ja historie, ktdre pozostaja w glowach graczy jeszcze

de: Senua’s Sacrifice”.

y tacznie rozrywce. Obecnie tworcy coraz czesciej kreu-  psychicznymi.

; sani ; ; _,Hellblade: Senua’s Sacrifice” pozostaje najlepszym dowodem,
dhugo po odlozeniu pada. Takim tytutem jest, Hellbla ze branza gier wideo na dobre wkroczyta na obszar do tej po-
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Odkad siegam pamiecia, zawsze interesowata
mnie szkota i wszystko, co byto z nig zwiazane. Chto-
netam wszystkie ksiazki, ktorych akcja sie tam rozgry-
wata. Moja fascynacja z czasem przerodzita sie w zawdd,
ale to nie sprawito, ze odpuscitam temat. Zachtystne-
tam sie nim na nowo odpalajac na komputerze ,Life is
Strange”

W grze wcielamy sie w nastoletnia Max Caufield, pasjo-
natke fotografii, ktdra po latach wraca w rodzinne strony,
by szkoli¢ sie w tamtejszym liceum pod okiem charyzma-
tycznego profesora Jeffersona. Pewnego dnia dziew-
czyna jest swiadkiem morderstwa w szkolnej toa-
lecie. To silne przezycie wyzwala w niej moc cofa-
- niaczasu. Dzieki nowo nabytej umiejetno-
P $ci na czas wiacza alarm, zapo-
biegajac zbrodni. Niedo-
szty ofiarg okazuje sie
by¢ Chloe, jej dawna

przyjaciétka.

Max zostaje wrzu-
cona w sam Srodek
réznych  trudnych
wydarzen. Prébuje

znalez¢ prawdziwy sens posiadania przez nig mocy, szuka-
jac odpowiedzi u Warenna, jej przyjaciela nerda, speca od
fizyki. Chce na nowo wkupic sie w taski Chloe, z ktorg ze-
rwafa kontakt po wyprowadzce. Wraz z nig pragnie rozwia-
za¢ sprawe zaginiecia Rachel, uczennicy Blackwood Aca-
demy, bliskiej sercu Chloe. Okazuje sie, ze rozwiazanie za-
gadki znajduje sie blizej, niz ktokolwiek mdgtby przypusz-
zat. W tle pojawiaja sie inne wazne problemy wspétcze-
snej mtodziezy, chocby przemoc w Internecie.

Poczatek rozgrywki jest do$¢ slamazarny, by wraz z kolej-
nymi epizodami czestowa¢ nas coraz mocniejszymi ude-
rzeniami. Po ochfonieciu dochodzi sie jednak do wniosku,
ze spora czes¢ wyboréw w grze ma charakter umowny, by
nie powiedzie¢ iluzoryczny. Nie zmienia to faktu, ze tytut
wciaga i bez wzgledu na finalng opcje pozostawia niedosyt
i mnéstwo przemyslen.

Co tu duzo méwic, , Life is Strange” to jedna z najwazniej-
szych pozycji w moim giereczkowym rankingu. Klimat opo-
wiesci, powolne, matomiasteczkowe Zycie i szkota, ktdra
azesto nie jest tak przyjaznym miejscem, jak by¢ powinna.
Obowiazkowa pozycja dla fanéw przygodéwek!

A\zabela Durma

JESTD

SRINJOEE

Po cieptym przyjeciu pierwszej czesci gry , Life is Stran-
ge” i kontrowersjach, ktére wzbudzata Chloe, twdrcy po-
stanowili poswiecic tej bohaterce spin off. Poznajemy

w nim losy zagubionej nastolatki, ktéra niemal row-
noczesnie bezpowrotnie traci ukochanego ojca oraz
najlepsza przyjaciotke, znang z LiS-a Max. Sytu- ¢
agji nie poprawia fakt, ze mama Chloe zaczeta sie
spotykac z Davidem, ktérego wojskowe metody
wychowawcze kompletnie nie trafiaja do pa-

sierbicy. Dane nam jest réwniez poznac losy & ‘\‘
Rachel i obserwowac, jak rozwija sie przy- !
jazi miedzy nastolatkami.

i tak naprawde niewiele os6b dostrzega to, kim jest sie
naprawde. To historia Joy, ktéra traci ukochanego me-
7a, ale prébuje utozy¢ sobie Zycie na nowo, zamartwia-
jac sie o swoja jedyna crke. Méwiac wprost, to kolejna
gra, ktdra chwyta za serce i udowadnia, ze nie wszyst-
ko jest czarno-biate. Sama dopiero po ukoficzeniu tej
czesci nabratam sympatii do gtéwnej bohaterki, po-
niewaz w podstawce irytowata mnie niemitosiernie.

0 ile w pierwszej czedci LiS Max, amatorka fo-
tografii, uwieczniata aparatem ciekawe mo-
menty, tak nasza protagonistka tworzy graf-

ry dla niej niedostepny. A to nie jedyny przyktad ambitnej gry
Celtycka wojowniczka imieniem Senua wyrusza na wyprawe  wideo, ktérych na rynku z roku na rok jest coraz wiecej. Nowe
do nordyckiej krainy umartych, by ocali¢ dusze zmartego ko-  karty graficzne i kolejne generacje konsol daja studiom de-
chanka. Protagonistka swoja batalie toczy jednak na dwéch ~ weloperskim coraz wigksze mozliwosci. A jest przeciez jesz-
frontach. Z jednej strony stawia czofa bogom Wikingéw,  cze wirtualna rzeczywistos¢, gdzie doswiadczenie bycia cze-
z drugiej mierzy sie ze swoim odwiecznym wrogiem - cho-  $cig danego tytutu jest jeszcze wigksze. Medium, ktdre rap-
roba psychiczna, objawiajaca sie licznymi lekami, omamami  tem kilkanascie lat temu stuzyto gtdwnie rozrywce, zmienia
i wewnetrznymi gtosami. Pragnieniem Ninja Theory - auto-  sie i przesuwa granice, stanowiac ciekawa alternatywe mé-
row ,Hellblade: Senua's Sacrifice” byto jak najwierniejsze od-  wienia o rzeczach trudnych, ale waznych. Dzieje sie tak z ko-
danie stanu ducha takiej osoby, dlatego przed przystapie-  rzyicia dla wszystkich.
niem do produkgji konsultowali si¢ zaréwno z chorymi, jak
i lekarzami zajmujacymi sie zawodowo tego typu przypad- Pawet Koczutap
kami. Wcielajac sie w gtéwna bohaterke, gracz ma mozliwos¢
nie tylko bezposredniego zajrzenia do wnetrza osoby z zabu-
rzeniami psychicznymi, ale rowniez przezycia mrocznej przy-
gody w Swiecie nordyckiej mitologii.

fiti. S3 one namiastka znajdziek. Warto wspo-
,LiS: Before the Storm” nie jest gra, ktdrej mniec tez o innej, bardzo przydatnej umiejetno-
ukoriczenie wymagac bedzie wiel- 2, W | Sci Chloe . Dziewczyna ma gadane, Swietnie so-
kiego sprytu czy umie- ¥ )} bie radzi w pyskdwkach. W waznych momen-
jetnosdi. To raczej tach przyjdzie nam podja¢ decyzje, co mamy
studium  emogji & odpowiedziec. Im lepsza riposta (np. ,Chyba ty”),
pogubionej Chloe, FAWM" tym wigksza szansa na powodzenie. Jakby tego byto
ktéra pragnie bli- . mato, naszym towarzyszem bedzie niesamowity so-
skosci, ale tez boi undtrack. Cho¢ sama wole energiczne utwory, da-
sie do kogo$ przy- 1 fam sie porwac zespotowi Daughter, szczeg6lnie
lgnac, by znéw nie = utworom No Care, Burn it Down oraz Youth.
dozna¢ opuszcze-
nia. To odkrycie,
ze bedac oso- =
ba zdolng, lubia-
ng i dos¢ majetna, jak Ra-
chel, mozna odczuwac, ze
Zyje sie w pewnej barice A zabela Durma

Jezeli jestescie fanami gier akgji czy famania gto-

wy nad zagadkami, produkcja Was znudzi. Jedli jed-
nak interesuje Was fabuta i sposéb wolnego kreowania

narradji, tytut na dtugo zajmie miejsce w Waszej pamie-

ci. W mojej zajat.
Deweloper wycisnat maksimum z silnika graficznego gry,

zachwycajac graczy foto realizmem. Sukces ich dzieta zo-
stat zauwazony przez branze, a zdolni twércy z Ninja The-
ory wchtonieci przez Microsoft. Ze wsparciem finansowym
giganta z Redmond, zapewne za jakis czas uracza na kolej-
n3, mocng historia. Warto zaznaczy¢, ze autorzy czes¢ do-
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Info:, Schronisko, ktore przestato istnie¢
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SEAWIERSEGORTYCH

Garski kryminal,
w klﬁr’rm terafn?ej;ms‘é
praenika sig z prreszlosciq

To jeden z tych kryminatéw, w ktorych czuje sie
klimat gor. Przenika nas listopadowe zimno, pfat-
ki $niegu zasypuja Swiat, wicher wyje. Z fatwoscia
przenosimy sie w posepne Karkonosze, aby podzi-

« autor: Stawomir Gortych - gatunek: kryminat - wydawca:

wia¢ piekno tych gor, zachwycajacych takze poza
sezonem turystycznym. A oprécz tego rozwiazu-
jemy zagadke kryminalna, ktdrej korzenie siegaja
czasOw powojennych.

Do opuszczonego schroniska w Karkonoszach
przyjezdza Maksymilian, mtody stomatolog. Schro-
nisko to nalezato do jego wuja, ktéry chciat je uru-
chomi¢ dla turystéw. Niedawno jednak mezczy-
zna zginat w niejasnych okolicznosciach, spada-
jac w przepasc¢. Maksymilian rozpoczyna prywatne
Sledztwo w tej sprawie, dowiaduje sie, ze wuj do-
stawat pogrézki od tajemniczego Ducha Gér i za-
czyna rozumie¢, ze $mier¢ krewnego nie byta wy-
padkiem.

Moze intryga, ktéra stanowi osnowe powiesci
rysuje sie troche szablonowo, rozwija za szyb-
ko i momentami mato przekonujaco, ale zosta-
fa bardzo dobrze wpleciona w wydarzenia histo-
ryczne. W retrospekcjach cofamy sie do lat kon-
ca Il wojny swiatowej i lat powojennych. Hitlerow-
cy uciekaja z twierdzy Wroctaw na zachéd, a zra-
bowane skarby ukrywaja w goérach. Gdy na tere-
ny wkraczaja Sowieci i Polacy, do gtosu dochodza
antagonizmy miedzyetniczne. Autor bardzo rze-
telnie, w oparciu o zrédta, opisat przygnebiajace
czasy powojenne, kiedy Ziemie Odzyskane trafi-
ty do Polski. W powiesci znajdziemy tez sporo fak-
tow i ciekawostek o regionie, na przyktad o schro-
nisku im. Ksiecia Henryka, ktére naprawde istnia-
to w XIX wieku i w 1946 roku sptoneto. Z lektury
mozemy dowiedzie¢ sie wiec catkiem sporo o po-

Wydawnictwo Dolnoslaskie (2022)

graniczu, na ktérym przeplataty sie losy Polakéw,
Niemcow i Czechéw.

Swietnie opisane zostaly tez géry, Karkonosze. Ich
klimat i ciekawostki o regionie beda szczegdlnie in-
teresujace dla mitosnikéw wedrowek z plecakiem.
Wida¢, ze autor wie o Karkonoszach bardzo duzo,
gory to jego pasja. Mysle ze dla mitosnikéw podré-
2y po Dolnym Slasku duzg przyjemnoscia bedzie
odkrywanie Karkonoszy dzieki tej powiesci.

Niestety zdecydowanie mniej podobaja mi sie kre-
acje postaci. Gtéwny bohater jest pozbawiony cha-
rakteru i do$¢ meczacy. Ma 27 lat, ale jest niestabil-
ny emocjonalnie, w jednej chwili ptacze, w drugiej

,urzadza drame” w kiétni z ojcem. Z niedowierza-
niem obserwujemy, jak tatwo zwierzajg mu sie inni
i sam rozwiazuje zagadke $mierci wuja. Nawet ro-
mans, ktéry nawiazuje z Marta, pracujaca w schro-
nisku na Szrenicy, jest infantylny i wpleciony w hi-
storie na site — bo przeciez watek romansowy mu-
si by¢ w kazdej powiesci. Réwniez inni bohatero-
wie, mieszkancy Karkonoszy, ktérzy stajg na dro-
dze Maksymiliana sg mato przekonujacy.

Mozna powiedzie¢, ze ksigzka to catkiem udany
debiut S. Gortycha. Ma troche niedociggniec¢ kon-
strukcyjnych, ale mysle, ze fani gér przymkna oko
na wszelkie niedoskonatosci. Jesli byliscie kiedys$
w gdrach poza sezonem, z fatwoscia odnajdziecie
sie w listopadowych Karkonoszach.

A Anna Szewczyk-Cywinska
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Do t’aldch I(siqieksie; wraca,
nawet jesli juz zna si¢ final.
Ja wroce¢ na pewno.

_* EWA BIALOLECKA

Zapewniam, ze warto przeczytac. |

PIOTR W. CHOLEWA #=

T, -

Wydanie zawiera dodatkowy tekst
t,\\‘] w postaci opomadama ,,Morderstwo w City Noir”!

l

Info:, Idealna terapeutka” - autor: Alex Dahl - gatunek: thriller - wydawca: Wydawnictwo Filia (2022)

Korzystanie z pomocy psychologéw i terapeu-
téw nie jest juz tematem tabu i od wielu lat -
na szczescie! - nie prowadzi juz do stygmatyza-
cji spotecznej. Gtéwna bohaterka, tytutowa te-
rapeutka Kristina, uwielbia swoja prace, wspie-
ra meza polityka, a jej jedynym, cho¢ powaznym
problemem jest kwestia poczecia dziecka. Pomi-
mo tego, kobieta stara sie zaangazowac jak naj-
bardziej w pomoc swoim klientom, jest zywo za-
interesowana ich losem, praca to dla niej nie tylko
sposéb na zarobek.

Okazuje sie jednak, ze Kristina traci kontakt z jed-
na ze swoich statych klientek, pisarka Leah. Te-
rapeutka czuje, ze kobieta czynita duze postepy,
dlatego dziwi ja taki obrét sprawy. Zaczyna miec
obawe, ze Leah spotkato cos ztego. Niemal réwno-
cze$nie dowiaduje sie, ze pacjentka byta w ciazy.
Sytuacje komplikuje jeszcze bardziej adres dom-

THTEE W TN I’

ZBRODNI

Czy Harry Hole
jest do kupienia?

BH

KSIEZYC

Oto jest! Kolejna czes¢ serii kryminatéw Jo Nesbo
z ekscentrycznym policjantem Harrym Hole w roli
gtéwnej. Na ksigzke przyszto nam czekac az trzy la-

ku, ktory podrzuca jej Leah. Kristina nie spoty-
ka sie w sprawach zawodowych poza gabinetem,
ale tym razem czyni wyjatek, ktéry zmieni jej po-
strzeganie siebie i Swiata. Alex Dahl tworzy cieka-
wy thriller, ktory ze strony na strone wcigga co-
raz bardziej. Unika jasnych odpowiedzi na trudne
pytania. Powie$¢ udowadnia, jak tatwo jest ukry¢
problem i trudng przesztos¢ za fasada perfekcjo-
nizmu i préba dazenia do bycia bez skazy.

Mimo sporej objetosci ksiazke czyta sie szybko.
Im wiecej migawek z przesztosci sie pojawia, tym
spéjniejszy staje sie obraz bohaterki i przedsta-
wionej historii - réwniez dla czytelnika. Cho¢ za-
konczenie nie jest do konca satysfakcjonujace, za-
checa do siegniecia po inne opowiesci autorstwa
Alex Dahl.

A\zabela Durma

ALEX DAHL

IDEALNA
TERAPEUTKA

JAKJJEJ TERAPEUTKA, ZNASZ JEJ
NAJMROCZNIEJSZE SEKRETY.
ALE DLACZEGO ONA ZNA TWOJE?

FILIA

OWROT
HARRY'EGO HOLE

Info:,,Krwawy ksiezyc” - autor: Jo Nesbg - gatunek: kryminat - wydawca: Wydawnictwo Dolnoslaskie (2022)

ta, ale zdecydowanie byto warto. Jesli macie ocho-
te na wysmienity skandynawski kryminat, nie mo-
gliscie lepiej trafic.

Mysle, ze po ,Krwawy ksiezyc” moga siegnaé za-
réwno osoby znajace poprzednie tomy serii, jak
i nowi czytelnicy. Harry Hole, charyzmatyczny, acz
niepokorny norweski policjant, probuje rozpoczac
nowe zycie. Uciekajac od dramatycznych wspo-
mnien, trafia do Stanéw Zjednoczonych. Splot
okolicznosci sprawia, ze staje na drodze mafii, kto-
ra zmusza go do szybkiego zdobycia duzej ilosci
gotéwki. Coz robi¢, Harry musi wréci¢ do swojej
dawnej pracy i podja¢ sie rozwigzania sprawy se-
ryjnego mordercy. Tak sie sktada, ze o tajemnicze
zabdjstwa kobiet oskarzony jest biznesman, kto-
ry dobrze zaptaci naszemu bohaterowi za pomoc
w udowodnieniu swojej niewinnosci.

Nesbg funduje nam $wietnie napisana, mylaca tro-
py historie. Zwodzi, podsuwa rozwiazania, a p6z-
niej je neguje. Od lektury trudno sie oderwac. Jak
przyjemnie znéw zanurzy¢ sie w Swiat skandynaw-
skiego kryminatu, poczu¢ klimat nordic noir. Dla
mnie duzg satysfakcje stanowi nie samo rozwigza-
nie sprawy (ktore czes¢ czytelnikdw moze troche
rozczarowac), ale zanurzenie w Oslo, w zycie noc-
ne miasta i problemy wspétczesnego norweskiego
spoteczenistwa. Za to najbardziej kochamy skandy-
nawskie kryminaty.

Duza przyjemnoscia jest tez spotkanie ze znany-
mi bohaterami serii, postaciami drugoplanowymi,
ktoére naprawde lubimy. Spotykamy znéw niekon-
wencjonalng ekipe sledcza Harry’ego: btyskotliwe-
go psychologa, zawieszonego stréza prawa oraz
takséwkarza, imajacego sie réznych szemranych
zaje¢. Poznajemy tez troche lepiej zycie osobiste
policjantki Katrine i laborantki Alexandry. Chyba
moja ulubiong postaciag w tym tomie zostata jed-
nak Lucille, ponad siedemdziesiecioletnia, petna
uroku i charyzmy byta aktorka, chociaz pojawia sie
w tylko kilku rozdziatach. Jak widzicie, Harry nie
musi by¢ wcale waszym ulubionym bohaterem.

Jak to w dobrych kryminatach bywa podczas lek-
tury poznajemy tez motywacje mordercy, ktére
zwigzane s3 z historia jego zycia. Réwniez w ,Krwa-
wym ksiezycu” klucz do rozwiazania zagadki lezy
w przesztosci ztoczyncy. Tym razem sposob prze-
prowadzenia zbrodni jest i niekonwencjonalny,
i makabryczny, i jak zawsze pewna role w wydarze-
niach odgrywa przypadek.

Lubie wraca¢ do ulubionych ksigzek. Czytajac po
raz kolejny powiesci Nesbg, za kazdym razem od-
krywam inne detale i po raz kolejny swietnie bawie
sie dzieki lekturze. Mysle, ze do catej serii bede jesz-
cze nie raz wracac. | mam nadziejg, ze autor dopi-
sze kolejne rozdziaty do historii Harry’ego.

A Anna Szewczyk-Cywinska
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GZYLI 0 ,FACETAGCH W GUMOFILCACH” ANDRZEJA PII.IPIIII{A

Info:, Faceci w gumofilcach” - autor: Andrzej Pilipiuk - gatunek: fantastyka - wydawca: Fabryka Stéw (2022)

Ulubiony bimbrownik powraca, by po raz kolej-
ny walczy¢ z nadnaturalnym, produkowac ekolo-
giczne j naturalne przetwory, no i naturalnie bi¢
Bardakoéw.

Jak zwykle, nowa ksigzka o przygodach Wedrowy-
cza ma swdj urok - przasnos¢, quasi-rynsztokowy
humor i przerysowane przywary naszego narodu
opisane piérem Pilipiuka zwyczajnie bawia. Do pew-
nego stopnia. Mam troche wrazenie, ze magia jed-
nego z najpopularniejszych bohateréw fantastycz-
nych w Polsce powoli gasnie. Na przestrzeni zawar-
tych w zbiorze opowiadan czutem jakby troche mato
byto Wedrowycza i Semena w Wedrowyczu i Seme-
nie. Chociaz Semen jakby zagarnat dla siebie nieco
wiecej sceny niz zwykle. Wiele z opowiadan powta-
rza same siebie do pewnego stopnia, i chociaz se-
ria o bimbrowniku bardzo czesto zjada wiasny ogon,
tak tutaj czuc to byto az za bardzo. Jednoczesnie dzi-
wig troche podjete decyzje artystyczne. Gtéwny bo-
hater stat sie jakby bardziej stonowany, bardzie;j...
cywilizowany. Z kolei gtosem narratora Pilipiuk robi
przytyki do réznych kwestii spotecznych bedacych
obecnie na swieczniku. Osobiscie nie mam nic prze-
ciwko wygtaszaniu swoich pogladéw przez réznych
ludzi i chociaz zazwyczaj unikam jak ognia dowiady-
wania sie o autorach, jako prywatnych osobach, cze-
gokolwiek, tak o pogladach pana Pilipiuka cos tam
styszatem. Niezaleznie od mojej osobistej perspek-

GICHY ZABOJCA

Info: ,,Robert Enke. Zycie wypuszczone z rak” - autor: Reng Ronald - gatunek: kryminat - wydawca: Wydawnictwo SQN (2021)

Robert Enke to obiecujacy bramkarz. Cho¢ zda-
rzajg mu sie wpadki, jak kazdemu golkiperowi, o je-
go potencjale swiadcza gtosne transfery do Benfi-
ki Lizbona i Barcelony oraz powotania do niemiec-
kiej reprezentacji. Robert ma kochajaca zone i spo-
ra gromadke pséw, z czasem w jego zyciu pojawia
sie takze corka. Czy cos moze stangé mu na drodze
do osiggniecia statusu legendarnego bramkarza?

Depresja. To wiasnie ta choroba sprawita, ze ka-
riera Enke nie rozwineta sie na miare jego poten-
cjatu i w koncu doprowadzita go do samobdjczej
Smierci w wieku zaledwie 32 lat. Bramkarz czesto
rozgrywat porazki nie tylko na boisku, ale i w gto-
wie, co powodowato, ze lek przed kazdym kolej-
nym meczem mocno sie nasilat. Ogromnym cio-
sem byta dla niego takze $mier¢ chorujacej od
urodzenia céreczki. Cho¢ panstwo Enke zaadop-
towali pdzniej drugie dziecko, pustka po pierwo-
rodnej pozostata niezapetniona.

Pierwotnie Robert Enke planowal, ze wraz z Ro-
naldem Rengiem, autorem ksiazki, wspélnie wy-

tywy - jestem zdania, ze $miac sie mozna, a nawet
powinno ze wszystkiego. | nie z zatozeniem, ze musi
by¢ ze smakiem czy wyczuciem - grunt, zeby bawi-
fo i dawato w jakis sposob do myslenia. Tutaj jednak
musze przyznad, ze zwyczajnie nie bawito.

Literacko ciezko cos Pilipiukowi zarzuci¢. Uznany au-
tor z solidnym warsztatem i lekkim piérem - w pre-
ferowanych przez niego formach mato jest pisarzy
zdolnych stawac z nim w szranki. ,Faceci w gumo-
filcach” zawieraja w teorii wszystko to, co przynio-
sto serii popularnos¢. Umiejetne mieszanie folklo-
ru z czasami wspotczesnymi, specyficzne poczucie
humoru, bezpardonowos$¢ wyrazu i jaskrawe, wy-
raziste postacie. Czego mi osobiscie zabrakio to ten
ulotny pierwiastek magii, ktéry sprawia, ze solidna
ksigzka staje sie ksigzka swietna.

Nie zrozumcie mnie Zle - poprzeczka dla Pilipiuka
jest ustawiona wysoko, bo sam uczestniczyt w jej
ustawianiu bedac nieodzownym elementem pol-
skiej sceny fantastycznej. Nie powiedziatbym, ze hi-
storie o Wedrowyczu naleza do mojej ulubionej ka-
tegorii literackiej, ale wspominam je raczej ciepto, ja-
ko dobre zZrédto rozrywki i solidna opcje na relaksu-
jacy wieczor. ,Faceci w gumofilcach” sg nieztym zbio-
rem opowiadan, fani powinni by¢ zadowoleni, ale
moja osobista perspektywa jest taka, ze czegos tu
zabrakto.

i
e J(’J
W gumoty

o1 T
= oa

A Szymon Adamski
#Akeien, redaktor Gniazda Szeptunow
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dadza opowies¢ o walce z depresja. Rdwnocze-
$nie jednak stale towarzyszyt mu lek przed od-
biorem spotecznym jego historii. Nie chciat, by
ktokolwiek sie dowiedziat. Symulowat urazy, by
unikna¢ zgrupowan. Iskierke nadziei zapalita hi-
storia Sebastiana Deislera, innej wielkiej nadziei
naszych zachodnich sasiadow, ktory takze zma-
gat sie z ta sama przypadtoscia. Niestety, Robert
postanowit zachowac swéj problem dla waskiego
grona najblizszych sobie osdb.

,Zycie wypuszczone z rak” to smutna ksigzka, ale
tez dajaca nadzieje. Pokazuje, ze depresja jest
chorobga trudna, ogromnie wymagajaca dla cho-
rego i jego bliskich. Wcigz stosunkowo niewie-
le o niej wiemy. Pamietajmy jednak, ze cho¢ zy-
cie Enkego zakoriczyto sie przedwczesnie, warto
podjac walke o siebie, gdyz kazde zycie jest bez-
cennym darem.

Ad1zabela Durma
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ROBERT ENKE

Zycze wypuszczone
zrgk

RONALD RENG

e wwitrzqungh dwiaten.
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Info:, Sztuka zwyciestwa” - autor: lan Tregillis - gatunek: autobiografia - wydawca: Rebis (2016)

Nike to jeden z najwiekszych graczy na rynku
odziezy sportowej. Cho¢ noszenie ubran tej mar-
ki nie jest do konca utozsamiane z lansem, cie-
szy sie ogromna popularnoscia. Przedsiebiorstwo
z roku na rok osigga coraz wieksze przychody, mi-
mo wielomilionowych wydatkéw na reklamy. Jak
to sie stato, ze firma, ktérej nazwa kojarzona jest
z boginig zwyciestwa réwniez pokonata rywali
i weszta na piedestat rynku?

Phil Knight, mtody fan ekonomii, $wiezo po stu-
diach, rozmysla coraz powazniej o swojej przy-
sztosci. Wspomina z rozrzewnieniem jedne z zaje¢,
na ktére przygotowat projekt butéw. Jego praca
spotkata sie z pozytywnym odbiorem. Szczesli-
wy Phil czuje, ze chciatby wejs¢ w branze obuw-
nicza. Jako zapalony biegacz wiele wie na jej te-
mat, a czego nie wie, to doczytuje. Wyrusza w po-
dréz po Europie, jednak powr6t w rodzinne stro-
ny utwierdza go w przekonaniu, ze pragnie swo-
jemu pomystowi poswiecic sie bez reszty. Poczat-
kowo jego gtéwnym wspélnikiem zostaje trener
biegdéw. Jak to sie stato, ze Philowi udato sie prze-
nies¢ z piwnicy rodzicédw i stworzy¢ marke, ktéra
zarabia krocie? Wymagato to sporo determinacji,
ryzykanctwa, ale i szczescia.

Phil opisuje swoje liczne podréze do Japonii,
gdyz to stamtad zamawiat pierwsze buty. Za-
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liczki do Azjatéw wptywaty, ale na towar mu-
siat dtugo czekad. Z czasem, kiedy stawat sie co-
raz powazniejszym zawodnikiem, to Japoriczy-
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WSPOMNIENIA TWORCY NIKE

Odkad gry weszty z przytupem na salony, z roku
na rok stawaty sie obiektem coraz gtebszych analiz.
Od grafiki, przez grywalnos¢, po tematy, ktére za-
czety wychodzi¢ poza ratowanie swiata przez jedng
osobe. Niektorzy takie i podobne badania traktujg
niemal jak sposéb na zycie, czego przyktadem mo-
Ze by¢ Jason Schreier i jego powies¢,Wcisnij reset”.

To druga ksigzka autora wydana na polskim rynku.
Ukazuje ona nie tylko piekno zawodu twércéw gier
oraz ich pokazny stan konta z licznymi zerami, ale
réwniez problemy, ktére niekoniecznie wychodza
na pierwszy plan w odbiorze publicznym. Nie tylko
nasz rodzimy ,Cyberpunk” zaliczyt gtosng obsuwe,
a studio stracito twarz po niespetnionych obietni-
cach. Jason dociera do wielu pracownikéw, by prze-
prowadzi¢ z nimi rozmowy, poznaje kulisy powsta-
wania najwiekszych tytutéw branzy. Co znamienne,
spora cze$¢ rozmOwcoéw prosi o zachowanie ano-
nimowosci. Jak sie okazuje, horrendalne dochody
kasowych gier nie zawsze przektadajg sie na zarob-
ki. Czesto studia zmuszane s3 do wprowadzanie re-
dukgji etatéw i zamykania nawet ambitnych projek-

cy czekali na jego ruch. Jako ze taki interes wy-
magat sporych naktadéw finansowych, Phil po-
zyczat pienigdze, skad mdgt. Najpierw od najbliz-
szych, potem z bankoéw. Przez wiele lat kazdego
zarobionego centa reinwestowat. Ryzyko byto
ogromne, poniewaz w razie fiaska pozostatby
z niczym. Tym sposobem piwnica zamienita sie
w biuro, Phil zdobywat coraz wiecej wspotpra-
cownikow, a dzieki temu ze dorabial na uczel-
ni, zdobyt takze zone. Stale jednak dazyt do te-
go, by ulepsza¢ swoje produkty i pozyskiwac
sportowcow, ktorzy chcieliby w jego butach wy-
stapi¢ na zawodach, z czasem i na olimpiadzie.
Ten nagty, cho¢ uczciwie osiagniety sukces, obu-
dzit konkurencje. Wykorzystanie nieco wadliwe-
go amerykanskiego prawa niemal doprowadza
do zamkniecia Nike.

Ksiazka napisana jest na wzér pamietnika. Dowia-
dujemy sie z niego, jak z roku na rok rozrasta sie
firma. Cho¢ nie ma we mnie ani grama ryzykanc-
twa, czytajac opowies¢ Phila Knighta, czutam, ze
moge osiagna¢ wszystko. To Swietna pozycja dla
marzycieli oraz tych, ktérzy potrzebuja impul-
su do wkroczenia na droge niemozliwego. Ta fir-
ma nie miata prawa sie tak rozwing¢, ale jak widac,
nikt o tym Philowi nie powiedziat.

A\zabela Durma

téw. Dla czytelnika Zzadna niespodziankg nie bedzie
tez informacja o tzw. crunchach, czyli nadgodzi-
nach na poczet ukonczenia gry. Pracownicy czesto
muszg liczy¢ sie z przeprowadzkami, gdyz zamknie-
cie ich miejsca pracy zmusza do szukania szczescia
gdzie indziej.

Cho¢ lektura pozycji ,Wcisnij reset” odziera pra-
ce przy grach z czaru i romantyzmu, nadal, nieja-
ko posrednio, wskazuje niebywata perspektywicz-
no$¢ zawoddw zogniskowanych wokét elektronicz-
nej rozrywki. Przemyst ten stale sie rozwija, stad nie-
ustanne zapotrzebowanie na grafikdw, pisarzy oraz
programistéw. Niewatpliwg zaletg jest wspomnia-
ny zwigzek autora z medium. Stad brak w ksigzce z
gory zatozonych tez oraz nieporozumien w kwestii
chocby terminologii. Réwnoczes$nie pozycja napi-
sana jest na tyle przystepnym jezykiem, ze bez pro-
blemu poradzi sobie z nig ktos, kto nie jest specja-
lista. Co wiecej, bedzie mie¢ wiele satysfakcji z lek-
tury.

A1zabela Durma
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Zaczne bez ogrédek , z grubej rury, bez zbed-
nego owijania w bawetne. ,Cyberpunk Edg-
erunners” to najlepszy serial anime ostatnich
lat i koniec. Zdobywca prestizowej nagrody
anime roku podczas Crunchyroll Awards. Oce-
na? 11 na 10.

Do czasu premiery netfliksowskiego seria-
lu opartego na najpopularniejszej polskiej
grze wideo ,Cyberpunk 2077” CD Projekt
RED klasyki takie jak ,Akira” (1988 rok) Kat-
suhro Otomo i, Ghost in the Shell” (1995 rok,

— "

do obejrzenia obecnie na HBO Max) Mamoru
Oshii'’ego byly TOP cyberpunkowych anime.
I nadal nim sg, ale do tej paczki dotaczyt pr-
zebojem ,Edgerunners”. Fantastyczne oceny,
jakie w momencie premiery zebrat zaré6wno
od widzow, jak i krytykéw filmowych to suma
kilku czynnikow.

Za animacje zabrato sie Studio Trigger, ktore
dla amerykanskiego giganta juz wczesniej
dostarczyto cenione serie ,Little Witch Aca-

demia” oraz ,BNA: Brand New Animal”. W swo-
im portfolio ma ono rowniez przetomowe ,Kill
la Kill”. Triggersi sa znani nie tylko z tworzenia
w swoich dzietach nieszablonowej fabuty, ale
réwniez oryginalnej pod katem technicznym
animacji. W przypadku Cyberpunka jest ona
ostra niczym brzytwa, kolorowa i bijaca w oczy.
Osoby z epilepsja moga by¢ narazone na atak,
zwlaszcza ze w bardzo brutalnych scenach akc-
ji animacja jest bardzo dynamiczna, wzrok led-
wo nadaza za kolejnymi szybko zmieniajacymi
sie klatkami. Wraz z kozacka (tak, kozacka!)
Sciezka dzwiekowa tworzy to piorunujacy
efekt, jakbyscie uczestniczyli w seansie do-
brego braindance’u. Wlasnie, muzyka. Jest
i klimatyczna, i polska! W serialu ustyszycie
bowiem rézne polskie nuty, nie tylko utwory
Dawida Podsiadly. Jakze to mite dla ucha. Pole-
cam wam seans z polskim dubbingiem, ktory
w serialu osiagnat wyzyny swoich mozliwosci.
Tylu umiejetnie wplecionych przeklenstw nie
styszatem nawet w filmach Wiadystawa Pasi-
kowskiego (kultowe,,Psy”). Z kolei cztonkowie
gangu Tiger Claws mowia dalej po japonsku,
nawet przy wyborze polskiej wersji jezyko-
wej. Niby maly detal, a cieszy. Takich detali
jest wiecej. Chocby miejsce akcji, czyli miasto
Night City, ktore wyglada jakby zostalo zyw-
cem wyjete z gry Redow. Te same znane mie-

jscowki sprawia, ze jezeli tylko przeszliscie gre,
to poczujecie sie jak w domu.

Polskie nazwiska w openingu i napisach
koncowych japonskiego serialu to dodatkowy
smaczek. Za catoksztatt,,Cyberpunk: Edgerun-
ners” odpowiada Rafat Jaki (,WiedZmin 3: Dzi-
ki Gon”;,,Cyberpunk 2077’ ,WiedZzmin: Ronin”),
ktory cho¢ juz odszedt z CD Projekt RED, byt
showrunnerem i producentem wykonawczym
serialu. Historia mlodego Davida Martineza,
glownego protagonisty, spoczeta na barkach
Bartosza Sztybora. Od zera do bohatera - tak
mozna ja pokrétce podsumowacé. Opowiesé
bardzo wciaga, natomiast intrygujacy bohat-
erowie, niejednokrotnie dopakowani duza

iloscig chromu, pozostang na dlugo w naszych
myslach. | zakonczenie... smutne. Ale takie
jest zycie w Night City - szybkie, na krawedzi,
gdzie Smier¢ moze czyha¢ na kazdym rogu
ulicy. Gdybym miat podsumowac¢ ,Cyberpunk
Edgerunners” jednym zdaniem, brzmiatoby
nastepujaco: to najlepszy braindance w moim
zyciu. Warto sie nim delektowa¢, dlatego ser-
wowatem sobie jedynie po odcinku dziennie,
by chtona¢ na spokojnie te wszystkie wyjat-
kowe momenty.

A Pawel Koczutap

Samuraj. Niewiele jest stow, ktore tak jedno-
znacznie kojarzytyby sie z Krajem Kwitnacej Wi-
$ni. Japonscy wojownicy rozbudzajg wyobraznie
tak samo mocno jak karaibscy piraci czy europej-
scy rycerze. Nic wiec dziwnego, ze wielu twércow
na przestrzeni bez mata kilkuset lat tworzyto i na-
dal tworzy opowiesci bedace swiadectwem ich
niezwyktych czynéw. | nie jest wazne, czy sg one
zapisem prawdy historycznej, czy tez fikcja.

Fabuta ,Miecza Nie$miertelnego” skupia sie
na dwojce bohaterow. Pierwszym z nich jest szes-
nastoletnia Rin Asano poszukujgca zemsty na li-
derze szkoty szermierki “Itto-ryu’, ktéry wraz ze
swoimi uczniami w bestialski sposéb zamordowat
jej rodzicow. W tym celu Rin wynajmuje wojowni-
ka imieniem Manji znanego bardziej jako “Zabdj-
ca Stu ", majacego w jej imieniu wymierzy¢ spra-
wiedliwos¢. Wspolnie wiec wyruszajg w podréz
w poszukiwaniu poplecznikow Kagehisy Anotsu
z nadzieja, ze trop ten zaprowadzi ich do morder-
cy rodzicow dziewczyny.

Ostatnie zdanie swietnie opisuje pierwsze odcin-
ki recenzowanej tu serii. Niczym w ,Power Ran-
gers’, Manji co odcinek mierzy sie z kolejnymi
przeciwnikiem. Napisze uczciwie, jest to strasz-
nie nudne. Przez to, ze widz jest systematycznie
przyzwyczajany do tego, iz kolejny przeciwnik
zostanie zgtadzony wraz z koncem
odcinka, historia staje sie
mato interesujaca. Co wie-
cej, historie wojownikéow
Itto-ryu w mandze |,
potrafity  zacieka- *
wié. W anime sa one
mocno okrojone, przez

co seria traci jeszcze
wiecej. Kolejng bo-
laczka poczatkowych
odcinkdéw jest brak ich
spéjnosci. Odczuwa si¢ /8
to tak mocno, ze gdy Sy

»Miecz nieSmiertelnego”

\

ogladatem dany odcinek cofatem sie do poprzed-
niego, bo bytem pewny, ze co$ opuscitem. Zawsze
okazywato sie, ze nic nie przeoczytlem. Bohatero-
wie skakali z lokacji do lokacji i w zaden sposéb
nie zasygnalizowano nawet, ze podréz w ogole
sie odbyta. Powoduje to ogromna dezorientacje
widza. Na szczescie bolaczki te sa coraz stabiej
odczuwalne w kazdym kolejnym odcinku. Nowi
przeciwnicy naszego duetu nie sa juz jedynie mie-
sem armatnim, a lepiej uporzadkowana historia
zaczyna nareszcie wciggac.

Wydana réwniez w Polsce przez Egmont (I edycja)
i Kotori (Il edycja) mange ,Miecz NieSmiertelne-
go” wyrdzniata niesamowita kreska Hiroakiego
Samury. Osobiscie bardzo mnie cieszy, ze tworcy
anime tak wiernie ja oddali, bo jest to jedna z naj-
bardziej charakterystycznych cech serii. Niestety
stalo sie to kosztem animacji, ktéra momenta-
mi mocno kuleje. Oczywiscie najbardziej jest to
widoczne podczas scen walk. Na szczescie dla
animatoréw sg one stosunkowo krétkie (co jest
zgodne z oryginatem), ale tez bardzo krwawe. Od-
ciete konczyny latajg na lewo i prawo, a z kikutow
tryska niekonczaca sie fontanna krwi. Gtéwnie
z ciala Manjiego. Dziata tu zasada, ktéra osobi-
Scie nazywam zasada Wolverine’a (Wolverine jest
jednym z bohaterow komikséw Marvela, ktérego
jedna z mocy jest szybko regenerujace sie ciato).
Tu- taj rzecz ma sie podobnie,
~ bo nasz bohater jest nie-
' Smiertelny. Dzieki temu
jest on tym, ktory
moze otrzymywac
niezliczong ilos¢
ciezkich ran, a i tak
wyjdzie z tego bez
szwanku. Pozwala
M\ totworcy whasnie

N\ na nim skon-
centrowac
najwieksza
site ognia.

| przygodowy | 13 epizodéw | brak wersji pl

Niestety zabieg ten powoduje tez, ze w oczach wi-
dza Maniji sporo traci. Pojedynki w ,Mieczu...” sa
wyrezyserowane w taki sposdb, ze najpierw Manji
dostaje srogifomot, a dopiero pdzniej sie odkuwa.
Ja osobiscie zadawatem sobie pytanie, czy gdyby
nie mial on swojej mocy, to czy nie zginatby juz
w pierwszym odcinku. Czy tez to wiasnie ta jego
moc powoduje, ze jest on niefrasobliwy w walce,
bo wie, ze nawet najgorszy cios nic mu nie zrobi.

Przyznam, ze mam problem z opisywana tu seria.
Z jednej strony pierwsze odcinki s3 naprawde
trudne do ogladania. Z drugiej im diuzej trwa
historia, tym jest ciekawsza i jej poziom znacza-
co wzrasta. Dokfadnie takie samo uczucie towa-
rzyszylo mi podczas czytania mangi. Jezeli wiec
lubicie, gdy trup sciele sie gesto, a bohaterowie
dostownie brodza w rzece krwi, a fabuta jest dla
was sprawa drugorzedng, a nawet trzeciorzedna,
to ogladajcie Smiato. Reszta oglada na wiasne ry-
zyko.

A Jarostaw Przewozniak



AW SERDUCHU“WSPOMNIENIA s

Dzisiaj bedzie o czym$ bardzo mi bliskim. Zda-
rzyto ci sie kiedys straci¢ dom? Dom, w ktérym cie
wychowywano? Twéj dom dzieciristwa? Albo dom
corocznych wakacji? Dom, z ktérym wigze cie wiez,
ktorg mato kto rozumie, ktora ciezko wyttumaczy¢,
bo jest to tak osobista, tak prywatna sprawa?

Ja w zyciu stracitem az dwa domy. Gdy miatem
dwadziescia lat, stracitem mieszkanie, ktore mieli-
Smy w todzi. Bylo to miejsce w ktérym mieszka-
tem od 6go roku zycia i cho¢ byto mate, to byto,
jak sie to méwi, ciasne ale wiasne. Tam odrabia-
tem prace domowe gdy chodzitem do szkoty, tam
gratem w ,Fortune, ktérg do tej pory uwazam za
najlepsza z gier planszowych, tam gratem w gry
na wybfaganym w wielkich bdlach od rodzicéw,
komputerze, a gdy chodzitem do liceum, tam za-
praszatem kolegdw i kolezanki na moje urodziny,
i tam tez przezywatem pierwsze zawody mitosne.
Méj maty pokoik, pétkotapczan, biurko, duzy pa-
rapet z pelargoniami, paprociami i cytryna, i regat
z kolekcja komikséw. Do tej pory, gdy o tym my-
sle, chce mi sie ptakac. Tyle wspomnien, tyle zycia
mnie taczyto z tamtym mieszkaniem i z klombem
na podwarku, ktéry porastaty dzikie jabtonie i gru-
sza. Tam bylo moje miejsce do zabaw, do pogoni

wokét obrosnietego krzakami klombu, do wiesza-
nia sie do géry nogami na trzepaku, niczym nie-
toperz. Gdy rodzice sprzedali mieszkanie w todzi
i postanowili wréci¢ do rodziny nad morze, ja nie
miatem nic do gadania. Troche z buntu, troche
z braku perspektyw nad morzem, postanowitem
zostac. Wynajatem pokoik u jednej starszej kobie-
ty w innej czesci miasta, a potem malutka kawaler-
ke. Czasami przychodzitem na klomb posiedzie¢
i pomyslec. Mieszkanie juz byto dawno sprzeda-
ne, ale jakas cze$¢ mojej duszy zostata w tamtym
miejscu. Dlatego, gdy pare lat temu odwiedzatem
stare katy i zobaczytem, ze wjazdu na podwoérze,
gdzie stoi moj blok, pilnuje wielka brama z domo-
fonem, zrobito mi sie przykro.

Ostatnio stracitem tez dom dziadka, ten nad mo-
rzem, gdzie mieszkatem do széstego roku zycia,
ktory co roku odwiedzatem na wakacjach. Nie
sta¢ nas bylo na zagraniczne wycieczki. Nie sta¢
nas byto by jecha¢ w géry, czy na Mazury, ale ja
i moja mtodsza siostra zawsze moglismy liczy¢
na wakacje nad morzem, u dziadka. Po praw-
dzie, marzytem o tym samym dla mojego syna.
Chciatem, zeby wiedziat co to sa wakacje nad Bat-
tykiem. Chciatem, zeby poznat moje wakacyjne
rejony, gdzie spedzitem dziecinstwo tobuzujac po
okolicy. Chciatem mu pokazac wszystko, ale teraz
juz tego nie pokaze. Nasz dom zostat sprzedany,
a tata po Smierci mamy i ponownym ozenku, wy-
prowadzit sie gdzies w Polske. Zamknat sie etap
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mojego zycia. Nasz dom nad morzem, byt dla
mnie oaza, byt wszystkim tym, czym dom powi-
nien by¢ - schronieniem, azylem, spokojem i od-
skocznia od catego zta swiata, ktére niekiedy wle-
wa ci sie do gtowy i nie chce sobie péjs¢. Mdj syn
juz bedzie przezywat wtasne przygody i budowat
wspomnienia w innych miejscach, a to co przezy-
watem ja, odejdzie wraz ze mna.

i
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Pamietam, gdy miatem moze z dziesie¢ lat, mama
zaprowadzita mnie do jednej takiej kamienicy
przy ulicy Kopernika w todzi i pokazata wielka
rzezbe na dachu budynku. Byla to rzezba konia,
albowiem w tym budynku znajdowata sie dawno
temu lecznica dla zwierzat (weterynarz), ktérym
przed wojng byt moj pradziadek. Wtedy mama
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przytulita mnie, z jej policzkow poleciaty tzy. Nie
rozumiatem czemu. Nie zdawatem sobie sprawy,
jak bardzo mozna sie przyzwyczai¢ do miejsca,
do domu. Domu, nie jako budynku, ale domu
jako zakletych w $cianach wspomnien. Moze tak,
jak ja kiedy$ w naszym bloku, biegatem po starej,
szerokiej klatce schodowej, az na sama gére pod
dach, gdzie byto mate okienku, z ktérego mozna
byto obserwowa¢ cate podwdrko, moze wiasnie
tak brakowato jej tego miejsca.

Czy to nie dziwne, ze my - ludzie przywigzujemy
sie do takich rzeczy? Zupetnie tracimy z oczu fakt,
ze wszystko przemija. Teraz ktos inny mieszka pod
moim starym adresem, ktos inny nazwie méj dom,
swoim domem. Teraz inne dzieci beda bawity sie
nad morzem, czyj$ inny pies bedzie szczekat przez
furtke na przechodzacych ludzi. Zeby tak jeszcze
ktos$ powiedziat mi jak z tym zy¢? Okropne uczucie
starty, potegowane morzem nostalgii. ..

Tutaj z pomoca przychodzi anime, ktére pojawito
sie ostatnio na Netflixie - dwugodzinny film zaty-
tutowany ,Dom na falach” (,Drifitng Home" czyli
co$ bardziej jak ,Dryfujacy dom” niz ,na falach”).
Bohaterowie tej opowiesci to nastolatkowie, ktérzy
opuscili dom swego dziecinstwa - stary blok komu-
nalny. Obecnie zapomniany i popadajacy w ruine,
przeznaczony do wyburzenia. Ich zycia wciaz jed-
nak sie przeplataja - chodza do tej samej szkoty,

kumpluja sie, ale tez i dokuczaja. Mimo to, wciaz
wspominaja czasy, kiedy razem mieszkali w bloku
numer 112. Niestety, wladze miasta ogrodzity teren
budynku, przeznaczajac go do wyburzenia, a fakt,
ze blok zdobyt reputacje nawiedzonego przez
ducha dziecka, wcale mu nie pomdgt. Jednak dla
Natsume, to nie problem. Sentyment to potezny
magnes i Natsume zupetnie mu ulega. Blok 112 stat
sie dla niej miejscem wyciszenia, jej zen. W starych
Scianach zaklete sg jej dobre wspomnienia. Gdy jej
rodzice rozwiedli sie, jedynym pocieszeniem stat
sie dla niej Kousuke Kumagaya, ktéry spedzat z nig
kazda chwile. Obojgiem opiekowat sie dziadek Ko-
usukego - Yasuji, z zawodu fotograf. Kiedy zmart,
a mieszkancy musieli sie wyprowadzi¢, ich przyjazn
zaczeta stopniowo wygasac, na tyle, ze obecnie nie
Zwracaja na siebie uwagi.

Tuz przed rozbidrka, Natsume odwiedza swdj sta-
ry dom, a w zasadzie mieszkanie Yasujiego i nie-
bawem zostaje nakryta przez dawnych kolegéw
z bloku, wsrod ktérych jest takze Kousuke. Spotka-
nie catej grupy niemal zakonczyto sie wypadkiem,
ktorego Natsume omal nie przyptacita zyciem.
W ostatniej chwili spadt jednak deszcz i blok zostat
w nieznany sposéb przeniesiony na gteboka wode
z dala od cywilizacji, gdzie unoszony nurtem, ni-

»~Dom na falach” | dramat familijny | Netflix

czym tratwa na morzu, zaczat dryfowac w niezna-
ne. W miejscu, w ktérym nie ma innych ludzi, za-
siegu nie maja telefony, a elektronika pada, zagu-
bione dzieci musza wymysli¢ sposéb na przetrwa-
nie. W tym waznym, ale niebezpiecznym zadaniu,
pomoze im Noppo - tajemniczy chiopiec z bloku.

Rezyserem filmu jest Hiroyasu Ishida, ktéry w 2018
roku zastynat rezyserig ,Penguin Highway". Pro-
dukcja zas zajeto sie studio Colorido. W kwietniu
2022 Colorido podpisato wieloletnia umowe
z Netflixem na koprodukcje anime, czego owocem
jest,,Dom na falach” W tym anime czekajg na nas
przerdzne, niemal fotorealistyczne ujecia budyn-
koéw, pieknie przeniesione na ekran, ale tez i emo-
cje. Cho¢ gtéwni bohaterowie maja niespetna 12
lat, czasami ma sie wrazenie, ze jest to tak napraw-
de nie tyle opowies¢ o wkraczaniu w dorostos¢, co
o ruszaniu dalej. Gtéwni bohaterowie mogliby by¢
styranymi przez zycie ludzmi w $rednim wieku, co
chyba bardziej pasowatoby do fabuty. A tak, caty
film zdaje sie by¢ swoista metafora na dorostos¢,
ktora czyha tuz za rogiem, przed ktérg nie mozna
uciec. To wiasnie dorosli najczesciej rozpamietuja
przesztos¢, dom rodzinny, szkote, przyjaciot z po-
dworka, pierwsze mitosci, ale takze triumfy i upad-

ki bedace tak charakterystycznym elementem
dorastania.

Budowaniu historii bohateréw i ich relacji, ukazy-
waniu jak bardzo sg zwigzani ze soba i swoim daw-
nym domem, poswiecona jest wiekszos¢ filmu. Dla
niektérych moze to byc¢ za duzo, ale dla mnie ta-
kie powolne rozkrecanie akgji i budowanie swiata
gtéwnych bohateréw, pasowato idealnie. Wycze-
kiwana akcja pojawia sie zdecydowanie w drugiej
potowie filmu, gdzie w petnych napiecia scenach,
zaczynaja sie wyjasniac gtowne watki.

,Dom na falach” to film, ktéry troche przywotuje
na mysl ,Spirited Away” studia Ghibli, ale nie jest
jego doktadna kopia. Choc¢ tu i tam bohaterowie
gubig sie w dwdch z gruntu odmiennych swiatach,
to pomyst na wydostanie sig, jest podobny. W, Spi-
rited Away", tak jak i tutaj, kluczem do wydosta-
nia sie ze swiata duchéw jest akceptacja tego, ze
wszystko sie zmienia, a dom tak naprawde to tylko
budynek. Najwazniejsze jest to, co nosi sie w sercu,
bo prawdziwy dom to robiace ciepto w serduchu,
wspomnienia

U mnie.na skali: 7/1 o

Na plus: Piekna animacja, ciekawy pomyst i bardzo
udany polski dubbing.

Na minus: Dtuga ekspozycja i chwila, w ktorej
uswiadamiasz sobie, ze odpowiedzi na wiek-
szos¢ pytan, ktore zadaje film, otrzymalismy juz
w pierwszych scenach.

AMariusz Pienigzek
#Cashub, staty wspotpracownik
Gniazda Szeptunéw
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Manga o mandze - czyli sztuka dla sztuki? Meta-
tekstualna wiwisekcja? Tylko dla koneseréw, najle-
piej réwniez parajacych sie komiksowym rzemio-
stem? Niekoniecznie. Tworzenie mangi to praca,
powotanie, sposob zycia, a wiec i Swietny pretekst,
aby co$ o zyciu powiedzie¢. Wyzwania, jakie staja
przed autorami, czasem naprawde przypomina-
ja walke z sitami chaosu, wymagaja nadludzkich
mocy i magicznych gadzetéw (dodatkowe pary rak,
bilokacja, zmieniacz czasu). Jednoczesnie manga-
cy nie maja monopolu na zarwane noce, gonigce
terminy, niekompetentnych pomocnikéw czy serie
niefortunnych zdarzen. Takie rzeczy zdarzaja sie
kazdemu, kto pracuje i/lub zostat rodzicem. Dlate-
go komiksy o tworzeniu komikséw nie s literatura
ezoteryczna. Ani rzadka na naszym rynku. Wezmy
chociazby takie ,Robaczki” Szcze$niaka albo ,Zycie
w obrazkach” Eisnera, na poletku mangowym bez-
cenne jako dokument ,Zycie. Powie$¢ graficzna”
Tatsumiego, nastrojowe ,Zoo zimg” Taniguchiego,
naiwne, cho¢ krzepiace ,Vitamin” Suenobu, prze-
zabawne ,Psy na mange” Toyamy czy najstynniej-
szy (cho¢ w mojej opinii niekoniecznie najlepszy)
,Bakuman” Ohby i Obaty. Jak na tym tle wypada
,Mistrz romansu Nozaki”?

Kreska sprawna i raczej przyjemna, cho¢ niewyréz-
niajgca sie wsrdd innych mainstreamowych shojo,
aintryga prosta jak konstrukcja cepa. Nozaki, przy-
stojniak z klasy rysuje mangi. Jego kolezanka Sa-
kura nic o tym nie wie, ale skoro przystojniak, to
postanawia wyzna¢ mu mitos¢. Jednak zamiast ko-
sza albo buziaka dostaje... autograf. | zostaje wro-
biona w role asystentki. Dobrze jej tak. Pamietaj-
cie, Drogie Czytelniczki, skromnos¢ skarb dziew-
czecia i nie klata zdobi faceta. Koniec. A moze
jednak nie? Ocena dzieta Izumi Tsubaki wymaga
uwzglednienia specyficznej konwencji, w jakiej
komiks zostat przygotowany. A mamy tu klasyczna
yonkome, czyli czterokadrowe gagi. Jednak same
kadry, zazwyczaj w takich przypadkach kwadrato-
we, zostat rozciagniete niemal na szerokos¢ strony,
wiec zamiast dwoch paskéw z zartami miesci sie
na kazdym panelu jeden. Daje to graficznie nieco
wieksze pole do popisu, ale i troche rozwadnia fa-
bute. Czy w ogdle mozna tu méwic o fabule? Po-
niekad tak. Niektore paski facza sie w wyrazne se-
kwencje, inne wymagaja znajomosci stworzonego
wczesniej kontekstu. | cho¢ trudno powiedzie,
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by relacja Sakury i Nozakieko jakos sie rozwijata,
to ta stagnacja jest jednym z elementéw humory-
stycznych. Dziewczyna chce, zeby chtopak zainte-
resowat sie nig choc troche, a ten swiata nie widzi
poza wiasng pracg i w realu stowo ,mitos¢” jest mu
zupetnie obce.

Yonkoma ma swdj potencjat. Schizofrenia tez. No-
zaki, ktory wyglada i zachowuje sie jak kawatek
betonu (albo brat blizniak Wakatoshiego Ushiji-
my z ,Haikyd"), ale wzorujac sie na postaciach ze
swojego otoczenia potrafi z niezwykig delikatno-
$cig oddac Swiat uczu¢ nastoletniej dziewczyny,
to istny samograj. No i temat tworzenia wydaje
sie arcyciekawy. A jednak Tsubaki nie zamierza
szczegdlnie zgtebia¢ tego tematu. Nie idzie ani
w pogtebienie postaci, ani w podkrecanie gagoéw,
za to mnozy bohateréw, ktérzy czasem z tworzona
przez Nozakiego manga nie maja nic wspdlnego.
Komedii szkolnych jest na rynku po kokarde i ja
akurat nie prositam o kolejna. Poza tym nie znam
smutniejszej lektury niz komiks, ktéry miat $mie-
szy¢, a nie Smieszy. ,Mistrz romansu” ma swoje do-

bre momenty i kilka zartéw uwazam za naprawde
udanych (Nozaki grajacy swojg postacia albo od-
krywajacy, ze bohaterom brakuje czasu na nauke).
Ale kiedy sama konwencja obiecuje, ze na kazdej
stronie bedzie co$ $miesznego, poprzeczka za-
wieszona jest strasznie wysoko, a lzumi Tsubaki to
jednak nie mistrzyni Swiata w skoku o tyczce. Nar-
cystyczny redaktor z fiksacja na szopy sprawdza sie
fajnie, ale dziesie¢ identycznych dowcipow o biciu
szpanujacej kolezanki juz mniej.

W tym momencie wypada zaznaczy¢, ze mimo
kilku wpadek (np. klasycznego btedu z ,ubierac”),
niejasnosci (,nieogar” zamiast ,lesera’; ,Nazywa-
ja ja ksieciem, bo wali prosto z mostu” nie pasuje
do sceny i nie sprawdza sie jako wyjasnienie — to
miat by¢ purnonsens czy cos nie udato?) tudziez
odgrzewanych kotletéw (mozemy sobie juz daro-
wac ,odjaniepawla”?) widac, ze nad tekstem dialo-
gow solidnie pracowano. Tumaczka Amelia Lipko
i trzy korektorki stawaty na gtowie, zeby podkreci¢
mniej zabawne scenki. Czasami jedno dosadniejsze
albo bardziej pomystowe stéwko (w stylu, latawicy”
czy ,Suchoklatesa”) ratuje strone. Mam wrazenie,
ze i pod katem jezykowym, i spéjnosci tematycznej
tom drugi prezentuje sie lepiej niz pierwszy. Gra-
ficznie fajerwerkow nie ma, tet jak na lekarstwo, de-
formacji wcale, dynamiczne ujecia np. na boisku sg
potraktowane zabawowo i umownie, ale projekty
postaci robia przyjemne wrazenie, bohateréw nie
da sie pomyli¢ i badz co badz to nadal tadne man-
gowe mordki. Napis jedng z czcionek uparcie wy-
glada jak ,NOZKHUN" zamiast ,NOZAKI-KUN’, ale
na korzys¢ polskiego wydania przemawia i fadny
papier, i bardziej elegancko niz w oryginale zakom-
ponowana okfadka. Mamy czesciowo lakierowana
obwolute i dwie kolorowe strony, przekfad jest
naprawde w porzadku, Waneko zrobito, ile mogto.
Ale to nie jest komiks, bez ktérego nie da sie zyc.
Nawet w kategorii komediowej zdecydowanie le-
piej wypadaja ,Psy na mange”. ,Mistrza romansu”
nie polecam, aby nie zaryzykowac filozoficznego
pytania ,Ale po co?”. Nie odradzam tez jakos spe-
cjalnie. Mam duzo sympatii do Ushijimy, jego brata
blizniaka réwniez polubitam. Wiec moze chociaz
niektoérzy z Was znajda w tym komiksie inspiracje.
Pozytywna lub negatywna.

A Vanitachi

To opowies¢ stara jak Swiat. Opowie$¢ o mitosci.
Tyle ze w tym zwigzku wystepuje dziewczyna sztuk
jeden, czekolada, gry komputerowe i kot. Oto mi-
tos¢ doskonata. Az nie pojawia sie jakis kosmiczny
szkodnik, ktory uwaza, ze dziewczynie do szczescia
potrzebny jest tylko chtopak. Tak oto zaczyna sie
seria ,Romantic Killer’, w ktérej... gldwna bohater-
ka stwierdza, ze nie zakocha sie nigdy.

Bohaterka serii ,Romantic Killer’, Anzu Hoshino, to
typowa nastolatka z anime: kompletnie zwyczajna
uczennica liceum, ktéra jednak jednoczesnie po-
siada jakiego$ uroczego szmergla. W tym wypadku
Anzu ma trzy wielkie zyciowe stabosci: gry wideo,
czekolade i swojego kota. | jeden kompletny brak
zainteresowania dotyczacy chtopcéw i zwigza-
nych z nimi romanséw. Jest szczesliwa taka, jaka
jest. | jej zyciowe decyzje oraz poglady powinny
zosta¢ uszanowane, ale nie. Do jej idealnego zycia
musi wpakowac sie jakie$ magiczne, kosmiczne,
a przede wszystkim idiotycznie irytujace stworze-
nie, ktére oznajmia jej, ze od teraz
nadszedt czas zmian: Oto zy-
cie Anzu zamienia sie w gre
randkowa. Prawie reverse
harem. Piekni chtopcy
beda jej sie rzucac¢ do nég
i wyznawac mitos¢. Ale za
ten ,prezent” (Anzu na-
zwataby to ,klatwg”) trzeba
zapfaci¢. W ten sposob,
mimo goracych i ogniscie
agresywnych  protestéw,
Anzu zostaje pozbawiona
rzeczy, ktére kocha na-
prawde:  gier,
czekolady
N i kota.
Wiecie,
R zeby
mogta
/ w petni skupi¢
uwage na tych wszystkich
wspaniatych romansach.

" Jednak nie wszystko idzie zgod-
nie z planem latajacego mikro-

-czarodzieja o wygladzie... hmm... z6ttej gruszki
z uszami. Gruszka imieniem Riri nagle odkrywa,
ze to, co miato by¢ fantastycznym prezentem do-
prowadza Anzu do szatu i wzbudza w niej prawdzi-
wie fizyczng agresje. Anzu, jak bytlo wspomniane
wczesniej, ma gteboko gdzie$ zwiazki, chtopcéw,
mito$¢ i wszystko co z nimi zwigzane, ale jesli zaraz
nie odzyska swoich gier | KOTA, to $wiat zapfonie.
Nie zdaja sie na nic absurdalnie kliszowi przystojni
niebieskoocy blondyni, bogaci adoratorzy i wyso-
cy, wysportowani przyjaciele z dziecinstwa, ktérzy
wyskakuja zza kazdego rogu i w coraz bardziej ab-
surdalnie romantycznych sytuacjach. Anzu zapiera
sie wszystkimi czterema koriczynami, zeby nie da¢
sie wpakowac¢ w zaden watek romantyczny i zrobi
wszystko, co w jej mocy, by tylko odzyskac swoje
stare zycie, nawet gdyby miata w procesie znisz-
czy¢ caly magiczny system, w ktoéry zostata sitg
wmontowana.

W zasadzie,Romantic Killer” mozna uznac za kome-
die romantyczna, cho¢ mozecie sie nie spodziewac
wielkich ilosci romansu, za to sporych dawek ko-
medii. To nie jest kolejna seria, w ktorej w ostatnim
odcinku bohaterowie wyznaja sobie mitos¢ i beda
zyli dtugo i szczedliwie. Jednak jest to z pewnoscia
tytut opowiadajacy o przyjazni. O wspieraniu sie
w trudnych chwilach. O stawianiu czota proble-
mom, a takze o stawianiu wyraznych granic miedzy
tym, co jest stuszne i nie. | cho¢ tematy pojawiajace
sie w serii staja sie z czasem zdumiewajaco ciezkie,
to przedstawione sg jednak w przystepny i w mia-
re lekki sposéb. W koncu to caly czas jest koloro-

we anime przyjazne dla nastolatkdéw; nawet jesli
gdzies w tle czaja sie niebezpieczni psychopatyczni
stalkerzy czy zbankrutowani rodzice. Tak naprawde
,Romantic Killer” to historia o dorastaniu, ale tez
0 pozostawaniu soba. | chocby dlatego warto jg
obejrzec.

N AN,

Koniec koncéw to catkiem niezta seria. Moze nie
jest jakos szalenie oryginalna, ale nie jest tez ko-
lejng kalka podobnych tytutéw. Postacie sa tatwe
do polubienia (nawet to nieszczesne Riri, ktére ma
doktorat z doprowadzania ludzi do szatu) i nie s
az tak jednowymiarowe. Niektére nawet rozwijajg
sie w trakcie, co jest zdumiewajace, jako ze seria ma
tylko dwanascie odcinkéw - i jest dostepna na Net-
fliksie. Jesli wiec macie wolny wieczér albo dwa, to
akurat dobra seria, by nieco sie odmoézdzy¢, jed-
nocze$nie nie mordujac z premedytacjg ostatniej
szarej komorki.

A Anna Szumacher
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Poprzednio czytana przeze mnie seria tego autora przetyrata mngq, pozar-

v

ta mnie emocjonalnie i wypluta. Nie ma w tym ani grama przesady - mowa
o ,Dobranoc, Punpunie” (recenzja w Popcorner #1 - dop. red.). Cho¢,,Dead
Dead Demon’s De De De De Destruction” (kozacki tytuf - c’nie?) to nieco Izej-
szy kaliber - i tak jest to pozycja ,,WEIRD".

Zeby nie spoilowa¢, napisze w ten spo-
sob: to dziwaczna mangowa obyczajow-
ka, ukazujaca zycie dziewczyn (w wieku
studenckim - ale wszystko wskazuje
jakby chodzily do podstawowki), kaz-
da postac balansuje na krawedzi prze-
rysowania, na krawedzi osobliwosci
i szalenstwa, a do tego mamy powazny
motyw sci-fi, przy ktérym fani,Dystryk-
tu 9” beda sie jarac. Albo i fani ,Bliskich
spotkan trzeciego stopnia”. A moze fani
~Neon Genesis Evangelion”? Tyle, ze za-
pomnijcie o Kaiju.

Przynajmniej w pierwszym tomie.

Myslicie, ze tytut
mangi jest diu-
gasny i pokre-
cony? To pocze-
kajcie na jego

wyjasnienie.

\ Céz - ja nadal

rozkminiam.

Wszystko jest
tu dziwaczne,
inne, niepoko-
jace - a atmos-
fera gestnieje
z kazda strona.
Plus, co jaki
czas dostajemy
takie strzatly...
ze gtowa mata.
Uwierzcie =
czytatem od
lgroma japon-
skich komik-
sow. Ten jest
naprawde...

zryty. Ot -

taka scena. Zabawa na $niegu, lepienie
batwana z pew tym technologicznym
apgrejdem i nagle jedna postac robi
+A A A Apsik”. | dzieje sie rzecz, przy
krécej naprawde szeroki otwieram oczy.
A fantastyke tykam od trzech i pét de-
kady. Nadal jest mnie w stanie Asano
zaskoczyc.

Choc to nie jest poziom ,Punpuna”. Na
szczescie.

Natomiast tym co urzeklto mnie juz we
wczesniejszych dziele Inio Asano - wy-
danym przez Kotori - jest fenomenalna
warstwa graficzna.,,Dobranoc, Punpunie”
zachwyca, choc idzie w rejony abstrakcyj-
ne. Recenzowany tytut jest bardziej sto-
nowany, realistyczny. Generalnie, mangi
zwykle sa drobiazgowe, eleganckie, per-
fekcyjne - gdy mowa o kresce, ale ,,Dead
Dead Demon’s De De De De Destruction”
to jest poezja czerni i bieli. Nie wiem, czy
Asano sam ,rzezbi” te wszystkie linie, te
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wszystkie detale, czy pomaga mu sztab
ludzi... ale poziom szczegétowosci robi
niesamowite wrazenie.

Oczywiscie - Asano realistycznie przed-

stawia caly sSwiat, za to szaleje nieco
przy twarzach, oczach, mimice. Taki juz
wida¢ ,urok” tego tworcy.

»Dead Dead Demon’s De De De De De-
struction” to rzecz nietuzinkowa, nawet
jak na mangowa specyfike. Zapraszam
Was do tego swiata, warto dac sie wcia-
gnac tej osobliwosci.

Ps/ To absolutnie nie jest komiks dla
dzieci - ale pewnie to widac.

Ps2/ Zeby dopetni¢ obraz tego czym jest
wlasciwie ten komiks, warto dodaé, ze
mamy w nim jeszcze ,opowies¢ szka-
tutkowq” - mozemy przeczyta¢ mange
w mandze o kosmicznym... grzybku
(Isobeyan). Gléwna bohaterka jest jego
fanka. Isobeyan wyglada co najmniej...
specyficznie.

APiotr Grochowski
#Szeptun_Xlll,
redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw

Polecic jakas serie anime osobie spoza fandomu
nie jest fatwo. Zwykle robiac to nie jesteSmy w sta-
nie zachowac obiektywizmu. W zwiazku z tym re-
komendujemy te tytuly, ktére nam sie podobaja,
nie biorac przy tym pod uwage tego, co podoba
sie drugiej osobie. Nie powinno wiec nas dziwic,
ze gdy polecimy bitewniaka naszej mamie, be-
dzie ona krecita nosem. Na szczescie sa serie, ktd-
re moga porwac nie tylko zatwardziatych fanow
mangi i anime.

Rycerze dla nowych fanéw

+Rycerze Zodiaku"” sg jedna z tych serii, ktére po-
lecitbym osobom, ktére chciatyby zacza¢ swoja
przygode z japoriska animacja, ale boja sie, ze hi-
storie spoza naszego kregu kulturowego mogtyby
by¢ dla nich niezrozumiate. Nie ma w tym niczego
dziwnego, wszak anime wywodzi sie z Japonii. Kra-
ju, ktérego mieszkancy nie bez przyczyny nazywa-
ni sa przez naszych rodakéw dziwakami. W przy-
padku recenzowanego tu tytutu to ryzyko zostato
zminimalizowane, gdyz ,Saint Seiya” opowiada
o grupie rycerzy, ktérzy poprzysiegli broni¢ bogini
Ateny. Tak, Drodzy Czytelnicy, opisywana tu seria
inspirowana jest historiami znanymi Europejczy-
kowi od dziecka - mitologia grecka oraz eposem
rycerskim. Gdyby jednak ta historia nie réznita sie
niczym od tego co znamy ze szkoty, nie pisatbym,
Ze jest to Swietne ,anime dla poczatkujacych’, bo
jaki sens jest pokazywac,nowym” cos, co juz znaja.
Nie o to nam przeciez chodzi. Na szczescie Japon-
czycy nie byliby soba, gdyby nie zinterpretowali
naszej kultury po swojemu.

Seiya i pozostali rycerze nie walcza z wrogami za
pomoca mieczy czy topordw, ale uzywaja do tego
manifestacji duchowej energii, zwanej Cosmo.
Nazwa ta nie jest przypadkowa, gdyz wojownicy
czerpig moc z gwiazd. Sita kazdego z nich zwigza-

na jest z inng konstelacja. Ma to odzwierciedlenie
w ksztalcie ich zbroi. Na przyktad rycerz Pegaza
bedzie czerpat swoja moc z gwiazdozbioru Pega-
za, a wyglad jego zbroi bedzie inspirowany wtasnie
skrzydlatym koniem.

Wizualnie nowi ,Rycerze Zodiaku” (dwa pierwsze
sezony dostepne na Netfliksie, trzeci na Crun-
chyroll) przypominaja amerykarskie seriale ani-
mowane 3D, takie jak ,Gwiezdne Wojny: Wojny
Klonéw". Tak wiec osoba nieobeznana z tematem
nie zauwazy specjalnej réznicy w designie posta-
ci, tym bardziej, ze charakterystyczne wielkie oczy
juz dawno nie sg kojarzone wytacznie z japorska
animacja.

Rycerze dla starych fanéw

Zastgpienie animacji 2D animacjg 3D to nie jedyna
zmiana jaka dotkneta rycerzy. Po pierwsze stali sie
oni child-friendly. W oryginalnej serii, gdy kto$ zostat
ranny, to krwawit. Pamietam jakie emocje wzbudza-
fa we mnie saga Posejdona, gdy rycerze wrecz sta-
niali sie od zadanych im ran, a nalezy tu napisac¢, ze
dziato sie to zanim pojawili sie najsilniejsi przeciw-
nicy. Widz serii z 2019 roku nie doswiadczy takich
emocji. Tutaj bohaterowie najprawdopodobniej nie
maja w sobie zadnej posoki lub tez majg nieznisz-
czalna skére. Albo jedno i drugie.

Po drugie Shun zmienit pte¢. Pamigtam jakie proble-
my sprawiata jego aparycja ttumaczom z RTL 7. Raz
byt chtopcem, a raz dziewczynka. Teraz jest dziew-
czynka. Natomiast w oryginale byt chtopcem.

Po trzecie fabufa zostata uwspétczesniona. To ge-
neralnie na plus. Pierwowzér Rycerzy byt wydawa-
ny w Japonii w latach osiemdziesigtych. Od tego
czasu $wiat i co za tym idzie sposéb myslenia ludzi
niesamowicie sie zmienit. Fabute trzeba wiec byto
odswiezy¢. Teraz bohaterowie bez skrepowania
uzywajg komorek, a ich wrogowie positkujg sie
najnowoczesniejszym sprzetem. Boli mnie jed-

nak, ze zbroje nie s juz noszone przez bohateréow
w skrzyniach na plecach, a transformuja sie w nie-
$miertelniki. Rozumiem jednak ten zabieg, bo nie
tylko utatwia on transport badz co badz magicznej
zbroi, ale przede wszystkim napedza rynek gadze-
téw zwigzanych z seria.

Nie rozumiem tylko, czemu obroncy Ateny z bo-
zyszczy mas, ktérych pojedynki byty wydarzeniem
na miare olimpiady stali sie tajnym klubem wal-
czacym w piwnicy ulokowanej na srodku pustyni.
| czemu wstepu do niej strzeze gadajaca pokrywa
wiazu (serio!).

Rycerze dla wszystkich

Jako maty dzieciak wolny czas spedzatem na ogla-
daniu takich hicioréw jak ,Yattaman” czy ,Voltron”.
Potem, gdy w latach dziewiecdziesigtych pro-
dukcje japoniskie miaty przyciagna¢ do fandomu
dziewczeta, sprowadzano do Europy takie serie
jak ,Sailor Moon". Z racji tego, ze nie bytem doce-
lowym odbiorca tego typu tytutéw, moja mitosc
do anime ostabta. Potem przyszedt ,Dragon Ball”
i znow oddatem cate swoje serce japonskim ani-
macjom. Teraz, gdy jestem juz dorosty, przez brak
czasu zndw anime ogladam wytacznie od $wieta.

Na szczescie dla takich ludzi jak ja platformy stre-
amingowe zrezygnowaty z formuly tasiemca (nie-
stety kosztem fabuty, z ktérej duzo wycieto), wiec
ilos¢ odcinkdw nie powinna odstraszy¢ nowych
widzéw, ktérzy cierpig z powodu nawatu obowigz-
kéw. Mam wiec nadzieje, ze réwniez to zacheci ich
do obejrzenia ,Rycerzy Zodiaku” i bedzie to dla
nich poczatek wspaniatej przygody. Przygody ta-
kiej jak moja, ktéra zaczeta sie, wtasnie w momen-
cie, gdy natknatem sie na,Saint Seiya”

A Jarostaw Przewozniak

»Rycerze Zodiaku” | fantastyka | RTL7, Netflix, Crunchyroll



Z powodow, ktorych wyjasnienie nie lezy
w kompetencjach nauki, ludzko$¢ od zarania
dziejow marzy o wiecznym zyciu. Mitologiczne
imaginarium wypetnialy istoty niesmiertelne,
a szamani i szukali sposobéw, by przedtuzy¢
nasza egzystencje - moze o rok, moze o dzie-
sie¢, a najlepiej, jak w zyczeniach urodzino-
wych, do stu lat - i jeszcze dalej. Ludowa wy-
obraznia podpowiadata droge na skréty. Wy-
starczy ukras¢ bogom troche nektaru. Odnalez¢
magiczne zioto, ktére rosnie jak ciern na dnie
morza. Albo zjes¢ syrenie migso. Do tego ostat-
niego wierzenia odnosi sie¢ Rumiko Takahashi,
tworzac zbior mangowych historii wydany
u nas przez J.P.F. jako,Syrenie opowiesci”.

Na dwa tomy (liczace odpowiednio 396 i 362
strony) sklada sie dziewie¢ wzglednie samo-
dzielnych historii, ktérych motywem przewod-
nim jest wlasnie nieSmiertelnos¢ - szukanie
jej lub préba uwolnienia sie od niej, czynienie
z niej daru dla swoich bliskich lub przeklenstwa
zrzucanego na wrogow. Kto skosztuje syrenie-

go miesa, nie zazna starosci ani Smierci. Chyba
ze bedzie mial pecha i zginie od razu w strasz-
liwych meczarniach. Albo zostanie wypaczen-
cem, potworem niemal zawsze tracacym ludzka
Swiadomos¢ i siejacym zniszczenie. Bohaterem,
ktory przeprowadzi nas przez wszystkie opo-
wiesci, bedzie Yata, chlopak z rybackiej wio-
ski, ktory ponad pieéset lat temu przypadkiem
zjadt mieso syreny. Doswiadczyt bélu i samot-
nosci tych, ktérzy nie moga odejs¢, gdy wszyscy
inni odchodzy, i pragnie odzyska¢ swoj ludzki
przywilej, ktéry inny twérca mitéw nazwat da-
rem lluvatara. Tak, Yata chce umrze¢. Teoretycz-
nie jest to mozliwe, bo cho¢ wszystkie rany goja
sie na nim jak na psie, a zabity wraca do zycia
w ciggu doby, moze rozstac sie ze Swiatem raz
na zawsze, jesli ktos zetnie mu glowe. Tego
jednak Yata sobie nie zyczy. Pragnie zestarzec
sie i odejs¢ spokojnie. By tego dokona¢, musi
znalez¢ syrene i porozmawiac z nig, dlatego po-
drézuje po swoim wyspiarskim kraju i czujnie
nadstuchuje wszystkich nieprawdopodobnych
opowiesci o nieboszczykach wracajacych zza
grobu czy pieknosciach, ktorych czas sie nie
ima. Od pewnego zajscia nie jest rowniez tak
samotny jak wczesniej, w wedrowce towarzy-
szy mu bowiem Mana, dziewczyna niesmier-
telna tak samo jak on i coraz bardziej do niego
przywiazana.

Wbrew tytulowi samych syren nie spotkamy
w mandze wiele. Nie beda tez takimi pétrybimi
Slicznotkami, jakie widnieja na okladce drugie-
go tomu - zazwyczaj sa pokazywane jako osli-
zgte kreatury, ktorych rybi ogon to ta bardziej
reprezentatywna czes¢. Nie przypominaja ani
Arielki od Disneya, ani tez bohaterek rdzen-
nie japonskich wierzen (kto czytat ,Hanako”
ten wie, jak w tym wyspiarskim kraju wyobra-
zano sobie syreny). | nie one beda tu wazne.
Istotniejsze jest, jak czlowiek zareaguje wobec
pokusy wiecznego zycia. | jak czesto okaze sie
potworem, zanim jeszcze zostanie przemie-
niony w nieSmiertelne monstrum, piekne lub
szpetne. Mamy tu kilka opowiesci o takich, kto-
rzy z rzekomej mitosci byli gotowi ryzykowa¢

ciatem i dusza swoich bliskich, a niewinnych
Swiadkéw swoich mniej lub bardziej darem-
nych wysitkow skraca¢ o gtowy. ,Syrenie opo-
wiesci: to bolesna analiza ludzkich strachow,
z ktorych nawet ten przed $miercig nie jest tak
silny jak lek przed samotnoscia. W wypadku
gléwnych bohateréw watek ten zostat nieco
rozmyty za sprawq rodzacego sie miedzy nimi -
i czasami dos$¢ nachalnie implikowanego przez
mangaczke - uczucia. Moze to jakas pociecha,
ze w tak okrutnym sSwiecie dwéjka miodych
(od stuleci) ludzi potrafi by¢ dla siebie w miare
czuta. A moze mamy do czynienia z klisza bez-
refleksyjnie przeniesiong przez Takahashi z in-
nych jej mang, gdzie wojowniczo usposobione
tsundere sprawdzaly sie po prostu lepiej - tak
samo jak elementy komiczne, ktére w niekto-
rych historiach odgrywaja duza role, ale czy
potrzebna, to juz zostawie ocenie innych czy-
telnikow.

Cieszylo mnie, ze J.P.F. zaproponowat nam ko-
lejna porcje dorobku artystycznego Rumiko Ta-
kahashi, zwtaszcza ze przy ,Syrenich opowie-
$ciach” nie byt to wybor tak oczywisty jak ,Inu-
-yasha’; ,Ranma 2" czy réwnie kultowe, ale po
latach oczekiwan raczej rozczarowujace ,Uru-
sei yatsura” - albo ,,Rumik Word", o ktorym pi-
salam juz w,,Popcornerze”. ,Syrenie opowiesci”
utrzymano w identycznej szacie graficznej jak
reszte kolekgji, byly wiec twarde oktadki w pre-
orderach, byly i kolorowe strony, cho¢ wykorzy-
stanie tych samych rysunkow na pocztéwkach
potwierdzil moja intuicje, ze prace Takahashi
tadniej prezentowalyby sie na kredzie - kolo-
rowy druk na papierze takim samym jak przy
reszcie tomiku nie wypada zbyt efektownie.
Kreske tej mangaczkii znacie i raczej nie musze
ani jej zachwalag, ani ostrzega¢, ze takie retro.
Zreszta retro ma swoj urok, a plynnos¢, z jaka
artystka oddaje za pomoca kilku linii krzywi-
zny ludzkiego ciata, jest godna podziwu. W nie-
co horrorkowatej atmosferze niektérych scen
mniej realistyczna maniera czyni calos¢ para-
doksalnie bardziej wiarygodna niz wyrysowa-
ne z anatomiczna precyzja flaki. Dodam tez, ze
nie brak w ,Syrenich opowiesciach” tagodnej
erotyki. Piekno kobiecego ciata jest ukazane
bez obaw tak czestych w naszej pewnie gor-
szej, wiec i bardziej spanikowanej epoce, wiec
nikt nie manewruje kosmykami wlosow tak, by
zastonity strategiczne miejsca. Mozna to uznaé
za plus, ale ja wole poruszyc¢ te kwestie rowniez
dlatego, ze manga nie ma zadnych oficjalnych
ograniczen wiekowych, co jednak nie znaczy,
Ze nadaje sie dla kazdego odbiorcy - i nie mnie
decydowa¢, czy bardziej przerazajace okaza
sie tu kobiece sutki, czy wydtubywanie oczu,
odragbywane gitoéw i wyjadanie kotu watroby
zywcem.

Przektad Dominiki Krupczak zasadniczo do-
brze sie czyta, wida¢ jednak pewien pospiech
na etapie redakcji tekstu. Nie mowie juz na-
wet o nagminnym uzywaniu ,gdzie” zamiast
~dokad”, bo to jeszcze da sie uznac za probe
oddania jezyka potocznego, ale jest tez troche
literowek, a niektére stowa zupetnie nie pasuja
do kontekstu, w jakim padaja. Skoro o styli-
zacjach mowa, to na jednej i tej samej stronie
przeczytamy ,kiedy ksiezyc zmieni sie w sierp”
(nie ,bedzie w nowiu’; bo ma by¢ z patyna i po-
etycko) oraz ,na morzu jestes kompletnym
swiezakiem” (patyna znika, poetyka idzie si¢
bujac). Ze sposobu méwienia Yaty i Many nie
bardzo wynika, ze zyja od stuleci. Ale badzmy
fair wobec ttumaczki - sama Takahashi nie-
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specjalnie zadbata o realizm psychologiczny
swoich bohateréw. Trudno tez narzeka¢ na nie-
spojnosci w jezyku postaci, gdy w niektérych
scenach po prostu wida¢, ze mangaczka juz
w ,Wiosce bojownikéw” ma dos¢ narzuconej
sobie powagi i chciataby jak najszybciej zaczaé
rysowac ,Ranme”. Niemniej naprawde ciesze
sie, ze nie tylko ,Ranme” dostaliSmy. Jest tu
troche horroru i kryminatu, jest tez urok mic-
kiewiczowskich ,Ballad i romanséow”, gdzie
zlo zostaje ukarane sitami natury, bo jakby
organicznie nie przystoi zadnemu stworzeniu.
Bohaterowie nie budza szczegdlnych emocji
(a obcesowy sposéb, w jaki Mana zwracata sie
do wszystkich, mnie wrecz draznil), ale to nie
znaczy, ze na bardzo podstawowym poziomie
ich historie nie potrafig poruszy¢ albo sktoni¢
do refleksji.

Mogtabym poréwnac ,Syrenie opowiesci” (ry-
sowane od 1984 roku) do wydanej u nas przez
Waneko, a nieco poézniejszej (z 1992 roku)
~Opowiesci o Biatej Ksiezniczce” - struktura
i wykorzystanie legendarnego materiatu jest
podobne, wiec jesli lubicie podobne klimaty,
zapraszam do lektury. Musze jednak ostrzec,
ze dzielo CLAMP-a wypada lepiej, wydaje sie
spojniejsze, bardziej przemyslane i zyskuje
na zwiezlosci. Takahashi na pewnym etapie
zaczyna meczy<. Inng analogia, dos¢ oczywi-
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stg ze wzgledu na temat chcianej i niechcianej
nie$miertelnosci, bylaby tworczos¢ Anne Rice,
zwlaszcza ,Wywiad z wampirem”, ktérego ja-
ponski przektad ukazat sie juz w 1979 roku
i mozliwe, ze zainspirowat nie tylko, Klan Poe”.
Dostrzegam tu pewna kwestig, ktora mozna
interpretowac zaréwno jako plus, jak i minus
dzieta Takahashi. U Rice wampiry sa niesamo-
wicie intrygujace, piekne, inteligentne, niepo-
kojace i spokojnie mozna o nich pisac erotyki
(co zreszta autorka czynita). Syren Takahashi
nie da sie fetyszyzowac. Tylko jedna z nich
jest piekna - ale nawet nie mamy pewnosci,
czy to faktycznie gatunek z ludzkimi noga-

mi, czy moze posta¢ jedynie uzywa w odnie-
sieniu do siebie takiej metafory. Tutaj syreny
nie wpisuja sie w kolonialno-wiktorianska
estetyke. Nie ma nic fajnego w byciu syrena.
Moze to i lepiej - przekaz jest klarowniejszy.
Ale syreny nie wyobrazaja tez jakiegos meta-
fizycznego zta. Po prostu lepiej, gdy ich pod-
morskie drogi nie krzyzuja sie z naszymi. Jesli
szukac jakiegos moratu - bo przeciez w basni,
nawet takiej strasznej i dla dorostych, winien
sie pojawi¢ morat - to chyba brzmiatby on, ze
warto by¢ cztowiekiem. W kazdym tego stowa
znaczeniu.

A Vanitachi
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Zacznijmy od statystyk. W Krakowie na jednego
samotnego mezczyzne przypada dziewiec sa-
motnych kobiet. W Warszawie - jedenascie. Dane
pochodza z badan Wyzszej Szkoty Psychologii
Spotecznej przeprowadzonych kilka lat temu,
ale trend sie nasila. Nie oznacza to jednak jakies
wielkiej demograficznej dysproporcji. To gdzie
te chtopy? Na wsiach. Stad chociazby programy
takie jak ,Rolnik szuka zony”. Ambitnym dziew-
czynom wsie i male miasteczka maja niewiele
do zaoferowania, zreszta gospodarstwa przepi-

gane uprawnienia typu prawo jazdy na traktor.
A skad ten dziwny wstep? Ano stad, ze ,Tokijskie
singielki i ich tegie rozkimy”, manga, ktéra biore
na tapet, nie opisuje problemu charakterystycz-
nego tylko dla japonskiej kultury sprzed kilku
lat. Odnajdzie sie w niej zaskakujaco duzo oséb
- nie tylko miastowych, nie tylko singielek, nie

Rinko dlugo wypruwata sobie zyty, zeby praco-
wacd na wihasny rachunek i w ukochanym zawo-
dzie, czyli tworzac scenariusze seriali, zy¢ na po-
ziomie i samej decydowac o swojej przysztosci.
Ale ma juz trzydziesci trzy lata, a dla niezamez-
nej kobiety w Japonii to prawdziwy dramat.
Jak pewnie pamietacie (na przyktad z ksiazki
Karoliny Bednarz, moze i jednostronnej, ale by-
najmniej nie przesadzonej), méwimy o kraju,
w ktorym dziewczyny s jak torciki bozonarodze-
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niowe, bo - haha! - po dwudziestym czwartym
(grudnia/roku zycia) nikt ich nie chce... O kraju,
w ktérym wedtug jednej z ankiet ideatem dla
mezczyzny jest uczennica gimnazjum. O kraju,
w ktorym samotna kobieta to nawet nie ,stara
panna’, a ,przegrany pies” Na szczescie Rinko
ma tez dos¢ oleju w gtowie, by nie ulega¢ takim
krzywdzacym stereotypom (przynajmniej nie
bez walki), a przede wszystkim zawsze moze li-
czy¢ na swoje przyjaciotki - Kaori, whascicielke
studia manicure'u, i Koyuki, ktéra kontynuuje
rodzinny biznes, pracujac razem z ojcem w barze
pod wymowng nazwg Ochlejus. Wtasnie Ochle-
jus jest miejscem, w ktérym trzy kobiety lubia sie
spotkac, ponarzeka¢ na prace i facetéow, mysle¢,
co by bylo, gdyby... | opréznia¢ kolejne kufle
piwa bez obaw, ze pici pieknej i niesparowanej
to nie wypada.

Katalizatory byty trzy. Pierwsza bomba - Tokio
zostaje wybrane gospodarzem igrzysk olim-
pijskich w 2020 roku, a nasze tokijskie singielki
uswiadamiaja sobie, ze wtedy beda miaty czter-
dzieche na karku, wiec do tego czasu wypadato-
by uczyni¢ zados¢ spotecznym konwenansom,
hajtnac sie, moze nawet rozmnozy¢, zeby miec¢
z kim kibicowac¢ i wiwatowa¢ na ulicach, bo ina-

czej do chrzanu z taka olimpiada. Druga bomba _

faceta, teraz wycigga
Rinko do ekskluzywnej Ve
restauracji, bo pragnie

oswiadczy¢ sie... jej dzie-
wietnastoletniej asystent-
ce. Trzecia bomba - gdy /
dziewczyny wylewaja
przed soba swe zale,
nie wylewajac za
kotnierz, do ich
stolika podcho-
dzi jakis blondas |
i zwraca im uwage, 3
ze sg zbyt gtosno.
Na poczatku grzecz-
nie. Imperatyw nar-
racyjny nakazuje, by
przystojny mtodzian
okazat sie kim$ zwiaza-
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nym z pracg Rinko i mniej lub bardziej celowo
narobit dymu. Albo jeszcze nie dostat od zycia
po kuprze, albo jest dos¢ zdolny i ambitny, by

kom. Tak oto nasze
rozkmniniary znaj-
duja sobie wroga.
A moze sojuszni-
ka?

/ Jesli chcecie powie-
' | dzie¢, ze w tym momen-
C ) cie juz wiecie, do czego
LT‘ zmierza fabuta, koncow-
ka pierwszego tomu po-
winna wyprowadzi¢ Was
z btedu. Akiko Higashimu-
ra, autorka ,Tokijskich sin-
gielek’, postuguje sie wie-
loma kalkami typowymi
dla gatunku romansu
(josei, ale i szkolne-
B go shojo), jednak
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czasami tylko po to, by bezlitosnie je wysmia¢.
W kazdym tomiku zamieszcza tez postowie,
w ktorym zdradza swoje inspiracje i motywacje,
a przesztos¢ mangaczki rzuca ciekawe sSwiatto
na poruszana przez nig problematyke. Kreska
jest raczej klasyczna i nieco traca myszka - gdy-
by nie bardzo konkretne ramy czasowe, trudno
byloby mi uwierzy¢, ze manga powstata w 2014
roku. Mysle jednak, ze przy tej akurat historii
lekki oldschool ma duzo wdzieku - a faczenie
niektorych scen czy rozbuchane wizualizacje
stanéw uczuciowych bohaterek, z gadajacymi
watrobka i mleczem dorsza wiacznie, to i tak
majstersztyk.

Mimo watku powiedzmy-ze-romantycznego
i tych matrymonialnych ambicji ,Tokijskie sin-
gielki i ich tegie rozkmniy” nie sa historia, w kto-
rej Ona i On Teges Smeges. To duzo ciekawsza
opowies¢ o szukaniu swojego miejsca w swiecie,
o szacunku do siebie samej w starciu z norma-
mi spotecznymi, to kilka trafnych, uderzajacych
w czuly punkt analiz psychologiczno-socjolo-
gicznych, to - mimo oczywistych klisz fabular-
nych - postacie z krwi i kosci ze swoimi bledami,
Smiesznostkami, zalami i absurdalnymi zakupa-
mi, to réwniez zapis dos¢ bolesnej nauczki, ze
live is brutal and full of zasadzkas. Dlatego nie
ma co gdybag, tylko trzeba bra¢ sprawy w swoje
rece. Moze ten nieco banalny wniosek, lecz po-
dany w tak zabawowej, a jednoczesnie wciaga-
jacej formie, bedzie lepszym wezwaniem do po-
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pracowania nad swoja wysokosprawczoscia niz
kolejny poradnik quasi-psychologiczny. Bo bo-
haterki nie musza by¢ dla nas wzorem. Moga by¢
tez ostrzezeniem. A to ostrzezenie bynajmniej
nie brzmi ,Bo jak zostaniesz na staros¢ sama,
to nikt ci szklanki wody nie poda”. Bo bywa jak
i w tym dowcipie: ,Szescdziesiat lat sie z toba
meczytam, a teraz, cholera, nie chce mi sie pi¢...

Chociaz nie stanowie targetu takich ,Dzienni-
kéw Bridget Jones” czy innych ,Sekséow w wiel-
kim miescie”, to nawet mnie brakowato takich

mang jak ,Tokijskie singielki”. Z podobnej tema-
tyki mamy na rynku jednotomowe ,Czy chcesz
zostac starg panna?’, rysowane przez genialng
Mari Okazaki (jej ,Suppli” polecam wszystkimi
kopytkami mimo bardzo niewprawnego jesz-
cze tltumaczenia) i na bazie esejow, ktore pisata
Mami Asamiya. Te historyjki daja do myslenia, sg
tez cudownie narysowane, ale to przy ,Tokijskich
singielkach” wypadaja jednak nieco blado. Higa-
shimura podbita mnie humorem, czesto napraw-
de abstrakcyjnym, swietnie sie tu sprawdza
przektad Anny Koike, ktora operuje zy-
wym, wspotczesnym jezykiem. Co wie-
cej, na koncu pierwszego tomiku

dostajemy pogadanke, w ktérej

zacji - dzieki temu wiemy, ze gdy
nasze rozkminiary urzadzajy
popis w barze karaoke, nie $pie- ‘s’
waja piosenek Spice Girls. Ale |
w samym tomiku fonetycznie |
zapisane ,If ju fona bi maj lawa” !
wpotaczeniu z mimika bohaterki
daje przecudowny obraz zenady
i desperacji, efekt, o jaki bez watpienia
chodzito Higashimurze i jakiego nijak
nie osiggnieto by z cytatem i przypi-
sem, ze oto mamy hit Namie Amuro
z lat dziewieddziesiatych.... Nie bylo-
by tej naocznosci, tego bezposrednie-
go doswiadczenia, moze tez nostalgicznej
tezki w oku tych, dla ktérych ,Spice Girl”
to rowniez czasy bezpowrotnie utraconej
miodosci - cho¢ predzej poptaczecie sie

Liczba toméw: 9 (Studio JG 2022)

ze $miechu. Odwaga w kreowaniu jezykowego
Swiata bohaterek to wielki plus polskiej edycji
mangi (za ktéra odpowiada Studio JG). Podoba
mi sie rowniez znacznie ciekawiej niz w edycji
japonskiej opracowana graficznie oktadka z do-
minujaca magenta. Ale zeby nie byto za rézowo
- w moim egzemplarzu znalaztam kilka stron
z rozmazanym tuszem, jesli kupujecie mange
stacjonarnie, sprawdzcie.

Nie bede zdradzag, jak potocza sie losy naszych
rozkminiar, manga liczy sobie dziewie¢ tomi-

Iz

kow i jestem pewna, ze juz przy pierwszym po-
tkniecie bakcyla. Chcialam jednak wspomnie¢
o puencie, ktéra nieoczekiwanie dopisato zycie.
Dlugo oczekiwane igrzyska olimpijskie w Japo-
nii odbyty sie z opdznieniem, podczas pandemii,
dla bardzo waskiego (w poréwnaniu z normalng
olimpiada) kregu zainteresowanych. Jesli wzbu-
dzaty jakies emocje, to gtéwnie negatywne. Nie
byto tych zakochanych parek na ulicach rozentu-
zjazmowanego Tokio. Szczescie czasem wyglada
inaczej, niz sobie wyobrazamy. | za-

( lezy od wielu czynnikéw,
z ktorych w pierwszym od-
ruchu wcale z nim nie wia-
zemy. A i mito$¢ niejedno

- kolega z pracy, ktéremu Rinko dekade tego ___ faktycznie utrze¢ nosa trzem - (O e B tlumaczka wyjasnia rézne je- = ma imie...
data kosza, z zahukanego stoika zmienit si¢ /- Q, €O tu kry¢ - uzalajacym s / .’[/, zykowe smaczki i przyznaje sie
suje sig raczej na synéw - i to oni maja wyma- w catkiem wyrobionego 528 sie nad soba babecz- T Le do zastosowania swoistej lokali- A Vanitachi
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Polski rynek mangi i anime w ostatnich latach
rozwija sie niezwykle dynamicznie, jednoczesnie
dostosowujac swojg oferte i formy dystrybucji
do oczekiwan konsumentéw. Empiki i sklepy ko-
miksowe uginaja sie pod kolejnymi wydaniami
najnowszych tomikéw najbardziej przebojowych
mang, z kolei anime znalazto przystan w najpop-
ularniejszych serwisach streamingowych. Posréd
zalewu nowosci co jakis$ czas pojawiaja sie rowniez
kanonicze tytuly, ktére na przetomie lat osiem-
dziesiatych i dziewiec¢dziesigtych minionego wieku
byty na ustach wszystkich fandw, przyczyniajac sie
tym samym do promowania japoriskiej tworczosci
posréd zachodnich odbiorcow.

Japonica Polonica Fantastica, polski wydawca
cenionej mangi ,Berserk” z gatunku dark fanta-
sy (z duzym naciskiem na stowo dark) autorstwa
zmartego Kentarou Miury (o autorze pisalismy
obszerniej w ,Popcorner” #5), pod koniec
ubiegtego roku na swoim facebookowym pro-
filu ogtosit dodruk catej serii, poniewaz dotych-
czasowy nakfad w wiekszosci zostat wyprzedany.
Taki nagty wzrost popularnosci tytutu jest efektem
ogodlnoswiatowej emisji serialu anime na Netf-
liksie. 16 grudnia 2022 roku do biblioteki serwisu
dofaczyta pierwsza i zarazem najlepsza adapta-
cja z 1997 roku, ponownie wzniecajac ogien fas-
cynacji tragiczna historia Czarnego Szermierza.

Jezeli jeszcze jakim$ cudem jej nie ogladaliscie, to
przerywajcie natychmiast lekture tego artykutu
i nadrobcie te zalegtos¢, potem porozmawiamy,
bo szkoda waszego czasu. Po obejrzeniu ,Berserk”
zostanie w waszej pamieci na zawsze, wywierci
wam dziure w mézgu. To tytul, ktéry wyznaczyt
nowe gatunkowe standardy i po dzi$ dzien stano-
wi bogata spuscizne dla wspotczesnych tworcéw
nie tylko mangi i anime, lecz réwniez gier wideo,
takich jak ,Dark Souls’, ,Elden Ring” czy ostatnio
LSoulstice”.

W pierwszym epizodzie serialu barczysty najem-
nik z poteznych rozmiaréw mieczem na plecach
podrézuje samotnie po mato przyjaznym swiecie
przypominajacym z pozoru s$redniowieczng Eu-
rope. Mezczyzna ma tylko jeden cel: poluje na st-
worzenia, ktére dla zwyktych smiertelnikow, takich
jak on, sg niczym niesmiertelni bogowie, poza
jakimkolwiek zasiegiem. Jednak on nie zamierza
sie podda¢, dopdki wszystkich nie zabije... Od
drugiego odcinka cofamy sie w czasie i poznajemy
niezwykta historie bohatera i tragiczne wydarze-
nia, ktérych byt uczestnikiem. Poczawszy od trau-
matycznego dziecifistwa na polach bitew jako na-
jemnik, pierwszego spotkania z charyzmatycznym
szermierzem Griffithem i wstapieniem w szeregi
Druzyny Sokofa, po wielkie bitwy zmieniajace bieg
historii i nieSmiertelng mitos¢ do kobiety z odd-
ziatu. Bedziemy swiadkami chwil petnych chwaty,
ale i ostatecznego upadku . Prawdziwa mieszanka
wybuchowa. Fabuta opowiesci bardzo angazuje
uwage widza (w przypadku anime) czy czytelnika
(w przypadku mangi) - kiedy ztapie za gardto, to
trzyma w napieciu do samego korca. Chyba nie
bedzie duzym spoilerem informacja o braku hap-
py endu. Autor w pewnym momencie niesamowi-
cie sprawnie popchnat swoje dzieto z gatunku dark
fantasy w rejony sennego koszmaru i dramatu teo-
logiczno-filozoficznego.

Na koniec zostawitem sobie sSciezke dzwiekowa,
bez ktorej cata seria z 1997 roku stracitaby duzo
ze swojego mrocznego klimatu. Kompozycje
Susumu Hirasawy takie jak ,Behelit’, ,Gats” i ,Mur-
der” dostownie wywotujg ciarki na plecach. Caty

»Berserk” | dark fantasy | 25 epizodéw | Netflix
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soundtrack jest dostepny legalnie na Spotify, pro-
ponuje wiec w pierwszej kolejnosci obejrze¢ serie
na Netfliksie, natomiast po seansie zgasi¢ Swiatto
w pokoju, przymknac¢ oczy i przy dzwiekach do-
biegajacych z gtosnika czy stuchawek przenies¢
wyobraznie w inny wymiar.

Poniewaz seans serialu prawdopodobnie spra-
wi, ze zechcecie wréci¢ do lektury komiksu, to
soundtracku mozecie stucha¢ podczas lektury
dla osiagniecia jeszcze wiekszej immersji, niczym
w sesjach RPG. Zazdroszcze tym, ktdérzy dzieki
Netfliksowi dopiero pierwszy raz zetkneli sie z his-
torig Gutsa. Jezeli postuchaliscie mojej rady kil-
kanascie zdan wyzej, to konczycie ten artykut juz
ze znajomoscig opowiesci. A teraz macie zadanie
gtosi¢ wsréd znajomych dobra nowine, ze na Netf-
liksie jest niesamowicie dobra klasyczna seria an-
ime. Najwyzsza pora, by jak najwiecej ludzi dow-
iedziato sie o tym, ze Czarny Szermierz powrdcit
i dalej robi robote.

APawel Koczutap

" CYKL POLSKA DRUGA JAPONIA
BEZ PRACY KAZDY KOZACZY

Byla sobie ksiezniczka i byt sobie pastuszek. Po-
znali sie i pokochali. Ale ojcu ksiezniczki nie bar-
dzo to bylo w smak. Poczatek historii o Orichime
i Hikoboshim, kochankach rozdzielonych Droga
Mleczna, ktérzy moga sie spotkac tylko raz w ro-
ku, siddmego lipca, mityczna geneza swieta Tana-
bata, brzmi jak jedna z wielu bajek. Ale nie dajcie
sie zwies¢ pozorom. W tej historii problemem nie
jest fakt, ze chlopak, ktory pasie woly, wystarto-
wat do ksiezniczki, a wiec za wysokie progi i kon-
flikt klasowy. Hikoboshi nie bedzie musiat zabija¢
smoka, ratowac krdlestwa ani zdejmowac klatwy
z Orichime, zeby udowodni¢ swojg wartos¢. Ten-
ko, ojciec ksiezniczki, osobiscie zapoznat ze soba
miodych i pobtogostawit ich matzenstwu. Tyle ze
po Slubie woly Hikoboshiego plataly sie po nie-
bie bezpanskie, a Orichime przestata tkac te piek-
ne szaty, z ktorych styneta wsréd niebian. Stowem

- mioda para sobie ¢wierkala, a robota lezata. Ta-
kiego leserstwa bogowie nie mogli tolerowac. Nie
w japonskiej legendzie!

W kontekscie Kraju Kwitnacej Wisni czesto mowa
o tamtejszym etosie pracy i Tanabata, wywodzaca
sie zreszta z chinskiego Swieta Pochwaly Umiejet-
nosci, mogtaby to potwierdzac: praca czyni réow-
nym. Nie jest musem dla nizin spotecznych, ale
obowiazkiem, ktéremu podlegaja nawet bogowie.
A wiec zaszczytem, nie hanbg - zupetnie na od-
wrot niz w ,Teorii klasy prozniaczej” Veblena, kto-
ry odwotywat sie do historii Europy i pokazywat,
jak to z lenistwa uczyniliSmy cnote. Warto jednak
pamietaé, ze wszystkie te teorie maja swoje ra-
my czasowe i geograficzne. W ,Tatami kontra krze-
sta” Piotr Tomasik przywotuje teksty o tym, jak za-
chodnich podréznych wprawialo w konsterna-
cje podejscie japonskich chtopow do pracy w po-
lu -, dolce farniente” byloby tu najdelikatniejsza
analogia. Tymczasem w Europie (i ogdlnie kre-
gu wplywoéw kultury chrzescijanskiej) wiele wie-
kéw uplyneto pod hastem ukutym przez swiete-
go Benedyktyna z Nursji: ,Lenistwo jest wrogiem
duszy”. ,Zywot cztowieka poczciwego” byt wypet-
niony troska o sprawy panstwa i gospodarstwa.
Weber widziat w pracowitosci cnote protestanc-
ka i implikowana wiarag w predestynacje (w wiel-
kim uproszczeniu: skoro majatek oznacza, ze Nie-
biosa mi blogostawia, musze sie dorobi¢, aby udo-

wodnic sobie i innym, ze Bdg jest po mojej stronie).
Ale trudno sie z tym zgodzi¢, widzac na przyktad,
jak wygladat program pracy od podstaw w Polsce
pod zaborami. Mozna przy okazji wspomnie¢, ze
polscy protestanci odegrali swoja role w zrywach
niepodlegtosciowych i nie dali sie¢ wrobi¢ w kola-
boracje motywowana wspdlnota wyznania, ale
chodzi mi przede wszystkim o fakt, ze etyka do-
brej roboty dziatata nie tylko we wspélnotach ko-
Sciotow reformowanych.

Czemu o tym pisze? Bo i dzi$ wielu ludzi przeje-
tych sprawa polska zwraca swéj wzrok ku Japonii,
bogatemu, technicznie zaawansowanemu pan-
stwu pracusiéw, aby wyciaga¢ wnioski, co naleza-
toby poprawic u nas. Ale czy to na pewno dobra
inspiracja? Jesli chodzi o sam czas pracy, to staty-
styczny Polak plasuje sie w europejskiej czotow-
ce. Ale jestesmy daleko za Meksykiem. | troche za
Grecja. A czy stawialibysmy sobie Grecje i Meksyk
za wzor? Kto czytat, Z pokorq i unizeniem” Amélie
Nothomb, ten juz wie, ze w japonskiej firmie moz-
na zaharowac sie na sSmier¢, nie robiac niczego -
a juz na pewno niczego produktywnego. Jak szef
zostaje po godzinach, to wszyscy musza siedziec.
razem z nim, chocby mieli uktada¢ spinacze we=
dtug koloréw. Miodszy pracownik nie moze tez
awansowac przed starszym, choc¢by dysponowat
znacznie wieksza wiedzg i wysilat sie za trzech. Je-
sli wyobrazacie sobie, ze w kraju korporacyjnych
samurajow nikt nie stosuje takich podtych sztu-

czek jak $mieciowe umowy, zerknijcie do ,Dziew-
czyny z kombini” Sayaki Muraty - mamy tam prace
dorywczg dziesie¢ godzin dziennie sze$¢ dni w ty-
godniu. Prawo pozwala.

Zycie w Japonii jest bardzo drogie nie tylko dla
obcokrajowcéw zarabiajacych w innej walucie.
Co ciekawe, jesli chodzi o parytet sity nabyw-
czej (czyli, w wielkim uproszczeniu, przeliczenie,
ile danych dobr mozemy kupi¢ za nasze pensje
w naszym kraju), to Polska wypada bardzo po-
dobnie do Japonii (i niewiele lepiej niz Grecja
i Meksyk). Nie zarabiamy duzo, ale - cho¢ w do-
bie inflacji brzmi to jak smutny zart - mamy za-
sadniczo tanio, wiec wychodzi na to samo. Czy
jest to powodd do radosci dla nas? Raczej smute-
czek dla Kraju Kwitnacej Wisni. Tak, mimo wszyst-
ko warto szukac inspiracji u Japoriczykow. Na
przyktad zdemitologizowac troche cienie i bla-
ski pracy w korpo, zdjac r6zowe okulary dotycza-
ce prowadzenia wlasnej dziatalnosci gospodar-
czej (bo to tez sporo roboty, a poza tym, méwiac
brutalnie, lepiej mie¢ kompetentnego szefa niz
samemu by¢ szefem, ale nieckompetentnym), nie
promowac cwaniactwa i ztodziejskiej wendety
(,Stabo mi ptaca, ale zajumatem piec rolek papie-
ru toaletowego, haha!”), bardziej dbac¢ o wspél-
ne dobro... Ale tez pamiegta¢, ze nie pod kazdym
wzgledem fajnie by¢ druga Japonia.

A Vanitachi




Swiat zawieszony na krawedzi wymiarow, na styku wiary, ma-
gii i techniki, jest pustoszony przez kolejna fale dzumy. By stanac
w szranki z zaraza, bractwo w zelaznych ptasich miastach nie-
jednokrotnie musi zamykac cate dzielnice i spopielac je zakle-
ciami — zycie setek chorych staje sie ofiara catopalng za ocale-
nie reszty. A jesli ludzka sita zawodzi braci, na ratunek przybywa

im Sora, Krucza Dama, walkiria mroku, cien siejacy spustoszenie

i zbierajace zniwo réwnie krwawe co zaraza, tyle ze lotem bty-
skawicy, kruczym lotem. Spotkanie z Sorg, dotyk jej skapanych

w kruczoczarnym atramencie palcéw na zawsze zmienit zycie

Iwora, wychowanka Bractwa. Dlatego wiele lat po rzezi w Noy-
enare lwor wyrusza w podréz, by odszukac Sore. Przeczuwa bo-
wiem, Ze mroczna zniwiarka sama padta ofiarg klatwy badz in-
trygi i nie moze odzyskac swojego prawdziwego, znacznie bar-
dziej ludzkiego ksztattu. . .

Lbieraz ptakéw” to historia nagrodzona brazowa statuetka
w 14 edydji Japan International Manga Award, konkursu powo-
fanego do Zycia przez dwczesnego ministra spraw zagranicznych
Tard Aso i majacego popularyzowac japoriska kulture komiksowa,
a jednoczednie pokazywac, ze mangi mozna tworzy¢ réwniez po-
za Krajem Kwitnacej Wisni. Twdrcami  Zbieracza ptakéw” sg arty-
$ci z Ukrainy — Gilbert Brissen (scenariusz) i Natalia Rerekina (ry-
sunki). Wsrdd laureatéw widzielismy i takich, ktdrzy bardzo wy-
raznie inspirowali sie mangowym mainstreamem, i takich, kt6-
rych stylistyka byfa blizsza kreskéwkowej (Petro Sotto) czy ma-
larskiej (Oriol,). Rarekina znalazta wiasng rownowage miedzy
rysunkowym realizmem a poetyka uproszczenia: twarze gtéw-
nych bohateréw s3 fadne, reszty — dos¢ charakterystyczne, ta,
cho¢ nie wszystkie udane, to szczegétowe. Znakomicie wypada-
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KOMPLETNY PRZEWODNIK
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Na rynku pojawito si¢ kompendium wiedzy o najpopularniej-
szym superherosie. To zadna przesada - gdyby$my zrobili an-
kiete - gdziekolwiek (pewnie nawet w kuluarach jakichs spo-
tkan fanéw Marvela), wynik bytby prosty. Batman. On dZwiga

i marke DC, i marke superhero takze. Bo - jest cztowiekiem, za-

j takie sceny jak przemiana Sory oddana efektem suchego pedz-
la — i absolutnie nie szkodzi, ze jest to pedzel z Photoshopa czy in-
nego programu graficznego. Strony utrzymane sa w cieptych od-
cieniach szarosci, choc niekiedy pojawiaja sie znaczace elementy
uwypuklone czerwieni albo z6tcia — krew, rubinowe oczy, pto-
mienie ogniska albo stosu. .. Zazwyczaj proste, czytelne kadro-
wanie utatwia lekture. Mozna nieco dyskutowac nad wyborem es-
tetyki — europejskie Sredniowiecze, francuskie rokoko i jeszcze. ..
steampunk?... tworza mieszanke, ktra datoby sie bardzo cieka-
wie ograc, gdyby od poczatku twdrcy mieli na to pomyst. Tymeza-
sem przez kilka stron w zasadzie nie dostajemy sygnatéw, ze ich
celem jest tak daleko posuniety eklektyzm. | chociaz naprawde
gteboka czer na kredowym papierze zwykle cieszy, to nie wte-
dy, gdy tracimy sporo szczeg6téw (ten sam zarzut dotyczy zreszta
okfadki) i gdy tusz sie rozmazuje. Nie wypada tez dobrze wstawia-
nie bardzo klasycznej czcionki tam, gdzie wedtug narracji powin-
ny by¢, koslawe litery, wyblakty atrament”. Publikacja w broszuro-
wej okfadce liczy 64 strony w formacie A5 — i chociaz rysunki Rare-
kiny naprawde moga niektérym przypas¢ do gustu, to nie nazwa-
tabym tego komiksu perta w swojej kolekji od J.PF-u.

Dluga Noc
Abelara

)
Luiot?

A sama historia, ktéra probowatam stresci¢, unikajac najgrozniej-
szych spoileréw? Taka oniryczno-romantyczna i ostatecznie tro-
che nijaka. Moze czego$ nie zrozumiatam. Przyznaje, ze mam
spory ktopot z interpretacja zakoriczenia — czy jest to zbyt szyb-
ko zaserwowany happy end, czy lwor wiasnie odkryt, ze popetnit
okropny bfad? Pierwsze bytoby strasznie naiwne, a jesli chodzito
o drugie, to graficznie nie wybrzmiato. Poetycka narracja buduje
klimat, ale metaforyka jest niespdjna i czasami bardziej przeczu-
wamy, niz wiemy, o co chodzi, bywa tez, ze sens zostaje poswie-
cony dla efektu. Mamy prébe stworzenia czegos na ksztatt wia-

miast super mocy posiada nieugieta wole i. ... sporo hajsu. Po-
siada ogromna ilo$¢ wad i cierpi. Jest prawdziwy.

Jest takze, zawsze pasujacy do otaczajacych go warunkéw,
adaptuje sie do zmian w popkulturze, zawsze pasuje. Wsze-
dzie. Bohater idealny. Chcemy mu wspétczu¢, chcemy by¢ nim.
Fenomen.

| wydawatoby sie, ze wiemy o nim wszystko, a jednak - po za-
poznaniu sie z trescig albumu ,Batman. Kompletny przewod-
nik” - okazuje sie, ze jednak zostato mu kilka tajemnic. Zache-
cam Was do wejscia w posiadanie tegoz tomu, a jednoczesnie

proponuje cykl wpiséw. Ten materiat jest zbyt cenny, zeby ot

tak zrobic na jego temat recenzje i... cze$¢ . Zreszta - opisy

i recenzje (oraz quasi recenzje i reklamy) zalaty siec. | fajnie -
bo to ksiega warta zakupu. Ale - my w Gniezdzie robimy rze-
czy po swojemu. | dlatego, akurat dzi$ aktywujemy #Batman-
Day (bo tak ) i przedtuzamy go na kolejne. Innymi stowy - spo-
dziewacie sie wielu wpiséw (oczywiscie nocng pora) opartych

o ten wfasnie album. Ponad 200 stron ciekawostek? Trzeba to

wykorzystac. Niechaj temat zyje!

A dzi$ - jedna, konkretng rzecz. Dlaczego tak bardzo przypadt
mi do gustu ten ,Przewodnik”? Bo czu¢ w nim profeske. Po
pierwsze - on bardzo dobrze wyglada. To taka encyklopedia,
tyle ze niekoniecznie wyfacznie dla mtodych odbiorcéw. Dobér
grafik - z catej historii postaci - robi wrazenie, jakos¢ wydania -
sztos. Po drugie - ukfad tresci jest przemyslany, nic tu nie przy-

ry czy mitologii $wiata przedstawioneqo, ale raz s bogowie, raz

(jeden) Bdg, atrament mozna zbierac i dostaje sie za niego mo-
nety — zebatki, co jest ciekawym pomystem, ale w innym mo-
mencie mamy przysiege ,na $piacych, ktdrych atrament nas po-
taczyt”ijuz nie wiem, czy chodzi o metafore krwi, czy faktycznie

atrament jest magiczny, na jakich warunkach wolno nim handlo-
wac i tak dalej. Nie chodzi o to, ze chciatabym poznac wszystkie

fakty, bo czasem o uroku Swiata przedstawionego decyduje wia-
$nie to, ze zaledwie przeczuwamy stojace za nim historie, star-
sze i dostojniejsze niz jedna wyprawa po smoczy skarb. Ale tu su-
gerowane elementy nie pozwalaja stworzyc szkicu catosci i na-
suwa sie podejrzenie, Ze zostaty wybrane niemal zupetnie arbi-
tralnie i ad hoc. Lubie takie podejscie u Kohty Hirano, u Brisse-
na jest chyba jednak zbyt klasyczne, by nieklasyczne elementy

nie wymagaty gtebszego uzasadnienia. Moze najwierniejszym

zytelnikom Gaimana i Murakamiego zastosowane rozwigzania

przypadna do gustu, we mnie jednak pozostawiaty, tak samo jak

twérczos¢ wspomnianych prozaikow, pewien niedosyt.

Cieszy mnie, ze J.PF. zdecydowato sie na opublikowanie pracy

wyrdznionej JIMA, bo wstyd, ze tak niewiele z nagrodzonych ty-
tutéw trafia na nasz rynek. Nie podejrzewam, by Rarekina i Bris-
sen byli jaskdtkami zmian (choc z checig ustysze, ze sie mylitam).
Jednak tu nie tylko o popularyzowanie nie-japoriskiego komik-
su mangowego chodzito. Za,Zbieraczem ptakéw” stoi historia,
nie ,pewna historia’; ale taka historia, ktrej potem uczymy sie

w szkofach, czesto ze smutkiem i wstydem. Wolne, demokratycz-
ne paristwo zostaje zaatakowane przez armie dyktatora — a resz-
ta $wiata nie wie, co robic. J.P. F. zrobito tyle, ile mogto — wydaje

komiks ukrairiskich mangakéw i caty dochdd ze sprzedazy e-bo-
oka przekazuje na pomoc ich ojczyznie. Nie zrozumcie mnie Zle.
Nie pastwitam sie nad tym rozmazanym tuszem, aby koniecz-
nie wmusi¢ Wam e-booka. Sama mam obie wersje i wierze, ze i,
ktérzy wsparli konkretnych tworcéw, tez zrobili dobrze. Nie za-
mierzam tez stosowac szantazu emogjonalnego. S tysiace in-
nych sposobdw, aby pomdc Ukraine. , Zbieracz ptakéw” nie jest

komiksem z gatunku,,must have”. Uwazam natomiast, ze warto

doceni¢i potencjat tego tytutu, i szczytng iniatywe J.PF-u. Mam

nadzieje, ze gdy kolejny numer, Popcornera”trafi w Wasze dtonie,
bedziemy juz mogli wspdlnie cieszy¢ sie, ze ukrainscy artysci od-
zyskali swoj dom i mogq wraca¢ do rysowania kolejnych mang,
oby jak najlepszych.

A \Vanitachi

PODA JIMI|PROSZEIBAT-KOMPENDIUM®:
e

ttacza, nie ma, lania wody” - zbednych elementéw. Sama esen-
@a. Po trzecie - brawa dla Wydawnictwo Dragon, za zaangazo-
wanie do tlumaczenia i redakcji, rodzimych specéw od komik-
séw gatunkowych (Tomasz Sidorkiewicz, Marek Starosta, Bar-
tosz Czartoryski, Jan Stawinski). To ma znaczenie - zwtaszcza

dla $wiadomych odbiorcéw takiego albumu (a za takowego sie

o0sobiscie uwazam).

Pigkna, solidna robota. Oby inni bohaterowie zastuzyli sobie
na takie opracowanie.

APiotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw

,Irzeba - co?
Trzeba is¢.
Zeby - co?
Zeby zy¢”

To jedne z nielicznych stow uzytych w tym komiksie. To tak-

7e stowa znamienne, symboliczne. Ale, uwaga. .. te stowa to
przeklenstwo. To zaklecie, czar, mantra. Magia. Towarzyszyty
mi przez cata podréz z,Fungae”. Przeklinatem je, podziwiatem.
Batem sig ich, nienawidzitem.

Zeby - co?"

Wojtek Wawszczyk napisat rzecz ponadczasowa, na obra-
zy przetozyt j3 Tomasz Lew Le$niak - zrobit to na swéj unikal-

ny sposob, zrobit to tak, ze wiele dni po lekturze ,Fungae” jest
ze mna. Rozplenito mi sie pod czaszka, rozrosto na dnie duszy.
Obrzydlistwo. Hipnotyzujace jak narkotyk.

Zeby - c0?"

Dla nich, dla bezimiennej rodziny, to podréz. Jak u McCar-
thy'ego. Podr6z przez horror, podréz przez trudy, mozolna, ci-
cha, zabdjcza, bezwzgledna. Wyciagajaca z cztowieka to co. ..
najgorsze. Jak wiele jestesmy w stanie poswieci¢, na jak wiele

jestesmy w stanie sie zdoby¢?

,Zeby - co?”

Kazdy detal w ,Fungae” ma znaczenie, kazdy gest. Unikalne,
specyficzne kadry Lesniaka - jeszcze mocniej dziatajace, gdy
znamy wcze$niejsze prace legendarnego rysownika - wywo-
tuja fenomenalny efekt. Jak to mozliwe by komiks byt tak od-
rzucajacy, tak nieprzyjemny, a zarazem tak mocno przyciggat?
Imuszat do przewracania kolejnych stron?

Musimy czyta¢”

A moze faktycznie jestem zainfekowany? Moze grzyb wdart

mi sie w jazi i zmusza, zmusza mnie do lektury? Moze, cho¢

ja bym sie jednak przychylat do uzycia slow: ,talent” i, ciezka

praca”. Bo $ledzitem powstawanie tego albumu praktycznie od

pierwszej wzmianki. Bo - o ile nie jest interesowata mnie wow-
czas kariera scenarzysty (co oczywiscie ,Fungae” zmienit), tak

fanem prac Lesniaka bytem od zawsze. Od pierwszego kadru

ujrzanego w,Slizgu”

Za,Fungae” stoi ogrom pracy, stoi niezwykta wizja. Pewnie wie-
lu zWas miato podczas lektury (lub bedzie miato) wrazenie RU-
CHU. Ten komiks stworzono jak film. Ten komiks. . . Zyje, wydaje

IZ@ZZXEED RYiTY

Uwaga! Tekst pisany ,na petnej kurXXX” (a wiasciwie wku-
Xwie) - bo okolicznoéci to spowodowaty! Zreszta okreslenie
wziete w nawias powrdci - bo jest z nim zwiazana ciekawostka.

Ten tekst miat sie zaczynac inaczej, ale szlag mnie trafit. Sam
jestem sobie winien, bo bezmyslnie siegnatem - a zwykle te-
go nie robie (i przypomniatem sobie dlaczego) - po dwie rec-
ki komiksu, ktéry dopiero zaczatem czyta¢. Wiem, ze to wre-
stling i wszystkie chwyty sa dozwolone, ale bez jaj. Jesli w oby-
dwdch tekstach dostaje w MORDE, z catej pety SPOILEREM, tfu

- streszczeniem. ... to kogos tu mocno pogieto. Wiec uwazajcie.
Bywa. Kurna. Bywa.

Anie.

A whasnie ze nie. Nie powinno tak by¢. Czy czytelnik napraw-
de potrzebuje streszczenia pierwszych (genialnych zreszta) kil-
kudziesieciu stron komiksu? Czy recenzent (opisywacz, stresz-
czacz, psuj) MUSI? Nie da sie inaczej? Psiakrew! To moze lepiej
napisa¢ mniej? Albo zagtebic sie jakos problemowo w temat?
0Odniesc sie do czegos?

Ale - do naroznika. | juz koncentracja, spokdj. | walimy!

To oczywiscie nie jest komiks o wrestlingu. Mozna sie byto te-
go spodziewac - ale i wrestling jest tutaj podany w sposéh spe-
cyficzny. Moze dziwnie to zabrzmiec, ale podany z uczuciem. ..
Daniel Warren Johnson wie 0CB i kocha ten. ... quasi sport. Tyle,
Ze wywraca go na druga strone. Na strone niespodziewana, ale

- czy mozna wrestling traktowa¢ powaznie? Wiec moze warto
podkreci¢ go? Sprzedac go w opji,z catej pety”?

Do prawdziwie dramatycznej historii, z ktdra mozemy sie utoz-
samic - i to jest prawdziwa sita tej opowiesci - rysownik i scena-
rzysta w jednym, dodaje kolejny poziom. Kolejny level. Nadna-
turalny, absolutnie przegiety. Kozacki, czadowy, oryginalny, ale
i odpowiednio korzystajacy z zapozyczen!

Jazda!
Przerywnik na reklame. Autoreklame wtasciwie.

Pamietacie wulgarny zwrot z poczatku tekstu? Otéz - swego
czasu Nagle Comics postanowito zasiegnac opinii ludu w kwe-
stii thumaczenia oryginalnego tytutu tego komiksu - Do a Po-
werbomb!”. Niby sprawa fatwa nie byfa, ale takze ja sie pod-
jatem. | zaproponowatem - bez namystu —,z catej PYTY!" (ja-
kos tak mniej wulgarnie mi to wyglada. .. Hmm). No c6z - kto
krzyczat tak na podwdrku - ten krzyczat. Miatem i drugi pomyst

- a wiedzie¢ musicie (lub wiecie) iz jestem belfrem - w gimna-
zjum, u mtodziezy, styszatem to wyrazenie dosy¢ czesto. Mowa
0,Na petnej kurXXX".

Wydawnictwo wybrato ,Z catej PETY!". Bytem blisko, a biorac
pod uwage okolicznosci to nawet moge czu¢, ze to PRAKTY(Z-
NIE moja propozycja zdobi oktadke. Wiadomka, c'nie?

Koniec przerywnika.

Roboty, rycerze, cztekoksztattni i inne monstra z kazdej mozli-
wej. .. planety - taki turniej wrestlingu, i to oczywiscie z powe-
rami, finiszerami, bez ograniczen i wtasciwe bez zasad (Swie-

dzwieki, pulsuje, bzyczy, bulgocze. | - co ciekawe, autorzy osiaga-
ja ten sugestywny stan (ten efekt) innymi srodkami niz onoma-
topeje. To jest w ogdle inna liga, a zarazem w zadnym momen-
cie nie ma w tym komiksie ani Zdzbta szpanu. Ani kropelki pychy.

W przypadku ,Fungae” zagrato wszystko. Szczescie? Eee, tam -
zndw trzeba uzyc okreslenia ,praca”. Bo i wydanie jest na naj-
wyzszym mozliwym poziomie. Ta czern. Ta przerazajaca czern.
Troche obawiatem sie jak komiks bedzie prezentowat sie na zy-
wo, na papierze. Ale - efekt finalny zachwycit mnie. Ta ksiazka

takze z zewnatrz prezentuje sie wysmienicie.

Do przeczytania, do przyswojenia, do symbiozy z,Fungae” na-
mawiam wszystkich. Mocno ufam, ze trafi takze (jak poprzed-
ni komiks Wojtka Wawszczyka —,Pan Zaréwka”) na rynki poza
naszym krajem. Bo to uniwersalna, oryginalna opowies¢ o zy-
ciu, o rodzinie, 0 emocjach i uczuciach. 0 poswieceniu, o marze-
niach i nadziei. Na kazdy czas. Trzymam kciuki.

A wydawnictwu Kultura Gniewu oczywiscie serdecznie dzigku-
je za mozliwo$¢ doznania tego albumu.

Absolutne ,musisz zna¢” dla kazdego. Nie tylko dla fana komik-
sow, czy fana popkultury.

Finat mng pozamiatat. Dawno juz tak dtugo nie siedziatem nad
zamknigtym komiksem. ..

Jeby zy¢”

_APiotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw)

Liczba toméw: 1 (Nagle Comics 2023)

tlowki, Lucille, tancuchy i krzesetka), catkiem na serio... to
rzecz szalona i... CUDOWNA do narysowania. A Warren John-
son uwielbia takie wyzwania. To widac. Czuc. Lekko rozedrgana
kreska (podobata mi sie juz w jego interpretacji loséw Wonder
Woman), dynamiczna i drobiazgowa (ach te rastry), a zarazem

- dzika. Bardzo stylowa. Podobnie jak tres¢ - operujaca na styku
realizmu i catkiem przegietej umownosci.

W tym catym zamieszaniu, ze swoja wiasng historia tkwi Lona
Steelrose - corka legendy. Ze swoja wiasna misja - musi wygrac
ten turniej! Stawka jest zycie i Smierc. Autor przemyca dyskret-
nie nieco krytyki spotecznej, umiejetnie operuje zwrotami akdj,
jest BLISKO bohaterdw. Innymi stowy - to komiks dramatycz-
ny, w pulpowym, mocno umownym sosie. Mieszanka idealna.

A warto dodac, ze kazdy element odpowiedni wywazono - za-
chowujac balans miedzy tym co w sercu, tym co w pigsci (kola-
nie, tokciu etc), tym co w duszy. Warren Johnson to pieprzona re-
inkarnacja Neila Gaimana (on zyje, ale na kartach tego komik-
su przemyka nekromanta, wiec nigdy nie wiadomo. . .). Wiecie

0 co mi chodzi!,Z catej pety!” to opowies¢ stworzona w taki spo-
s6h, by kazdy odbiorca ujrzat co$ innego, w co$ innego UWIERZYL.
Ja jestem urzeczony bezczelnoscig wizji autora. Finat ze Stupami

Golgoty zatrzesie posadami Waszej wiary. Zaiste.

| na koniec - dali to wszystko do przettumaczenia Marcele-
mu Szpakowi. ,Stychac wycie - wySmienicie”. Nie - nie chodzi

o reakcje na ttumaczenie - bo ktdzby, choc troche znajacy sie

na rzeczy, prébowat mie¢ ALE do Marcelego. .. to oczywiscie
jedna z kwestii wypowiadanych przez Cobrasuna (ach te ksyw-
ki). Catosc czyta sig wartko, czyta sie Swietnie! A caty czas majac
z tyhu gtowy to COS WIECEJ, czyta sie w EMOCJACH.

4L catej pety!” to wéréd trzech propozycji wydawniczych
na START od Nagle Comics - rzecz najbardziej dynamiczna, naj-
bardziej bezposrednia. Swietnie dopetnia ten tercet.

APiotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw
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«Ol$niewajgcy komiks”.

~ ENTERTAINMENT WEEKLY

Spurrier i Bergara stworzyli wiasny, piekny, cudowny, unikal-
ny, inny od wszystkich, okrutny, przewrotny i... wywotujacy
tzy SWIAT. Pozomie - to jedynie droga malutkiej dziewczynki,
niesionej w metalowej rekawicy, przez gigantycznego rycerza.
Rycerza w ptytowej zbroi. Gigant - brnie przez $nieg i. .. miaz-
dzy, rozrywa i rozcina (na jednym z nadgarstkow posiada wy-
suwane ostrze) kazdego wroga. Chroni dziewczynke za wszel-
k3 cene.

ldzie.

Milcze jak gréb.

Ale - jeszcze o dizajnie. A whasciwie jego Zrédtach. Podobien-
stwach. Ja znalaztem w,Krok po kroku” echa kazdej mozliwej,
wypasionej historii o kaiju. O robotach walczacych z tymi po-
tworami. Ale i wspomnienie o tech-miastach, tu przed oczami

(duszy) pojawit mi sie Moebius. Wydawca wspomniat w notce

promo, ze spodoba sie nam ten komiks jesli lubimy , Ksieznicz-
ke Mononoke”. Stusznie. |, Hilde" - takze jest to jakis trop, choc

oczywiscie brakuje w tym komiksie hildowej paplaniny. Kaz-
dy napotkany twér, kazda bron, kazde zabudowanie wyglada-
ja tak, iz daja nam do zrozumienia, ze to 0SOBNY, petnopraw-

(o £ s

MASAKRA MUTANTAW

Kolejny album - w x-meiskiej serii Egmontu zatytutowanej
Punkty zwrotne” to ,Masakra mutantow”. Nie wiem, czy fak-
tycznie jest to tak ISTOTNY moment - fabularnie, ale na pew-
no moja nostalgii zostata dopieszczona. Bo - event, ktdry

M ¢l N i Gdyby zebrac wszystkie pop-$wiaty, to i tak nie znalezliby-
$my réwnie mocarnego i uniwersalnego jak ten, ktérego korze-

ny $wiat. A gdy skoriczycie czyta¢ i podziwiac catos¢ - zrozu-
miecie takze, ze $wiat TEN posiada wtasne mity. W tym jeden -
ten uniwersalny.

Krok po kroku.

nie tkwia w religii, wyobrazeniach i tradycjach Hellenéw (czyli
starozytnych Grekow). Zdecydowanie - Swiat ich mitéw to bo-
gactwo symboli, historii, postaci i wzorcéw zachowan. ... ideal-

KROK ro

KROKu

OPOWIESC BEZ StOW

SPURRIER ¢ BERGARA ¢ LOPES

Zaazne tak. Jesli czytaliscie serie ,Coda” - mozecie przerwac
zytanie po nastepnym zdaniu. Bo bedziecie mie¢ pewnos¢, ze
kolejny komiks duetu Simon Spurrier X Matias Bergara to rzecz
ABSOLUTNIE GODNA UWAGI.

Ja napisze wiecej, bo moze jednak nie czytaliscie ,Cody” (przy
okazji zaméwcie sobie - nie pozatujecie, no chyba ze lubicie
JZwyczajne” komiksy).

Bergara rozumie Spurriera.... bez stéw. No dobra - to moze
ciekawy dobdr SLOW, bo,,Krok po kroku” to komiks (prawie ze)
NIEMY. Ale to oczywiscie zart - bo scenarzysta, rzecz jasna, po-
instruowat rysownika (na koricu tomu znajdziecie fragmenty
scenariusza) w kwestii swojej czesci WIZJI. To, co ze stowami
Anglika zrobit urugwajski artysta... zastuguje na dogtebng
analize. Jest o czym pisac. Albo. . . nie piszmy nic - bo czasami
MAGII warto po prostu doswiadczyc. Dac sie porwac.

W oryginale, komiks ten posiada jeszcze jeden element w tytu-
le (przepadt w tlumaczeniu). To krew. , Step By Bloody Step”. Ta
krew ma olbrzymie znaczenie. To jeden z symboli. Na nich zbu-
dowana jest ta historia. Bo,,Krok po kroku” to basr. To alegoria,
ukazana jako nieograniczone niczym fantasy (a przynajmniej
na poczatku dostaniemy taki sygnat). Oczywiste odbicie nasze-
go wfasnego Swiata i na tym poziomie Spurrier porusza co naj-
mniej dwie fundamentalne PRAWDY.

Ale - rzecz jasna - ja w tym momencie milkne. Bo nie zamie-
rzam Wam niczego zdradza¢. Samemu, udato mi sie nacieszy¢
tym komiksem bez zadnych komentarzy, spoileréw i temu po-
dobnych. Mam nadzieje, ze i Wam sie uda.

Zachwycatem sie , Friday” od tego samego wydawcy. (62 pora-
dzic, ze i zachwycam sie kolejnym, jakze innym tytutem od Na-
gle Comics. Dobrze to sobie przemysleli, odpalili co najmniej

dwie na trzy (zaraz czytam ,Z catej pety”) BOMBY, a kazda jest

zupetnie inna. ,Krok po kroku” urzeka i t3 unikalng magia sa-
mego pomystu, ale nade wszystko urzeka strong wizualna.

Matiasa Bergare $ledze oczywiscie od kiedy przeczytatem ,Co-
de” (jeszcze raz polecam - to jedna z najbardziej oryginalnych

wspétczesnych wizji quasi fantasy). Widze jego kolejne pra-
ce w social media. On sie nie zatrzymuje. On potrafi wszyst-
ko - stosuje petng palete umownosci w kresce, a zarazem po-
trafi zawrze¢ w twarzach rysowanych postaci to unikalne cie-
pto. Ten pozytyw. Taki stary dobry. . . disneyowski czar. Oczywi-
Scie - paskudy takze potrafi narysowac. Bajkowos¢, dynamika,
piekno otoczenia, ale i nieskoriczonos¢. Bergara idealnie nada-
je sie jako tworca epickich kadrow. | takie tez dostajemy wia-
$nie w,,Krok po kroku” - bo to w wiekszej czesci opowies¢ dro-
gi. Przez pory roku, przez cudowne, urzekajace krajobrazy. Ale

i z zaskoczeniami.

nie pasujacych do NASZYCH CZASOW. Jak to mozliwe? Wszyst-
ko zalezy od inwencji adaptujacego dzieto, ale oczywiscie wie-
loznacznos¢ i wspomniana juz uniwersalno$¢ to sedno.

Cicho. Sza.

Popfakatem sie nad tym komiksem. Dawno mi sie to nie zda-
rzyto. Emogje. Emogje. Emocje.
Autorka ,Lore Olympus” przedstawita barwny Swiat helled-

APiotr Grochowski skich boaifi i boaé o : : )

. § gin i bogdw w wersji neonowej, umownej, z mango

#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptunow wymi tropami i z naciskiem na boskie (ale tak bardzo ludz-
¥ e~ kie) relacje. Na obyczajowos¢, pasje i uczucia. Aby byto jesz-

cze ciekawiej - jest to komiks, w oryginale stworzony w wer-
sji cyfrowej. Nowoczesnos¢ az kipi, nowoczesnos¢ rozsadza
forme, a niesforne boginie i bezposredni i wulgarni bogo-
wie przemawiaja jezykiem klubéw i wykwintnych restaura-
¢ji. | - 0 dziwo, wszystko tu do siebie pasuje. Rozmowa mie-
dzy Persefong i Artemida mogtaby tak wygladac, ich relacja
jest naturalna. .. Podobnie - rozmowa miedzy matka - Afro-
dyta, a jej synem - Erosem.

,Mamus, co my odpierdalamy?” - zaniepokojony chtopak wy-
raza dezaprobate. ,Zeby Ci poméc opuscitem bardzo udang or-
gie...”- narzeka.

To nie tyle mogto tak brzmiec. To tak wtasnie brzmiec. .. MU-
SIAKO.

Relacje w tej historii s3 kluczem. Swiat olimpijskich bog6w jest
zywy, rozbuchany, przepetniony blichtrem, zepsuty na wskros.
Kolorowy - bo barwy skéry oszatamiaja. Hades - to ,niebieski
facet’, Persefona jest rézowa i stodka.

Wigc musi by¢ mitos¢. Pozadanie. A co najmniej zaciekawienie.
Zarty. Smiesznostki i przekomarzania. Zazdro$¢ i zaktopotanie.
Zdrada (?) oraz rywalizacja.

Tarelacja jest prawdziwa.

umieszczono w tym albumie to rok 1986, ten moment w histo-
rii X-Men, gdy Storm utracita swoje moce, ale zdotata pokonac
Scotta Summersa i zostafa. ... liderkg oryginalnej grupy. A Cyc-
lops zatozyt ekipe. .. X-Factor.

Moglismy sledzi¢ te przygody mutantéw w zeszytach od TM-

-Semic, a w pamiec chyba najbardziej zapadty mi 6wczesne ry-
sunki Barry'ego Windsor-Smitha. Bo - ze catos¢ przez lata pisat
Chris Claremont - to wiadomka.

Numerdw umieszczonych w tym albumie nigdy nie wydano
uprzednio po polsku. To idealne uzupetnienie. Bo - pdZniej
wjezdza juz okres, gdy mutantom graficzne oblicze nadaje Jim
Lee (i tutaj zndw pojawiaja sie wspomnienia z TM-Semic).

No, i wiasnie - do sedna.

Fabularnie ten event nie jest niczym wybitnym. Rok,86 - tak
sie wtedy pisato superhero, klasycznie - z duzg iloscig opi-
sow narratora, a walczacy przedstawiajg sie sobie przed wal-
ka i przechwalaja mocami. Kto$ pewnie uzyje okreslenia - ,ra-
motka”. Kazdemu wolno, ale - trzeba tez przyznac, ze zeszyty
zebrane w tum wydaniu zbiorczym maja w sobie olbrzymia
ilo$¢ SKARBOW. | na nich sie skupie.

Fabuta - powtdrze, to takie 6wczesne superhero. Mutanci kon-
tra Marauders, Claremont oczywiscie umiejetnie wplata ele-
menty WYKLUCZENIA spofecznego. | chocby Magneto - te-
raz po stronie Dobra - przyrdwnuje sytuacje zaatakowanych
Morlokéw do koszmaréw dzieciristwa (Holokaust). A Morlo-
kowie to tacy mutanccy autsajderzy - zyjacy w tunelach pod
Manhattanem. Stali si¢ celem, X-Men i X-Factor ruszaja im
na pomoc. Ale - w event wmieszaja si¢ i inne sity.

No wiasnie - SKARBY.

Ten Olimp - wykreowany pierwotnie jako webtoon - urzeka,
wcigga do wnetrza. A smakuje nam tak dobrze, bo sktada sie
z tak dobrze znanych warstw. Raz - bywalcy klubéw i nocnego
zycia znajda je na kolejnych stronach. Jest realne, troche ,bo-
skie”, ale kt6z w odpowiednich warunkach dzis nie bywa ,po
troche bogiem”? Dwa - Rachel Smythe nie odbiega weale od
mitologicznego kanonu, poznawanego w szkole. Nie mamy tu
wolt, dziwnosdi, czy jakich reinterpretacji. Domu Hadesa pil-
nuje Cerber. Gdy porusza gtowa - zdaje sie, jakby miat ich trzy.
A dom 6w znajduje sie w zaswiatach. Persefona na wizytéw-
ce ma napisane ,Kora”. A Afrodyta jest zazdrosna o swa urode.
| tak dalej. Wszystko jak na lekcjach.

| to jest najwieksza sita ,Lore Olympus” - odwotania. Najcze-
Sciej prezentowane w formie ciekawostek i zabaw trescia. Ar-
temida daje sie podejé¢, gdy zostanie jej zarzucone, ze strze-
la gorzej od. .. brata. A Hades i jego bracia znani s3 z,,pluga-
wych skokéw w bok”.

Wszystko to sprawia, ze chetnie podrzucitbym ten tytut na lek-
¢je jezyka polskiego lub historii. .. w liceum. Bo to jednak opo-
wies¢ nieco dla starszych. W podstawéwce mitologie omawia
sie z jedenastolatkami. Na ,Lore Olympus” to jednak troche
zbyt wezednie.

Graficznie - to najbardziej dopracowany webtoon jaki wi-
dziatem. Znac bogactwo Srodkéw - sg blurowania, slady po
sprayach, jaskrawe kolory i duza, duza umownos¢. Bardzo ja
lubie, bo postacie nabieraja karykaturalnosci. Wazne by - przy
tym - pojawita sie elegancja ksztattow. Tutaj mamy do czynie-
nia ze $wietng robota. Juz pisatem o japoriskich tropach w tej
kwestii. Czasami - a w sumie bardzo czesto - miatem wrazenie,
7e patrze na sceny fudzaco podobne do tych z disneyowskiej
animadji,Herkules”. Czu¢ zawadiackos¢.

,Lore Olympus” otrzymato nagrode Eisnera - w kategorii komik-
su wydawanego cyfrowo i byt to wybdr stuszny. Na praktycz-
nie kazdym poziomie jest to rzecz wyjatkowa i wybitna. Wy-
dawnictwo Muza dostarczyto nam $wietny album - w solidnej

Jest kapitalny crossover z serig,, The Mighty Thor” - gdzie scena-
riuszem zajat sie legendarny Walter Simonson. A rysunki doto-
2yt dovrze znany fanom Spideya Sal Buscema. Charakterystycz-
ne rysunki Simonsona takze znajdziemy w tym zbiorze - w ze-
szytach, X-Factor”.

Mamy kapitalny zeszyt ,Power Pack” - czyli supergrupy...
dzieciakéw, ktéra rusza na pomoc Morlokom i myli Sabreto-
otha z ,Panem Wolverine”. S3 naprawde uroczy! Koniecznie
musze zgtebic ten watek.

Zupetnie od czapy - ale jest. W event jest zamieszany. ... Dare-
devil. I poluje na niego Sabretooth. No c6z -,86 rok. Scenariusz

popetnita Ann Nocentii ma on swoje ciekawe oblicze - bo nieco

pokretnie, ale porusza temat przemocy i instynktu przetrwa-
nia. No c67 - takie byto wtedy superhero.

| - pomijajac kwestie fabularne, naprawde $wietnie wyglada-
ja gtéwne zeszyty - te z,Uncanny X-Men". Bo poza go$cinnymi
wystepami (Swietne), widzimy kadry od bedacego na progu
stawy Johna Romity JR (taki miks klasycznego rysowania i za-
czatki charakterystycznego stylu) oraz od doskonatego w kaz-
dym calu Barry'ego Windsor-Smitha (cudowne, patrzcie na ten
kazdy gdy Logan atakuje Ororo!!!). W tamtym czasie BWS rza-
dzit graficznie w X-Men.

Duzo dobra dla fanéw klasycznego trykociarstwa. Jeden z lep-
szych albuméw o mutantach od Egmont. (zekam na zbior-
cze albumy z rysunkami Johna Byrne. Polecam - rzecz jasna,
zwhaszcza dinozaurom - bo to pieknie wygladajaca podréz
do poczatku naszych najntiséw i poczatkéw komiksu superhe-
row Polsce.

APiotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw

ELIMEP NECNOWNICEH BESY\Y

oprawie i na papierze doskonatej jakosci. To naprawde gruba
ksiega - przy czym, przez specyfike webtoondw, czyta sie ja na-
prawde wartko.

Reasumujac — ,Lore Olympus” to album wyjatkowy, faczacy

w sobie hotd wobec mitologii, naturalizm postaci, Swietne wy-
konanie graficzne oraz - komentarz spoteczny. Bo - korzystajac

z powszechnie znanych, antycznych historii - komiks przemyca

absolutnie wspétczesne tresci.

Mitos¢. Potrzeba bliskosci. Poza (pozy). Pozory. Zawisc. Ped zy-
cia. 0 tym jest ten komiks. ZYCIOWKA.

Bardzo polecamy!

Przy okazji - komiksowo, ten rok jest naprawde bogaty w mito-
logiczng tematyke. Jeszcze Wam o tym napisze.

Ps/ Swietna robota Wojtka Cajgnera - tlumaczenie jest stylo-
we i dowcipne.

APiotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptunow
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Wtym roku mijaja 23 lata od premiery pierwszego filmu fabularnego spod
znaku ,,Dungeons & Dragons”, 18 lat od premiery jego telewizyjnej kon-
tynuacji czyli filmu pt. ,,Lochy i smoki 2” (Dungeons & Dragons: Wrath of the
Dragon God), oraz 11 lat od premiery wydanej wylacznie na DVD, trzeciej czesSci
sLochy i smoki 3: Ksiega Plugawego Mroku” (Dungeons & Dragons: The Book
of Vile Darkness). I zdawalo mi sie, Ze oprocz serialu animowanego, emitowanego
w latach 1983-1985, nic specjalnego w tym temacie nie wymyslono.

Nic bardziej btednego. Okazato sig,
ze produkcji zainspirowanych D&D
jest cata masa. Niestety wiekszos¢
z nich wofa o pomste do nieba. Jak
na przyktad film z 1982 roku, z mto-
dziutkim Tomem Hanksem pt. ,Ma-
zes and Monsters’, w ktérym grany
przez niego bohater, wraz z przyja-
ciétmi odkrywa, ze granica pomie-
dzy prawdziwym sSwiatem, a $wia-
tem gry, zaczeta sie porzadnie zama-
zywac. Przez co niepozorna gra, kto- :
rej bohaterowie sa oddanymi fana- 7’/

mi, zmienia sie w krwawy koszmar. ‘\

Warto doda¢, ze film ten byt debiu-
kéw” uzyto nazwy ,Labirynty i Po-

tem Hanksa w pierwszoplanowej ro-
li. A to, ze zamiast ,Lochéw i Smo-
twory’, to wina wylacznie kontrower-
sji, jakie w owym czasie zbierata gra
wydana przez ,Tactical Studies Rules,
Inc” (obecnie Hasbro). O tych kon-
trowersjach bylo troche w seria-
lu ,Stranger Things’, a chodzito
ogodlnie o to, ze gra miata niby
promowac satanizm, czary, sa-
mobdjstwa, morderstwa i por-
nografie. Nawet ten nawie-
dzony ksiagdz Satanek, Nadtle-
nek, czy jak mu tam byto, byt
by caty w skowronkach, bo na-
gonka konserwatystow i fana-
tykéw religijnych na gre byta
ogromna.

W rok poézniej, bo w 1983 roku,
na ekranach kin pojawit sie kolej-
ny kiczowaty film pt. ,Krull”. Tym
| razem, oprocz wszystkich magicz-
nych stworzen, do jednego worka
| wrzucono kosmitéw, cyklopa i ko-
. go tam jeszcze? A, rowniez mto-
dego Liama Neesona i réwnie
mtodego, acz wasatego Robbie-
go Coltrane’a (przysztego Hagri-
da). Sam film powiela schema-
ty dziesigtek produkgcji fanta-
sy z tamtego okresu i do prze-
tomowych pod zadnym wzgle-
dem nie nalezy.

W czasach nam bardziej
wspotczesnych, bo w 2013
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roku pojawit sie film ,Rycerze (nie)
na niby” (czyli Knights of Badass-
dom), gdzie Peter Dinklage, Steve
Zahn, Ryan Kwanten (brat Sookie
z True Blood) i Summer Glau (czy-
li River z Firefly) wzieli udziat w LAR-
Pie (Live Action Role Playing), pod-
czas ktérego musieli stoczy¢ walke
z prawdziwym demonem. Film nie
grzeszyt efektami, scenariuszem, re-
alizacja czy czymkolwiek innym. Je-
go mocna strong okazata sie muzyka,
ktora jak na film klasy B, albo C, byta
naprawde dobra.

A w 2015 pojawita sie niskobudzeto-
wa parodia wszystkich produkgji in-
spirowanych D&D o nazwie,Dragon
Warriors” zmieniona pdzniej przez
dystrybutora na ,Dudes & Dragons”.
Film ten mozna poréwnac troche
do Scary Movie, gdyby Scary Movie
byt krecony kamerg od wujka Wies-
ka, ktéry na co dzien zajmuje sie kre-
ceniem pikantnych filméw dla doro-
stych. Oprécz gtupkowatych zartow
i bijacej ze wszystkich stron taniosci,
jedyna jego zaleta jest pieciominu-
towy udziat Luka Perry, ktéremu juz
wtedy skonczyly sie chyba drobne
w portfelu.

Jednak juz na poczatku lat 90ych, Ja-
ponczycy starali sie udowodni¢, ze
jest sposéb na zrobienie dobrej pro-
dukgji, a nawet catego serialu bazu-

jacego na koncepcie D&D. Wtedy to
premiere miata wizualnie zapieraja-
ca dech w piersiach, animacja moc-
no oparta na D&D, czyli ,Record of
Lodoss War” - kto nie zna, a lubuje
sie w temacie RPG, to musi koniecz-
nie obejrzec!

A bardziej wspotczesnie, kolejna
udang adaptacja okazata sie inna
animacja ,The Legend of Vox Machi-
na” od Amazona. Ta produkcja z ze-
sztego roku, perfekcyjnie przedsta-
wita $wiat znany do tej pory z gier
i nadafa Swiezosci opowiesciom RPG.
Na tyle, bym prébowat uwierzy¢,
ze w jakims$ stopniu zainspirowata
twoércéw najnowszego filmu ,D&D:
Ztodziejski Honor".

Trzeba przyznac, ze gdyby nie wptyw
gry stworzonej w 1974 roku, przez
Gary'ego Gygaxa i Dave’a Arnesona,
znane nam tytuly fantasy zapewne
wygladatyby inaczej.

Skupmy sie jednak na filmach. Gdy
,Dungeons & Dragons” zostata zaada-
ptowana na potrzeby pierwszego fil-
mu w 2000 roku, krytycy nie pozo-
stawili na nim suchej nitki. | szczerze
im sie nie dziwie. Film ten przypomi-
nat predzej jeden z odcinkéw Herku-
lesa, czy raczej Xeny, ktéra w owym
czasie zaszczycata swag obecnoscia
ekrany wielu telewizoréw, niz Holly-
woodzka produkcje za $45 milionow
dolaréw. W rolach gtéwnych zagra-

li Jeremy Irons, Justin Whalin, ktéry
wczesniej dat sie poznac jako Jimmy
Olsen z telewizyjnego Supermana,
Marlon Wayans, ktéry w tym samym
czasie krecit swoje sceny do kulto-
wego ,Requiem dla Snu’, Thora Birch
i Zoe McLellan. Film zarobit w kinach
na catym $wiecie niecate $34 miliony.

Oprocz tego, ze byt gtupkowatg ko-
media, ktéra raczej nie wysilata ani

jednej szarej komorki, zastynat z zu-
petnie innych rzeczy. Na przyktad
z tego, ze producent filmu (Courtney
Solomon) zostat praktycznie zmu-
szony do jego rezyserii, albo z tego,
ze Jeremy Irons zapytany po premie-
rze dlaczego zagrat w tej kiszce, od-
powiedziat, ze przeciez ,zamek nie
sptaci sie sam” - aktor wtasnie nabyt
zamek w miejscowosci Kilcoe w Ir-
landii. Ogdlnie, byt to film zly i nale-
zy o nim predko zapomnie¢, a nawet
jesli jakim$ cudem darzycie go sen-
tymentem, nie rébcie tego btedu co
ja - nie ogladajcie go przed obejrze-
niem w kinie nowego filmu. Te pro-
dukcje, na cate szczescie dla widzéw,
nie s powiazane. Nie bardzo tez ro-
zumiem jakim cudem powstaty jesz-
cze dwie pokraczne kontynuacje tej
filmowej maszkary.

Moze wtasnie dlatego, gdy ustysza-
tem, ze Hollywood po raz kolejny za-
biera sie za ekranizacje na podsta-
wie gry D&D, wiaczyta mi sie lamp-
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ka z alarmem. Do tego doszty mi mie-
szane uczucia wzgledem obsady. Byt
czas, ze bardzo lubitem Chrisa Pine’a,
mniej wiecej tak gdzie$ do Star Tre-
ka, albo do Wonder Woman. Chyba
wihasnie wtedy zaczat mnie irytowac.
Nawet ogladajac ,Nie martw sie, ko-
chanie” (Don't Worry Darling), czeka-
tem tylko na to, az ktos predko wyeli-
minuje go z filmu. Dlatego, gdy usty-
szatem, ze gra tutaj pierwsze skrzyp-

ce, jakos tak wrzucitem mimowolnie
hamulec. Dopiero gdy bytem w kinie
na zupetnie innym filmie, zobaczy-
fem zwiastun i uniostem brwi z wra-
zenia. Ta produkcja zdawata sie by¢
zupetnie inna od poprzednich. Cho¢
wcigz obawiatem sie, ze trailer kfa-
mat, tak zawarta w nim scena z umar-
lakami, pobudzita moja ciekawosc.

,Dungeons & Dragons: Ztodziejski

Honor” jest tym, czym jego poprzed-
nicy nigdy nie byli - Swietnym pota-
czeniem przygody z fantasy.

Film zaczyna sie w wiezieniu Revel’s
End, gdzie poznajemy wygadane-
go barda Edgina (Pine) i jego wspdl-
niczke, barbarzynce - Holge (Michel-
le Rodriguez). Tutaj Edgin opowiada
nam swojg historie w wersji skréco-
nej. Zabieg ten wprowadza delikat-
nie widza w $wiat Forgotten Realms.
A potem akcja przyspiesza, a bohate-
rowie podejmuja sie karkotomnych
zadan, by odzyskac najwiekszy skarb
Edgina i Holgi. Przezywajac z boha-
terami ich przygody, poznajemy ko-
lejnych bohateréw opowiesci. | tak
oto zbiera sie grupa, w ktérej Ed-
gin, niczym Hannibal Smith z Druzy-
ny A, robi za mézg, okazyjnie grajac
na lutni. Helga, wygnana przez swo-
ich, robi w grupie za miesien i eks-
perta od walki na krétki dystans. Jest
tez i mag - Simon, ktéry oprécz paru
sztuczek, nie ma czym sie specjalnie
popisa¢ (gra go Justice Smith, kto-
rego znamy z roli Tima w ,Detekty-
wie Pikachu”). Oraz pewna zmienno-
ksztattna druidka - Doric (Sophia Lil-
lis, czyli Beverly z horroru ,To"), ktéra

nienawidzi ludzi, ale o dziwo z tg gru-
pa jakos wspotpracuje. Poznamy tez
dtugowiecznego Paladyna o imie-
niu Xenk (wymawia sie ,Zenk”), kto-
ry ze wzgledu na ktopoty z ogarnie-
ciem szeroko pojetej ironii, przypo-
mina troche Draxa ze ,Straznikéw
Galaktyki”. Pomimo tego, jest ogol-
nie lubiany przez wszystkich, facznie
ze swoimi ofiarami. Wszystkich poza
Edginem. Drugie, acz istotne skrzyp-
ce graja niejaki Forge (Hugh Grant
ze swojg przekomiczng mimika twa-
rzy) i jego partnerka, mag o imieniu
Sofina (Daisy Head). Oraz cata masa
niematych ktopotéw z nimi zwigza-
nych i tylko dzieki sprytowi, zdolno-
$ciom, oraz duzej ilosci szczescia, na-
sza paczka da rade (prawie zawsze)
wykaraskac sie z tarapatow.

Gdy w 2012 jakim$ cudem pozwo-
lono na emisje trzeciego filmu D&D,
czyli ,Ksiegi Plugawego Mroku’, juz
w rok pézniej Warner Bros i Sweet-
pea Entertainment, czyli firma rezy-
sera/producenta pierwszego filmu
kinowego Courtney Solomona, ob-
wiescity Swiatu, ze zamierzajg po
raz drugi nakreci¢ wysokobudzeto-
wa adaptacje gry. Dwa dni pozniej,
do obu firm zapukat listonosz z po-
zwem od firmy Hasbro - wydawcy
gry, ktéra miata juz swoje plany. Has-
bro byto w fazie przedprodukgji fil-
mu z Universal Pictures, a scenariu-
szem i rezyserig miat zajac sie Chris
Morgan (to ten pan, ktéry napisat
scenariusze do catej masy filméw
,Fast & Furious’, Wanted” z Angeling
i McAvoyem, ,47 Roninéw” z Reeve-
sem, a takze ostatniego Shazama).

| wtedy zaczely sie schody i przepy-
chanki o prawa do realizacji miedzy

Solomonem a hasbro, ktére trwaty
fadne pare lat.

W 2015 sad chyba miat juz dos¢
i znudzony procesem zdecydowat,
ze najlepiej bedzie jak sie firmy do-
gadajg ze soba (Ameryka...). Efek-
tem czego byta decyzja o koproduk-
¢ji filmu miedzy Warnerem a Has-

bro. W Kwietniu 2017, Joe Manga-
niello (aktor znany z roli Deathstro-
ke'a w Snyderverse) ujawnit, ze pisze
scenariusz filmu D&D wraz z Johnem
Cassellem. Manganiello jest zapa-
lonym graczem D&D, wiec fani ode-
tchneli z ulga. Wtedy do stotu przy-
siadt Brad Peyton (rezyser ,San An-
dreas” & ,Rampage”) i Dwayne ,The
Rock” Johnson, ktérzy byli zaintere-
sowani produkcja. Brak konkretow
sprawit, ze w Grudniu 2017, wszyst-
kie prace nad filmem zostaty anulo-
wane, a Hasbro przeniosto produkcje
do Paramount Pictures z datg pre-
miery ustalona na 23 Lipca 2021.

W lutym 2018 roku, scenariuszem
zajeli sie Chris McKay (rezyser Lego
Batman i The Tomorrow War (,Woj-

na o jutro” oraz Renfield) i Michael
Gilio. W Marcu 2019, pierwszy scena-
riusz filmu byt juz gotowy, a produ-
cenci juz zakasywali rekawy. W Lip-
cu znaleziono rezyseréw - Jonatha-
na Goldsteina i Johna Francisa Da-
ley. To tez ciekawa historia, bo pano-
wie wiasnie podziekowali Warnerowi
za wspotprace rezyserska przy Fla-
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shu z Ezrg Millerem i poszukiwali ko-
lejnego projektu, nad ktérym mogli-
by pracowac. Zwierzyli sie kolesiowi
w barze, podczas gry Chicago Cubs
z LA Dodgers. Okazato sie pézniej, ze
byt to agent pisarzy i scenarzystow,
w dodatku z dobrymi uktadami. Po
paru dniach, Paramount przestat im
scenariusz filmu D&D. Wtedy to na-
stat czas poprawek i zmian w scena-
riuszu. W 2020 panowie oswiadczyli,
ze stworzyli nowy scenariusz, bazu-
jacy na otrzymanym wczes$niej ory-
ginale. Ich wersja scenariusza byfa
Izejsza, mniej powazna, utrzymana
w komediowej formie, ale nie prze-
kraczajaca granicy z parodia. Tworcy
oswiadczyli, ze nowy film cho¢ bazu-
je bezposrednio na elementach zgry,
bedzie dostepny i zrozumiaty takze
dla laikéw i ludzi takich jak ja, ktérzy
w arkana D&D nigdy nie zostali wta-
jemniczeni. | powiem wam, ze chwa-
taim za to!

Zdjecia rozpoczety sie w kwietniu
2021, w Islandii, po to by wkrétce
przenies¢ plan do Irlandii Pétnocnej.
Ogladajac film, miatem dziwne wra-
zenie, ze ja te miejscowki juz gdzies
widziatem i nie mylitem sie. Film kre-
cono w Carrickfergus, oraz w posia-
dtosci Clandeboye w Bangor, zna-
nej wczesniej z Gry o Tron, a takze
na zamku Ward w Strangford, zna-
nym wczesniej tez z Gry o Tron, oraz
w, i na okoto, Belfastu (ktéry... pew-
nie juz sie domyslacie co tam kreco-
no). Oczywiscie, po przybyciu do Ir-
landii, nie obyto sie bez obowigzko-
wej indoktrynacji i tak oto, cata ob-
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sade zaproszono do wspdlnej gry
w D&D. Pozwolito to aktorom zazna-
jomic sie z mechanika gry, a dodat-
kowo fakt, ze grali postaciami, kto-
re odtwarzali, pomégt wczu¢ im sie
w role. Podobno sesja ta pozwoli-
fa na dopieszczenie kilku elemen-
tow, ktérych zabrakto w scenariuszu
i byta jednoczesnie zrédtem chemii
miedzy bohaterami. Chemii, ktérg
obecnie mozemy podziwia¢ na ekra-
nie. A po zakonczeniu zdje¢ w Sierp-
niu 2021, przyszedt czas na dokretki,
podczas ktérych na przyktad dodano
cameo jednego popularnego aktora
ze ,Straznikéw Galaktyki”.

W pewnym sensie jest to film robio-
ny przez fanéw dla fanéw, bo nawet
muzyka zostata stworzona przez fana
D&D, jakim jest Lorne Balfe. Jesli jesz-
cze nie kojarzycie kompozytora, to
przypomne tylko kilka tytutéw, przy
ktorych pracowat, lub wspotpraco-
wat: Batman: Mroczny Rycerz, Incep-
cja, Sherlock Holmes 2, Lego Batman,
Mission Impossible: Fallout, Bad Boys
3, Czarna Wdowa, Top Gun: Maverick,
Black Adam, czy nadchodzacy film
o Tetrisie. Lorne jest obecnie bardzo
chodliwym kompozytorem w Holly-
wood, ale do D&D: Ztodziejskiego Ho-
noru po prostu musiat sie wkrecic.

Premiere filmu przektadano od 2021
roku, az cztery razy! Dopiero w tym

roku, 31 Marca, film wreszcie zawi-
tat do kin. Tutaj spotkat sie z miesza-
nym przyjeciem w weekend otwar-
cia. Widzowie nadal pamietali po-
przednie porazki filmowe sygnowa-
ne znakiem D&D, dlatego do nowe-
go filmu podeszli bardzo ostroznie.
Z budzetem $150 milionéw dola-
réw, w pierwszy tydzien projekgji,
film zarobit tylko jakies $73 milio-
ny. Co normalnie bytoby kleska, gdy-
by nie to, ze to dopiero pierwszy ty-
dzien. Zwykle, w pierwszym tygo-
dniu, widzowie, ktérzy juz film obej-
rzeli, dajg zna¢ wszystkim swoim zna-
jomym, pisza recenzje, polecaja, albo
wrecz przeciwnie. Dlatego, jesli film
nawet sie nie zwrdci w pierwszym ty-
godniu, to wcigz ma duza szanse za-
btysnac w kolejnych. Niestety w tym
samym czasie przyszto mu sie zmie-
rzy¢ z dwoma bardzo silnymi konku-
rentami: Johnem Wickiem 4, a od te-
go weekendu innym filmem réwniez
opartym na grze komputerowej, czy-
li animacji,Super Mario Bros".

Film obfituje w zapierajace dech
w piersiach ujecia. Ujecia, ruch ka-
mery, sceny sztuk walki, oraz ich cho-
reografia, to mistrzostwo. Tylko nad-
mienieg, ze aktorzy sa Swietni w swo-
ich rolach, ale to Michelle Rodrigu-
ez zastuguje u mnie na specjalne wy-
réznienie. Aktorka, jako Holga bar-
barzynca kopie tytkil Nie dos¢, ze

jest doswiadczonym graczem D&D
(w mtodosci grywata wraz z przyja-
ciétmi geekami), to jeszcze przybra-
fa do roli az 7 kilo miesni! Do tego co-
dziennie pita proteinowe wynalazki
i ostro trenowata na sitowni. A do ta-
kiej na przyktad sceny walki ze zbroj-
nymi, przygotowywata sie przez mie-
sigc! Kiedy do scen akcji dotozymy
jeszcze muzyke Balfe, to buzia az sa-
ma sie usmiecha.

Ten film to czysta przygoda. Wartka
akcja, wyraznie zarysowana fabuta
i bohaterowie z ich bardzo ludzkimi
motywacjami, a do tego duza dawka
humoruy, to gtéwne atuty tego filmu.
Mamy tutaj tez kilka smaczkéw dla
graczy, chocby wspominke o ,Bal-
dur's Gate’, czy dziwne kurczakopo-
dobne stwory, przypominajace Cho-
cobosy z Final Fantasy, albo chocby
inspiracje pewna bronig do portali.

Warto tez wspomnie¢, ze twércy po-
stanowili nie tworzy¢ swiata filmu,
wylacznie przy uzyciu efektow CGl.
Mita odmiang jest tutaj czeste, ale
umiejetne uzycie praktycznych efek-
toéw specjalnych, bez ktérych tego fil-
mu bym sobie nie wyobrazat.

W tej produkcji zaoferowano nam za-
rowno lochy, jak i smoki o réznych for-
mach i ksztattach. No i sg tez potwory,
no bo jak to? Bez potworéw jakos tak
gtupio, choc¢ czarny tygrys skrzyzowa-
ny z rosiczka, daje do myslenia...

Oproécz czystej rozrywki, jest to tak-
ze opowies¢ o godzeniu sie ze stra-
ta, z porazka, ze zdradg. Ten film po-
kazuje nam, ze czasami, kiedy goni-
my za jedng rzecza, tracimy z oczu
inne, moze nawet wazniejsze. A tak-
ze, tak jak w przesztosci wielu gra-
czom gry Dungeons & Dragons, udo-
wadnia teraz widzom, ze z dobry-
mi przyjaciétmi, mozna konie krasc!
Dlatego pamietajcie, ze w zyciu, tak
jak i w grach, ,przed wyruszeniem
w droge nalezy zebra¢ druzyne”. Naj-
lepiej przyjaciot.

U mnie na skali: 9/10

Na plus: Praktyczne efekty specjal-
ne, duzo humoru i smaczki dla fa-
néw. To, ze kazdej z postaci poswie-
cono wystarczajaco czasu, aby je po-
lubi¢, zrozumied. No i oczywiscie Mi-
chelle Rodriguez!

Na minus: Fatalny czas na premie-
re, bo konkurencja jest brutalna.

A Mariusz Pieniazek
#Cashub, staly wspotpracownik
Gniazda Szeptunow
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1. ZBIERZ 4 OSOBOWA GRUPE (POWYZEJ 15 LAT)
2. ZAPISZ SIE | WPLAC WPISOWE (127 PLN)

3. PRZEIDZ DWA POKOJE JAK NAJSZYBCIE]
(MAX. 60 MIN)

4. ZGARNIJ EKSTRA NAGRODY RZECZOWE
Y TREME
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