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Najbaroziej zaskakujaca i nieoczywista trylogia fantasy od lat!
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a poczatku 2024 ro-

ku w sieci gruch- | Secret Service’, ,Gambler”, ,Re-

nefa informacja, ze
w kioskach i salo-
nach prasowych Ruchu nie be-
dzie mozna kupic... prasy, czyli
ich gtébwnego asortymentu. Di-
nozaurom w moim wieku
(czterdziesci plus) pra-
sa drukowana to-
warzyszy od wcze-
snych lat dziecin-
stwa. W mojej ro-
dzinie, odkad

e

N

tylko pamietam, czytato sie roz-
norodne tygodniki: telewizyj-
ne, takie jak ,Tele Tydzier’, ,To
i Owo", poradnikowe ,Naj’; ,Pa-
ni Domu” rozrywkowe ,Chwi-
la dla Ciebie”, ,Twoje Imperium’,
sportowe ,Pitka Nozna’, ,Bravo
Sport”, mtodziezowe ,Bravo’
czy ,POPCORN'". Pézniej do te-
go grona dotaczyly kultowe
dzisiaj magazyny o grach kom-
puterowych, m.in. ,Top Secret’,

set” ,Click!” czy ,CD-Action’, jak
réwniez poswigcone mandze
i anime ,Kawaii" i ,Animegaido”
Do kioskéw biegatem regular-
nie réwniez po kolejne zeszy-
ty komiksow ,Batman’, LSpider-
-Man”, ,Punisher’, ,X-Men’,
Transfomers”, ,Gl. Joe"
Mozna wiec powiedziec,

7e mitos¢ do druku wy-
ssatem z mlekiem matki.

Na szczeécie informacja

o wycofaniu z dystry-

bucji prasy okazata

sie nieprawdziwa.

Ale czy to uratu-

je  wydaw-

4

nictwa drukowane? Czytelnic-
two magazynéw analogowych
spada regularnie od lat, co jest
bezposrednia przyczyng znika-
nia z rynku kolejnych tytutow.
tancuch powigzah pociaga za
soba upadek kioskow. Koloro-
we budki powoli staja sie skan-
senem znikajagcym z naszej rze-
czywistosci.

Nie oznacza to jednak, ze mu-
simy rezygnowac z przyjemno-
éci fizycznego obcowania z pa-
pierem. ,Popcorner” jest cy-
klicznym magazynem tworzo-
nym zgodnie z obecnymi tren-
dami, tj. w formie elektronicz-
nej, do czytania na ekranach
smartfonow, tabletow i kom-
puteréw. Mamy jednak komfort
braku presji wynikow sprzeda-
7y - nasz magazyn jest bezptat-
ny i nie musi na siebie zarabiac.
Zdradze wam, ze zawsze dru-
kujemy STO egzemplarzy da-
nego numeru dla siebie, rodzi-
ny, znajomych itd. Réwniez Ty,
drogi Czytelniku, mozesz zdo-
by¢ swoj papierowy egzem-
plarz ,Popcornera”. Co prawda
nie znajdziesz go w kiosku, ale
wystarczy, ze sie z nami skon-
taktujesz i pokryjesz koszt dru-

ku swojego egzemplarza oraz
przesytki paczkomatem. Od-

wiedzamy réwniez festiwale
fantastyki gdzie réowniez mo-
zesz naby¢ magazyn oraz przy
okazji z nami porozmawia¢, tak
byto w lutym na lubelskim Fal-
konie, mamy juz na radarze ko-
lejne tego typu imprezy.

Na koniec pozostaje mi zy-
czy¢ Wam przyjemnej lektury.
| do zobaczenia na festiwalach
i w kolejnym numerze.

Pawel Koczutap
- redaktor naczelny
,Popcornera”

"\ KCYJN.

Bezptatny magazyn
"POPCORNER"
nr 1(8) 2024/25

Redaktor naczelny:
Pawet Koczutap

Strona magazynu:
www.popcorner.evilpixel.pl

Fanpage magazynu:
fb.com/popcornermagazyn

Korekta:
Katarzyna Dobosz
Anna Szewczyk-Cywinska
Marcelina Cywinska

Zespol redakeyjny:
Anna Szewczyk-Cywinska
Anna Szumacher
Izabela Durma
Anna Maria Sutkowska
Jarostaw Przewozniak
Marcelina Cywinska
Mateusz Borkowski

Wydawca:

ul. Mickiewicza 11
22-400 Zamos¢
DTP:

Ev

WYDAWNICTWO

Druk:

a opl
ul. Ciurlionisa 4
05-270 Marki

‘‘‘‘‘‘

Patronat medialny:

7 AMOSCIA oif

Kopiowanie
i rozpowszechnianie catosci
lub czesci magazynu
bez zgody redakcji
zabronione. Za tres¢ reklam
i ogtoszen redakcja nie
odpowiada. Zastrzega sobie
prawo do redakcyjnego
opracowywania przystanych
tekstéw i dokonywania
skrotow.
Wszystkie grafiki
zostaty uzyte w celach
informacyjnych.

CORNER 3



POPCORNEROWY
ROZKzZAD JAZDY...

PRZEKROJE
80 Historia Super Mario Bros.

- ,//J Payf ”"Jd‘lﬁf'

SERIALE FILMY
6 X-Men 97 20 MaXXXine
10 Jodie Wybraniec 22 Rebel Moon
11 GenV 24 Blue Beetle
12 Loki 27 Zostaw swiat za soba
13 Memories of the Alhambra 28 Akademia Pana Kleksa
14 One Piece 30 Pan Samochodzik i Templariusze
15 Mystic Pop Up Bar 32 Przesilenie Zimowe
16 Ted Lasso 33 Dama
18 Warszawianka 34 Wykopaliska
19 Zycie na planecie Ziemia 35 Wideoteka
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GRY BEZ PRADU

52 Tajemnice Petli

54 Dzieciaki na rowerach,
54 Gloomhaven

55 Planszéwki na start

56 Stranger Things,

57 Dungeons and Dragons
58 Wiedzmin Stary Swiat
59 Wystrzatowe katapulty

GRY

38 Darkest Dungeon

39 Gothic

36 Dziedzictwo Hogwartu
40 House of Ashes

41 Life is Strange 2

41 Life is Strange True Colors
43 Spyro

40 Twin Mirror

LITERATURA

44 Agla

44 Robin Hood i Szmaragdowy Krél
45 Cyberpunk: bez przypadku
45 Kevin Garnett

46 Lekcje chemii

46 Firefly Lane

47 Bez tchu

47 Samozwaniec

48 Liceum ogdlnomagiczne
49 Ich Troje

49 Tajemne rysunki

50 Mentalista

50 Zlodzieje zarowek

51 Bohaterowie ostatniej akcji

KOMIKS MANGA | ANIME
74 Upgrade Soul 60 Chtopieci czapla
74 Incel 62 Mangowy Lovecraft
75 Petla linii 168 63 Nana
75 Emilka Sza 64 Bastard
76 Moje rozstania z Laurg Dean 66 Scott Pilgrim
77 Kroma 67 Malarz demondw vs. Devilman

77 Luther Strode 68 Akira Toriyama

77 Hillbilly 70 Akirn
;g gapucyn 71 Eden
79 c':fev;'t'}a 72 Polska druga Japonia

79 Flavor Girls 73
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- Milo$é, mutacje i manga (dwa pierwsze odcinki) ,,X-Men ,97” jest hitem, najlepiej
ocenianym serialem Marvela. Wiem, ze sentyment dziala cuda - i tutaj wszyscy moi

réwnolatkowie (w ,92 roku mialem 13 lat i biegalem do kiosku po kolejne X-ze-
szyty TM-Semic) czuja si¢ JAK WTEDY. Wczesniej nie bylo po polsku TAKICH
komiksow, znéw czu¢ zew przygody. Czysto fanowskie doznanie. Ciekawostka - ja
nigdy nie ogladalem w calo$ci oryginalnego serialu, jako$ zawsze odrzucala mnie
strona techniczna. Ale - komiksy, bedace baza dla animacji, trzymam w pudlach,
a dzi$ mam takze wydania zbiorcze od Swiata Komiksu (Egmont) i od Mucha
Comics. Zagladam do nich dosy¢ czesto! Wiele scen z serialu to praktycznie 1 do 1
material z komiksu.
’ &£
il
Mutantéw. Zadziorna i pyskata Jubilee, Ro- | -
gue (w serialu - Ruda) i Gambit, wybuchowa

para. Ororo zirokezem i potezny Bishop... No ;ﬂf.

i Wolverine. Dzieki dorzuceniu do tej paczki L \
l zupelnie nowej postaci - Morpha (nie bylo go

u Jima Lee) - dostajemy od groma cameo in-

nych postaci (Psylocke! Colossus! - dop. red.),

nie mieszczacych sie w serialu. Niebieski fu- . o 2 i

trzak. | wreszcie TA para: Jean Grey (a moze o -F-?,'-?' --"ﬂ% £

Madelyne Pryor?) i Scott (charyzma na po- P { # %‘ -

ziomie Chrisa Evansa). Ten serial niosa boha- | AR R -

terowie - nie wiem jak zostanie to ogarnie- “"}d‘_’

To pierwsze M - MILOSC.

Uwielbiam bohateréw - tych konkretnych

te w MCU, ale nowa animacja doskonale wy-
korzystuje material zrodlowy. Perfekcyjnie.
Znéw - czy to fanowskie doznanie, ale wspar-
te doskonale napisanymi postaciami. | jesz-
cze - co wybrzmiewa szczegélnie w drugim
odcinku -, X-Men ,97” to absolutnie dojrzate
i wartosciowe dzielo, odwotlujace sie do SED-
NA opowiesci o X-Ludziach.

a
Drugie M - MUTANCI.

| wreszcie - realizacja. Oryginalny serial, gdy
pozbedziemy sie gigantycznej dozy wspo-
mnien i sentymentu - nie broni sie¢ anima-
cja. Technicznie - no, to typowy produkt naj-
ntisow. Za to ,, X-Men ,97” garsciami czerpie
z... estetyki anime, czyli z doswiadczeinn man-
gi. Animacja jest tacznikiem miedzy starym
(dizajn i rodzaj kreski) i nowym - ale koncep-
ty poszczegoélnych scen, praca kamery to do-
skonale odrobiona lekcja. Lekcja, ktéra twor-
cy pobierali u twércéow z Kraju Kwitnacej Wi-
$ni. Pierwsze ukazanie Danger Room, lado-
wanie Cyclopsa, walka z Sentinelami - widze
tu,Neon Genesis Evangelion”; ,Akire” i wiele
innych. Doskonaty wybér.

Trzecie M - MANGA.

| jeszcze jedno. Pamietam przystowie, wyko-
rzystane w komiksie, podczas jednej z roz-
moéw miedzy Xavierem i (tak mi sie wyda-
je) Moira MacTaggert: ,Im bardziej cos sie
zmienia, tym bardziej pozostaje takie same”.
W punkt. ,X-Men ,97” to dzielo idealne, wia-
$nie dzieki pozostawieniu SEDNA, ale wy-
korzystaniu do maksimum mozliwosci tech-
nicznych.

Trzeci odcinek, X-Men,97” przypomina, ze to
jest produkcja raczej dla starszakéw (zwlasz-
cza takich, ktérzy przy premierze oryginal-
nej, pierwszej serii mieli z 13 lat). W trzecim
odcinku mamy IKONICZNE wydarzenia, na-
prawde podstawowe dla X-mitologii. Bo jest
Krélowa Goblinéw i najbardziej przeraza-
jacy X-wrdg, jest poczatek podrézy Cable’a,
a i debiut Forge’a. Alez serial. A te wpltywy
mangowe/anime w tym epizodzie znéw wy-
taza na wierzch. | super! Doskonate wybory
tworcow. | w sumie przy TAKIEJ jakosci, moc-
no boli zwolnienie Beau De Mayo (a facet byt
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mézgiem, gléwnym piszacym i producen-
tem serialu). | teraz pytanie - o co tu chodzi?
W co gra Disney/Marvel? Bo na ten moment
animowani mutanci s3 poza MCU. A co, je-
$li jest PLAN, by ich jakos do MCU dolozy¢?
Sacred Timeline zniesie wszystko, prawda?
Prawda?

Idealnie w punkt (odcinek 4 i 6) Moze
i w czwartym epizodzie nie ma zbyt wie-
lu uje¢ w stylu anime, ale ogrom POP MILO-
$Cl wywala poziom maksimum na kazdym
z licznikéw. Moj dziesieciolatek jara sie ak-
cja, postaciami znanymi z Lego, komikséw
i gry ,Marvel United”. A ja wzruszam sie,
na wspomnienie cudownej historii ,Life/De-
ath” duetu Claremont/ Windsor-Smith (jesz-
cze o niej napisze), pierwszego seansu ki-
nowego ,Matrixa”, wizyty w salonie retro
gier w KrK (trzy lata temu) i pamietnej wi-
zji skomplikowanej relacji Rogue i Magneto
(w graficznej wersji Jima Lee zTM-Semic). No
i jeszcze Mojo i jego TV Show z czaséw TM-
-Semic - na potrzeby nowej animacji TV zo-
stalo zastapione przez 8-bitowe gierki z au-
tomatow / pierwszych domowych kompute-
row. Mitosc. Ten serial jest gesty i tak choler-
nie sensowny, jak tylko moze by¢. Tak madry.
Bo ,problem” grania w gry video nie jest tu
splaszczony, tylko naprawde odpowiedzial-
nie poruszony. Nie ma tu polaryzacji - tyl-
ko préba wyciagniecia pozytywoéw, przy na-
Swietlaniu zagrozen. Naprawde nie sadzi-
tem, ze to bedzie AZ TAK dobre. A co do ro-
mansu Ororo i Forge’a - tutaj niestety po raz
pierwszy musze nieco ponarzekac. Albo mo-

-

Ze uzyje innych stéw - bo wszystko w tej cze-
$ci odcinka jest ok, ale pamietajac komikso-
wy pierwowzor - i cudowne (acz specyficzne)
rysunki Barry’ego Windsor-Smitha, styl ani-
macji w serialu jest po prostu zbyt ptaski, by
z tej historii wydoby¢ podobny do oryginatu
czar. No, bywa - cos za cos. Ogladajcie!

Seans rodzinny - czyli, obejrzeliSmy piaty
epizod (i nadal mam ten final przed oczyma)

Ano wilasnie - wszyscy juz albo w kryp-
cie, albo na pustkowiach popijaja Nauka-
-Cole (dzieki Amazon Prime), a my usiedli-
$my przed Disney+ i nadrobiliSmy piaty epi-

zod “X-Ludzi z najntisow”. | na bogéw wsze-
lakich - alez to jest geste. Beau De Mayo ma
serce z wyrytym nan symbolem X - nie mam
zadnych watpliwosci. Ta animacja emanu-
je samoswiadomoscia, jest X-wystylizowa-
na, a dla mnie - jako psychofana X-Men - to
prawdopodobnie jest najbardziej wartoscio-
wa animacja TEGO ROKU (réwniez tak uwa-
zam - dop. red. nacz.). Dla fanéw marvelow-
skich adaptacji - obowiazkowa rzecz, co by
stalo sie jasne JAK nalezy traktowac mate-
rial zrédltowy (znaczy sie - komiksy). Zacznie-
my od koiica - final jest szokujacy, zarazem
totalnie epicki i czapki z glow przed autora-
mi scenariusza. Tak brawurowych decyzji sie
nie spodziewalem, nie mialem nawet pojecia
jak bardzo ich potrzebowatem. Mam z tylu
glowy ten kadr z,,Neon Genesis Evangelion”
- bo i narracja, i poszczegélne sekwencje to
czyste, prawie ze japonskie anime. Zagroze-
nie wybrane do odcinka to... No, fani NGE
pewnie sie zgodzg, iz wyszlo tak JAK MIALO
wyjsé. Dalej mnie telepie. Teraz pochwaly dla
moich wspét ogladajacych - na starcie Mal-
wina. To wlasnie moja zona juz przy pierw-
szych dzwiekach piosenki, do ktdrej tanczy-

. 4

li Rogue (znaczy Ruda) oraz Magneto, po-
wiedziala: “Ooo, Ace of Base!”. | nie pomyli-
fa sie. A utwor i uzycie go w tym konkretnym
miejscu i czasie ma kilka pozioméw znaczei,
od daty jego premiery - zbiegajacej sie z da-
ta emocji oryginalnego serialu, po odniesie-
nia... neonazistowskie (sic!) a co za tym idzie

v
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takze stanowi facznik z komiksowa histo-
ria mlodosci Erica (podczas okupacji). Pisa-
tem - jest naprawde solidnie i GESTO. Jako
X-fan - czuje sie wybornie. A ten moment wy-
czait Jedrek. Ja bym nie zauwazy! - na szcze-
$cie zyjemy w czasach, gdy mozna wbi¢ pau-
ze i cofnac. | faktycznie - na tle nieba (tuz
przed sztucznymi ogonami) pojawia sie zna-

oe- 8 ,

a f} . E&, ,’

¥

jomy ksztalt tajemniczej gltowy. | teraz - czy
to niewinny easter egg? Pono¢ - wedle De
Mayo -, X-Men ‘97" nie jest serialem powia-
zanym z MCU. A co, jesli jest jednak inaczej?
Co to oznacza dla mutantéw w MCU? Hmm?
Brawo Jedrzeju, brawo! | brawo dla ekipy
ogarniajacej caly ten serial - dodajac gigan-
tyczng ilos¢ wlasnego X-sentymentu do jak-
2e solidnego serialu, otrzymalem PRODUKT
IDEALNY. Na koniec SPOILER! To nie Wy pila-
czecie, to ja... - a niech mnie, wszyscy beczy-
my po réwno. Piagty odcinek ,X-Men ,97” za-
konczyt sie takim trzesieniem ziemi... Na-
prawde, nie sadzilem, ze animacja, i to styli-
zowana ha najntisowa, moze mna tak poza-
miataé. Wszystko przez moje emocjonalne
zwigzanie z tymi postaciami. Remy LeBeau
poswiecit swoje zycie w spektakularny spo-
s6b - to byl poziom jak z (co najmniej) Neon
Genesis Evangelion. Zreszta kapitalnie ani-
mowany, $wietny fabularnie i koncepcyjnie.
I ten szloch Szelmy/Rudej. Breftejkin. Abso-
lutnie. Beau DeMayo pozamiatat tym odcin-
kiem, a jeszcze zdotal wples¢ to nawigzanie
(bardzo dostowne) z MCU. Na poziomie im-
mersji, na poziomie zdrowego fanbojstwa,
na poziomie uczciwego grania sentymen-
tem - to jest najlepsze superhero w tym roku.
A cos czuje, ze przed nami jeszcze sporo za-
skoczen i emocji. Niech sie¢ MCU uczy.

Dwoéch szybkich, Niszczyciel i Zla Szelma
czyli odcinek siodmy. Kolejna porcja odnie-
sien i czadowych elementéw. Najsampierw -
niespodziewane pojawienie si¢ TEGO szyb-
kiego mutanta. Alez cameo - w ogdle po-
myst z Morphem w skladzie jest prosty i sku-
teczny. Kazdy, dostownie kazdy mutant mo-
2e sie pojawi¢ w serialu (m.in. Psylocke, Co-
lossus przewineli sie przez serial wlasnie
dzieki Morphowi- dop. red). Btw - pamie-
tacie, ze obydwéch aktorskich Quicksilve-

row mogliSmy podziwia¢ w jednym filmie?
Ja oczywiscie #teamEvan. Dwa - alez cu-
downe bylo nawiazanie do... ,Oppenheime-
ra”, a wlasciwie do prawdziwej postaci Nisz-
czyciela Swiatow. Niespodziewane, znéw
potwierdzajace dojrzalos¢ tego serialu.
1trzy - juz wspomniany w poprzednim wpisie
rozwoj postaci Rogue. Tyle emogji, i to nega-
tywnych, czyli przypomnienie jak ciezko by¢
mutantem, a jednoczesnie Szelma zaczyna-
fa przeciez jako antybohater. | gdyby sie fak-
tycznie zastanowic - chyba zadnego X-Czlo-
wieka nie mozna jednoznacznie opisac jako
~bohatera”. I to jest COS. Zdecydowanie - moc-
na, solidna produkcja. Czekam na finat.

Potrojny final - epizod 8, 9 i 10. Jak to jest
mozliwe, ze kazdy nastepny epizod to cos
jeszcze lepszego? Jesli kiedys zastanawia-
tem sie co znaczy DOJRZALA produkcja su-
perhero, nie sadzilem ze otrzymam ja w for-
mie animacji. Plus - dochodzi jeszcze méj
osobisty emocjonalny tacznik z komiksami
»X-Men’, a wszystko to sprawia iz trudno mi
nie nazywac tego serialu NAJLEPSZYM. Na
bank péjdzie nominacja do SZEPTOW 2024
(coroczny pop plebiscyt Gniazda Szeptu-
noéw - dop. red.) Niewiarygodne jest to w ja-
ki sposdb, tak umownie graficznie, z taka ol-
brzymia iloscia milosci do marki, udato sie
jeszcze tworcom zachowaé SEDNO opowie-
$ci o Mutantach Marvela. Martwi mnie tylko
jedno - fabularna i aktorska wersja ,, X-Men”
od MCU chyba nie bedzie w stanie przebic
ani filmow Foxa, ani tym bardziej tej anima-
¢ji. Zwyczajnie w to nie wierze. Uwielbiam
ten serial za catkowite nie przejmowanie sie
konwenansami. Przy tym jest to 113% esen-
cji z komikséw. Znalazlo sie takze miejsce
na mruganie okiem do filméw. | to Potezne,
satysfakcjonujace zakornczenie!!!

APiotr Grochowski
(#Szeptun_Xill, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw)

#Szeptun_XIll: Tak sie ztozyto, ze ,uciekajac” od Rze-
azywistosci trafitem do Swiata amerykariskich nastolat-
kow. Do $wiata bez cenzury, do $wiata dzieciakéw zagu-
bionych, probujacych sie odnajdywac. .. w innych stanach
Swiadomosci. Obejrzatem pierwszy epizod ,Euforii” (na HBO
Max). Wiem, wiem - ale ja zawsze wierny zasadzie #wfa-
snym_tempem i dopiero teraz siegnatem po fenomen TV.

Po pierwsze - to serial genialnie wykonany, montaz, po-
mysty narracyjne, muzyka - wszystko dziata wysmieni-

cie, zaprasza do wnetrza, zapewnia moc doznan. Po dru-

gie - ale zaznaczam, ze to absolutne pierwsze wrazenie,
imoze pézniej zweryfikuje te opinie - nadal nie mam po-

jecia co takiego widza w gtdwnej aktorce serialu wszyscy
zachwycajacy sie. Zendaya w pierwszym epizodzie , Eu-

forii” gra w sposéb identyczny jak w serii ,Spider-Man”

od MCU. Tyle, ze jej zblazowanie ma (sensowne) podto-

ze emocjonalne, i dziewczyna pozwala sobie na bycie nie-
grzeczng (stownie - duzo wyrazen na ,F”). Natomiast cie-
kawe sa prawie wszystkie pozostate postacie. Po trzecie

- to cholernie smutna, narkotyczna, masochistyczna wi-
zja wspétczesnych amerykanskich nastolatkéw, i jako prze-
stroga dziata bardzo skutecznie. Po czwarte - jest duzo hip-
notycznej mocy w tym serialu, a sposéb prowadzenia narra-
gji (Zendaya wybija matg, dziurke” w,czwartej Scianie”) i tajem-
niczos¢ powoduja, ze na pewno nie porzuce go. | obejrze kolejne

epizody. Po piate - przy catym,, dotowaniu’, jest w,, Euforii” pierwia-

stek dobra, nadziei, witalnosci i to sprawia, ze na pewno nie ma-
my do czynienia ze szpanowaniem, a wrecz przeciwnie - z bardzo
dobrg produkdja.

Pawet Koczutap: Nie wierze: Piotr Adamczyk w do-
brym filmie. Aktor ten, swoja droga bozyszcze kobiet,
kojarzony gtdwnie z pozostawiajacych wiele do zy-
czenia produkdji, nie jest tu jednak gtéwna gwiaz-

da. Fisheye” jest bowiem popisem aktorskim Julii Ki-

jowskiej, dla jej gry warto te historie poznac. Bo po-
wiedzmy szczerze: fabuta nie jest najwyzszych lotow.
Pewien mezczyzna porywa sasiadke i wiezi w dzwie-
koszczelnym pomieszczeniu. Kobieta przez wizjer moze
obserwowac najblizsze osoby, ich zachowanie i reakcje
na wiesc o jej zaginieciu. Film jest minimalistyczny je-
zeli chodzi o tho wydarzen, catos¢ nakrecono w dwéch

klaustrofobicznych pomieszczeniach. Rezyser, Mi-

chat Szcze$niak, ewidentnie postawit na emodje,
a te Julia Kijowska zdecydowanie potrafi wyrazic.
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Lata dziewiecdziesigte dwudziestego wieku. W pewnym spokojnym
meksykanskim miasteczku jeden z nastolatkow odkrywa, Ze ma moce
blizniaczo podobne do tych, jakimi dysponowal Jezus Chrystus, gdy zyl
posrod ludzi. Kim jest tajemniczy chlopiec i jak zamierza wykorzysta¢
ten niezwykly dar niebios? Czy mozemy mowi¢ 0 powtérnym przyjs$ciu

Chrystusa?

We wspodtczesnym swiecie ciezko wyobrazic so-
bie taka sytuacje. Dzieciak, ktory potrafi zamie-
ni¢ wode w wino i dotykiem uleczy¢ chorego,
a nawet wskrzesi¢ zmarlego? Ktos taki zapew-
ne szybko zyskalby szerokie grono wyznaw-
cow, stat sie zagadka dla naukowcow, a z jego
niezwyklych umiejetnosci pragneliby skorzy-
sta¢ mozni tego Swiata, wietrzac w tym wia-
sny interes. Podobnie dzieje sie¢ w przypadku
Jodiego, u ktérego moce budza sie po wyjsciu
bez szwanku z tragicznego na pierwszy rzut
oka wypadku. Jednoczesnie coraz czesciej na-
chodza go niepokojace wizje, podczas ktorych
styszy tajemniczy gtos. Wraz z kolejnymi cuda-
mi dokonywanymi przez dwunastolatka i wzro-
stem liczby jego wyznawcéw, bohaterem coraz
bardziej interesuje sie tajemnicza or-
_ganizacja, ktéra wydaje si¢ znac

= prawde o chlopaku.
e ¥
Tworcy serialu w dosé
wiarygodny sposéb po-

deszli do sposobu kre-
, acji gléwnego
- bohatera,

j = -

ktoéry'do nowej roli zbawcy ludzkosci sam mu-
si dojrze¢. Gdy poznajemy Jodiego jest nieco
niesmiaty, ma dwanascie lat i dopiero zaczy-
na wchodzi¢ w dorostos¢. Chodzi do szkoty, zas
wolny czas spedza z paczka dobrych przyjaciot.
Niesmiato podkochuje sie tez w bliskiej kole-
zance i bywa zazdrosny, gdy o jej wzgledy za-
czyna zabiegac rowniez jego przyjaciel. Jodie
ma typowe nastolatkowe zycie i problemy sto-
sowne do wieku, totez niespodziewane poja-
wienie sie nadnaturalnych zdolnosci zaburza

dotychczasowa beztroska codziennos¢ nie tyl-
ko samego chtopaka, ale réwniez os6b mu naj-
blizszych i lokalnej spotecznosci. W nowej sy-
tuacji musi sie odnalez¢ takze matka bohate-
ra, ktora dostrzega przemiane syna i za wszel-
ka cene postanawia chroni¢ go przed depcza-
ca mu po pietach organizacja i tumem mno-
2acych sie jak grzyby po deszczu fanatycznych
wyznawcow. Blizniaczo przypomina to, prze-
niesiong jednak na wspotczesny grunt, relacje
Jezusa z jego matka - Maryja.

»Jodie-Wybraniec” nie jest pierwszym serialem
Netfliksa traktujagcym o ponownym przyjsciu
na Ziemie Jezusa Chrystusa. W Popcorner #2
recenzowali$my serie ,Mesjasz". W tamtej opo-
wiesci Chrystus odrodzit sie nie w ciele dziec-
ka, lecz mlodego mezczyzny. Serial pomimo
bardzo duzej ogladalnosci zostat skasowany,
z uwagi na duze naciski réznych religijnych sro-

fantastyka

6 epizodéw

he
-
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dowisk, ktére poczuly sie urazone. Czy podob-
ny los spotka Jodiego? Oby nie, bo po pierwsze
serial jest w pewnym sensie pocieszeniem po
anulowanym , Mesjaszu’, a po drugie w ostat-
nim odcinku pewien twist fabularny sprawit, ze
wszystko zostato wywrécone do gory nogami
i pierwszy sezon, jak sie okazato, jest dopiero
wstepem do znacznie bardziej rozbudowanej
historii. Po trzecie ,Jodie-Wybraniec” nie jest
opowiescia tworzong od podstaw, to ekraniza-
cja powiesci graficznej ,,American Jesus” autor-
stwa duetu Gross/Millar. Bardziej moze niepo-
koic to, ze serial przemknat przez Netflix prak-
tycznie niezauwazony, a dobrze wiemy, ze
Amerykanie nie maja litosci dla tytulow, kto-
re nie osiagajq odpowiednich zasiegéw. Pozo-
staje wiec liczy¢ na kolejny cud Jodiego. Netfik-

sie, potrzebujemy takich emocjonujacych seria-
li jak ,,Jodie-Wybraniec”, gdyz bardzo tesknimy
za cieptem bijacym od Jezusa Chrystusa. Ten se-
rial ma w sobie ,to cos$”, co chwyta mocno za ser-
ce i dziala oczyszczajaco na ogladajacego, nie-
wazne czy wierzacego, czy niewierzacego. Uwa-
ga! Podczas ostatniego odcinka moze wam sie
zdarzy¢ uronic tze.

APawel Koczulap

e
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ﬂ ARCHIWUM 81

#Gizmovsky: Odpalajac ,Archiwum 81" na Netflix, nie spo-
dziewatem sie takiego zaangazowania z mojej strony. Wynika
to zazwyczaj z tego, ze wszelakie produkgje grozy reklamowane
jako ponadczasowe i przetomowe, okazujg sie nieprzyjemnie
przecietne. , Archiwum 81" moze i nie pokazuje nam za du-
70 nowych rzeczy, ale z pewnoscia potrafi wykorzystac juz
istniejacy materiat do prowadzenia $wiezej narracji. Fabuta
,A81” skupia sie na odzyskaniu przez archiwiste taSm uszko-
dzonych w pozarze. Nie zamierzam zdradza¢ wiecej po-
niewaz to przyjemnos¢ odkrywac kolejne fragmenty fabu-
ty, szczegdlnie kiedy jest ona naznaczona mitoscia do twor-
zosci Lovecrafta i ,The Blair Witch Project” czy ,Strefy mro-
ku” Co prawda nawiazan do grozy jest multum, ale to gro-
7a, ktdra budzi w nas niepokdj i przerazenie. Nie znajdziemy
tu jump scare-ow i sex nastolatkéw. To archiwum starej daty,
gdzie wyobraZnia i muzyka graja pierwsze skrzypce. llos¢ od-
niesien do klasyki moze nieco z poczatku odrzucac, ale wspét-
praca i przemyslane dozowania tworza niepowtarzalny twor.
Jestem Swiadom, ze serial posiada réwniez wady, ale co ich
nie posiada? Ps. Serial powstat na podstawie podcastu. Ps2. Na
Youtube mozecie odstucha¢ soundtrack, ale to juz tylko dla wy-
jadaczy mroku.

Ldl-d L

N
- To beda szybkie pop rozkminy. Obejrza-
tem serial bedacy spin-offem ,The Boys”
e Dok}ladnie zrobitem tak - dwa pierwsze od-
cinki wnikliwie i z analiza, od potowy trzeciego
na FF (przewijalem na podgladzie). Tak dojecha-
tem do cameo Soldier Boya (bez wplywu na fabu-

B fe) i do koricéwki epizodu numer siedem. Finat,
"~ czyliepizod #8 - ogladatem w catosci.

' Nie mam pojecia kto jest targetem tego serialu
| pobocznego. Bo jesli jest to serial dla dorostych
- - biorac pod uwage soczysty jezyk, sceny ociera-
* jace sie o pornografie i bardzo duzo krwi - to ol-
brzymia ilos¢ watkow w stylu ,teen dramy” (ale  (no i przez odwotania do kultowego pierwo-
| naserio) jest nieporozumieniem. To wypetniacze, wzoru komiksowego). W ,Pokoleniu V” ten dy-
ktore dorostego odbiorce zwyczajnie nudza. stans, ta umownos¢ nie zostaty w zaden sposob
wprowadzone. Dodatkowo - gra aktorska nie LT LI D
wyréznia sig niczym wyjatkowym, a efekty spe- Pawet Koczutap: Pamietacie artykut o cyborgach w Pop-
cjalne to poziom TV. corner #1? Warto go sobie przypomnie¢ w ramach wspo-
mnief o zmartym w 2022 roku Albercie Pyunie, ojcu
wszystkich filmowych cyborgéw. Tymezasem dostepny
na platformie Netflix ,Matka/Android” to wspétczesny
odpowiednik dawnych filméw klasy B lub C, od ktdrych
uginaly sie pétki wypozyczalni kaset wideo. To wtasnie
dzieki sile nostalgii patrze na to dzieto nieco przychyl-

Na bank nie jest to serial dla mlodziezy, zadne-
go z odcinkéw nie pokazatbym nastolatkowi - to
sg tresci 18+ (i tutaj w ogodle nie ma o czym dys-
kutowac). Nie jest to,,wspotczesna wersja X-Men’,  Final - przez dwa cameo, pokazuje takze rézni-
a jesli mowa o ,satyrze na mlodociany showbiz” ce miedzy ,The Boys” a spin-offem. Pojawienie
- wszystko w tej kwestii powiedziano w pierw- sie,Homelandera” jest jak uderzenie gromu. I ten
szym odcinku. ruch palcem (Antony Starr to pieprzony geniusz).
Nagle pojawiaja sie¢ emocje - i... pytanie. W ja-

e kim celu nakrecono ,Pokolenie V”? Jesli tylko dla

mozliwosci nawigzania wiezi z bohaterami. Wy- wprowadzenia watkow potrzebnych w czwartej niejszym okiem i wybaczam gtupotki fabularne. Kobieta
nika to ze specyficznej sztucznosci tego swiata, i serii,The Boys” - to chyba... naprawde stabo. w ciazy i jej partner w postapokaliptycznym Swiecie opa-
wiasnie tych elementdéw ,teen” - ktére mnie zwy- nowanym przez zbuntowane androidy probuja przedo-
czajnie nie interesuja. Chtopakom kibicuje dzieki Bardzo mnie to ciekawi. stac sie do Bostonu, ostatniej twierdzy ruchu oporu
olbrzymiemu tadunkowi czarnego humoru i dy- " g e h w Stanach Zjednoczonych. Podr6z nie przebiega jed-
stansu, i oczywiscie poprzez perfekcyjny casting Dr}lgle CELILSAL !:ralfqe napiséw koricowych - nak bezproblemowo. Fabuta jest przewidywalna do bd-
daje chyba odpowiedz. lu, na kazdym kroku widac réwniez maty budzet filmu. Stad
Jeszcze raz wybaczcie ten chtodny odbiér - ale 1 tez skromne lesne lokacje, zaangazowanie mato znanych
naprawde jestem w kropce. Chetnie postucham aktordw i niezbyt wyszukane efekty specjalne. Jednak ta
Waszych opinii. Co wartoiciowego wyciagneli- fa mizeria tworzy poczucie kameralnosci tego obrazu,
icie z serialu ,Pokolenie V”? Co Wam sie podo- mat cyborgowego kina drogiaz wylewa sie z ekranu. Cy-
bato? borgi klasy B powrdcity — ogladajcie, bo nastepna oka-
moze nie sie nadarzyc¢ predko.

APiotr Grochowski
(#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw)
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ZWIENCZENIE LOKIEGO
- KAMERALNE CUDO

. Jak w tytule artykulu. I nie bede sie z nikim klécil i nikomu niczego udow-
adnial. Mam taki wyznacznik filmowych i serialowych dzie! - jesli pod-
czas seansu uSmiecham sie sam do siebie, czuje pop - milo$¢, to niezaleznie
od wszystkiego MUSI BYC TO DOBRE.

Popkulture pochltaniam swiadomie przeszilo  Dygresja - pewnie nie omineta Was informa-
trzy dekady - ufam sobie i swoje wiem. W przy- cja ze twércy drugiego sezonu,,Lokiego” Justin
padku ,Lokiego” - okreslenie ,gust jak dupa” Benson i Aaron Moorhead objeli stery serialu...
nie ma zastosowania. Moze Was nie obchodzi¢ ,Daredevil. Born Again”. Bardzo licze, ze i tam
Marvel i MCU - jesli obejrzycie dwa sezony te- naciski géry beda niewielkie.
go serialu - poczujecie spelnienie. To jest ,An- . X .
dor” Marvela. To jest cudowna podréz, ze wste- A Wracajac do meritum - final pokazuje si-
pem, rozwinieciem i petnoprawnym, przemy- te emocji. Jest naprawde kameralny, w sumie
$lanym - a gdy sie zastanowi¢ - z jedynym moz-  OParty na... rozmowach. I - jak dobry finat - sie-
liwym zakoficzeniem. Sycacym, budujacym 92 PO wszystko to, co zostato zbudowane wcze-
i GODNYM. Nareszcie - tytutowy bohater ma  $niej. Siega do - co nie jest zaskoczeniem w pro-
#swWéj serial” i ,sw6j final". To niezwykle (bo za- ~ dukeji o CZASIE - do sezonu pierwszego. Piek- ;o jak w ,Lokim”). Czes¢ fanéw nie chciata
czelismy sie przyzwyczaja¢ do bylejakosci) , w ~ na klamra narracyjna. Finat korzysta takze do 41, 4a¢ seriali, nie potrzebowata ich (ich stra-
jaki spos6b tworcy ztozyli do kupy kameralng ~ maksimum z ogromnego talentu... Owena Wil- ) 1oraz wiadomo, ze da sie zadowoli¢ wszyst-
opowies¢ o grupie znajomych z pracy, finalnie  sona. Ten angaz to byla (by¢ moze) najlepsza  y;ch. 1o pokazat,Loki”. Gdy w ktéryms z filméw,
- przyjaciét, jak zadbali o relacje, o profesjonal- decyzja MCU w ostatnich latach. Hiddleston . wspomni o ,linii czasu” albo 0 ,Kangu” - ja
ne efekty specjalne, cudowny posmak retrofu-  jest niezwykly, czarujacy (to poprawianie wlo- oo miat przed oczyma ostatnia scene serialu
turyzmu, a jednoczesnie skorzystali z wszyst-  s6w) i w ogéle... ale Wilson to jest tytan aktor- g, gogy Psot. A reszta - niekoniecznie.
kich zalet uniwersum (multiversum) MCU. Za- stwa. Jeden gest aktora, ¢wierc usmiechu i czu-
let, a nie obciazenia. W zadnym momencie nie  jemy spokdj, mitos¢, dobro. Mega! Ich strata. Moja frajda.
czulem ciezaru ,easter eggow”, stuzalczosci se-
rialu wobec franczyzy. Nie byto (wida¢) wptywu
K. E. V. I. N. A. Nie odczutem zadnego schema-
tu superhero. A jednoczes$nie to jest tak bardzo

Finat siega takze do bogatej mitologii postaci. Ale Feige ma nareszcie swéj (a zarazem moj)
Postaci komiksowej - za co ogromny uklon. Pa- model. MCU jest kioskiem z komiksami. Kazdy
mietamy, ze komiksowe easter eggi w sezonie ~MoZe sobie podejs¢, przeczytac na miejscu kil-
korzenny, marvelowski twér jak tylko by¢ moze.  Pierwszym byly cudowne. Zakonczenie i uzycie ka stron ilzlbo zagi’glbic' sie albo przekartkow af
W tym momencie - najlepsze dzieto MCU. | gdy mitologii... nordyckiej to juz najwyzszy mozli- Eesz}’tl-(f\ 0 W ogole P°k“'?9|?|"|? ;\;e?nac ll\ -
sie zastanowie - oceniajac catos¢ dorobku se- WY poziom.Top. ©-Jakja- czytac wszystko, jak leci. Wolna wola

ial Ki ki” iest bezdyskusyi - wolny wybér (cholera, nawet i to zawart w so-
rialowego marki... ,Loki” jest bezdyskusyjnym 5 chyba najbardziej z tego serialu cieszy sie Ke-  bie finat, Lokiego”).
numerem jeden. Wzorem jak tworzy¢ perty.

vin Feige. Dlaczego? Bo MCU dostalo artystycz-

- “ i ' ny, madry i pieknie zagrany serial premium, fa- Nie bedzi? trzeciego sezonu serialu.. Wiele na
¢ ni postaci zachwyceni, rozkminiacze jeszcze to wskazuje. Pono¢ od poczatku taki byt plan.
L
Ly

bardziej. A niedzielni widzowie - Ci od popkor- Natomiast - czy serial nie bedzie, tak do kon-
e wiemy. Za jakis CZAS.
- "1 »~Loki” - cho¢ totalnie ingeruje w swiat MCU, za-

x .:..." nu i bziu bziu - nie odczuja réznicy. ca, wptywal bezposrednio na MCU? Tego sie do-
razem niczego nie zmienia. Troche sie na to Powtérze! | rozwing - gdybyscie mieli nie ogla-

i 1 gniewalem. Tak przez 13 sekund. | zostawitem dac_ zadnego serla_lu MCU ! mog.I’: wyb.rac ‘Y"
- - . . ko jeden - to musi by¢ nim ,Loki". Koniecznie.

1ol . to. Ja WIEM. Osoby zainteresowane wiedza co Uczvhcie z t $i CHWALEBNY CEL!

gl - Loki ZROBIt, jak odnalazt swéj CHWALEBNY - -Yncleztegoswo) :
. CEL. A widzéw kinowych i tak to nie interesuje. Ps/ No i ten kolor. ,Zielony i dobry” - jak mawia-
3 Finat ,Lokiego” ostatecznie utwierdza mnie w l HObb!c" Zielony kolor Lokiego wybrzmiewa

. = R . R . mocarnie w tym finale!
" " - przekonaniu, ze Feige takze znalazt ,glorious

- purpose”. Rozrastajace sie¢ multiversum filmow APiotr Grochowski
i seriali MCU zaczelo stanowi¢ problem (cal- (#Szeptun_XIIl, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw)
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e +Memories of the Alhambra”

:
- science-fiction
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KIEDY GRA

STAJE SIE ZYCIEM

Mamy wspomnianego nastoletniego geniu-
sza - ktory znika w niewyjasnionych okolicz-
nosciach. Mamy miodego, przystojnego i am-
bitnego prezesa firmy technologicznej Yoo Ji-
na-woo (w tej roli naprawde utalentowany
Hyun Bin), ktéry wchodzi do gry i wtedy je-
go klopoty dopiero sie zaczynaja. Mamy tez
przesliczng siostre zaginionego informatyka

#Szeptun_XIII: Wszystko gra - czyli o nowym,Road House”. Ja-
ke Gyllenhaal to aktor tej klasy i tej charyzmy, ze samg swo-

ja obecnoscia unosi kazdy film. To po prostu dar od Boga, nie
watpie Ze podparty ciezka praca, ale jednak - to jest magia
osobowosci. A w przypadku ,Road House’, czyli, Wikidajty”
2024, Jake'owi pomagato na planie WSZYSTKO. Spec od ki-
na akgji Doug Liman po prostu sie na tym zna, a w bonusie -
stucha mtodych i sceny akgji, choreografia to jest idealny ba-

lans. Jest soczyscie, bo kamera i efekty (Gl stuchaja sie rezysera.

Nie ma kombinowania (no, moze ze dwa zagrania ida w stro-
nie komiksowosci), jest SEDNO. Ja tam nigdy sie po mordzie
nie pratem - ale cos tam sie w okolicy, onegdaj dziato, i gdy
na ekranie ciosy spadaty na korpusy i gtowy - czutem ich
MOC. Czutem, ze jestem w $rodku. Magia kina. A szczegél-
nie pomagata reszta obsady. Daniela Melchior ma zadzior-
nos¢ i magnetyczny urok, Connor ma furie, naturalnos¢ i na-
turalny komizm, a Billy Magnussen to szuja. Reszta - gra
swoje i w zadnym przypadku nie mozna powiedzie¢, ze co$
NIE DZIAtA. A Jake - o Jake! Ja nie potrafie sobie przypo-
mniec filmy z nim e obsadzie, o ktérym miathym cos zte-
go do powiedzenia. Podobnie jak Brad, czy Leo - Jake zawsze
gra swoje i po swojemu. PAN AKTOR. PAN CHARYZMA.A resz-
te doda od siebie Szymon, czyli #Lupus, bo madrego to TRZE-
BA cytowac (wazne szczegdlnie drugie zdanie): ,Zgadzam sie,
super przygotowana choreografia scen walk, odprezajace obi-

janie bez zbednej filozofii i udziwnienia. Utwierdzam sie tylko

w przekonaniu, ze to Jake Gyllenhall jest doskonatym materia-

fem na kolejnego Batmana”. Wiec, trzymam kciuki - Panie Gunn,
do dzieta! Film wisi na Prime Video.

N ,Memories of the Alhambra” to jeden z wie-

lu koreanskich seriali, ktére mozna obejrze¢é
na Netflixie. | jest prawdopodobnie jednym
z najlepszych a jednoczesnie jednym z naj-
gorszych, jaki tam zobaczycie.

Na plus zdecydowanie wychodzi fabuta: ge-
nialny nastoletni informatyk tworzy gre vir-
tual reality tak dobra, ze ta staje sie rzeczy-
wistoscia. Dokladnie tak, oto wsiadacie do sa-
molotu, ladujecie w pieknej hiszpanskiej Gre-
nadzie, dopiero tam zakladacie specjalne
okulary - bo gdzie indziej gra nie ruszy - i lo-
gujecie sie do sredniowiecznego $wiata pel-
nego walk, ucieczek, misji i przygéd. Oto wia-
$nie ,Memories of the Alhambra”. | jest super,
dopoki nie okazuje sie, ze rany zadane wam
w grze bola naprawde. A zdjecie okularow
wcale was nie wylogowuje i utykacie w tej po-
dwdjnej rzeczywistosci na dobre. Jesli straz-
nik z wiezy was zastrzeli zginiecie, cho¢ nikt
inny na wspoélczesnej hiszpanskiej ulicy nie
bedzie wiedzial, dlaczego nagle padniecie
trupem na miejscu.

To ogdlny zarys fabuly, a teraz bohaterowie.

i potencjalny love interest w postaci Jung Hee
Joo (w tej roli Park Shin-Hye). Oraz dla réwno-
wagi zacieklego wroga Yoo Jina-woo z konku-
rencyjnej firmy, ktory tez ostrzy sobie zeby
na te zadziwiajaca gre.

Widoki w serialu tez sa przepiekne - Gre-
nada i w pozniejszych odcinkach Seul sa zja-
wiskowe, fabula okazuje sie wciagajaca i pel-
na plot twistow, a aktorzy zostali dobrze do-
brani... Co mogloby péjs¢ nie tak? Otoz: za-
korczenie. Twércy tak sie zafiksowali na ory-
ginalnym i intrygujacym pomysle poczatko-
wym, ze nie mieli pojecia jak wybrna¢ z tej
technologiczno-wirtualno-mentalnej putap-
ki. I niestety im si¢ to nie udato, bo cho¢,,Me-
mories of the Alhambra” jakies zakonczenie
teoretycznie ma, to jest ono tak idiotyczne
i pozbawione wszelkiej logiki i prawdopodo-
bienistwa, ze na finiszu tego 16-odcinkowego
serialu trzeba naprawde porzadnie zawiesic
na kotku niewiare, a najlepiej w ogdle wyla-
czy¢ myslenie i po prostu bawic si¢ seansem.
Bo to w sumie catkiem dobry serial, jesli oczy-
wiscie bedziemy udawag, ze nie ma zakoncze-
nia. W ogole.

A Anna Szumacher

/

Pawet Koczutap: Bartosz M. Kowalski w dos¢ krétkim czasie wy-
pracowat sobie marke obiecujacego twércy polskiego filmowe-
go horroru. Na starcie, w 2017 roku wyrezyserowat dla nieist-
niejacego dzis serwisu Showmax krétkometrazowe ,Zacisze”
z Piotrem Cyrwusem. W petni skrzydfa rozwinat w dylogii, W le-
sie dzi$ nie zasnie nikt’, bedacej wspétczesna interpretacja sla-
shera, podlang sosem autoironii gatunku i polskiej przasno-
$ci. W zesztorozne Halloween na serwery Netfliksa zupetnie
niepostrzezenie trafita,Ostatnia wieczerza” Bez ofialne-
o zwiastuna, bez jakiejkolwiek akdji promocyjnej, zysku-
jacrozgtos jedynie poczta pantoflowa. Szkoda, ze streamin-
gowy gigant poskapit grosza na marketing, poniewaz uta-
lentowany rezyser po raz kolejny pokazat pazur. Koricow-
ka szarych lat osiemdziesiatych ubiegtego wieku, na za-
padtej polskiej prowincji wraz z tajniakiem Markiem tra-
fiamy do posepnego klasztoru, gdzie zakonnicy prowadza
osrodek dla opetanych. Infiltrujac srodowisko duchow-
nych, miligjant stara sie odkry¢ prawde o tajemniczych za-
ginigciach pensjonariuszek. Sam tez staje sie celem zagad-
kowej intrygi. Wydostanie sie z przekletego miejsca szybko
okazuje sie niemozliwie. Od pierwszych minut na ekranie
ogladamy powazna, rasowa opowies¢ grozy, by nastep-
nie po trzech czwartych czasu antenowego by¢ $wiadka-
mi kapitalnego twistu fabularnego z Olafem Lubaszen-

ka w roli gtwnej.
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NETFLIX

,One Piece”

przygodowy
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AF QJiMARZNI

Z aktorskimi ekranizacjami ksiazek, gier czy mangi jest zazwyczaj ten problem,
7e fani oryginalow juz na start oglaszaja ogolny bunt i krytykuja dana pro-
dukcje jeszcze przed premiera, a potem juz tylko kopia lezacego. I — owszem

— czasem tym produkcjom sie nalezy. A czasami jednak nie. W przypadku aktor-
skiego ,,One Piece” natrafitam jednak na sytuacje zgola odmienna: Pozytywny

~ hype juz na start byl podejrzany, a kiedy dwa tygodnie po netflixowej premier-

ze nadal nie uslyszalam ANI JEDNEJ zlej opinii postanowilam sprawdzi¢, co sie

8 epizodéw

takiego stalo, Ze wszyscy, ale to doslownie wszyscy pieja z zachwytu.

R

9

rh

Warto tez w tym momencie nadmieni¢, ze sa-
ma nie naleze do fanéw oryginalnego, One Pie-
ce” i cho¢ mogtabym zarzuci¢ tekstem na mia-
re Elronda, ze bytam tam, gdy wychodzit pierw-
szy odcinek (rok 1999), to wtedy nie zaczetam
ogladac tej pirackiej serii. W chwili pisania re-
| cenzji ,One Piece” ma 107 toméw mangi (i na-
~ dal wychodzi), 1084 odcinki anime (i nadal wy-
chodzi), jakies 15 filmoéw plus serial aktorski.
Krotko mowiac, gdybym chciata teraz dotaczy¢
do zalogi Luffy’'ego musiatabym sie pozegna¢
nie tylko z jakimkolwiek zyciem towarzyskim,
ale pewnie réwniez jakakolwiek inng popkul-
tura oraz zrezygnowac z pracy, by to wszystko
nadgonic. Tak wiec wiedziatam, ze ta seria ist-
nieje, ale to mniej wiecej tyle.

Jesli ten tytul rowniez dla was jest niewiadoma,
krotkie wprowadzenie do tej szalonej i jak wi-
da¢ niekonczacej sie opowiesci: Oto Swiat za-
mieszkaly nie tylko przez ludzi, ale tez przez
rézne inne okotozwierzece i na wpét boskie
istoty. Swiat sktadajacy sie z duzej ilosci wysp
i jeszcze wiekszej ilosci wody. Krétko méwiac,
to idealny swiat dla piratow. Historia, ktora
mamy szanse obserwowac¢ opowiada o losach
chtopca, a pézniej nastolatka o wdziecznym
imieniu Monkey D. Luffy. Luffy od zawsze ma
jedno, wielkie marzenie. Nie marzenie. PLAN.

Zamierza zostac krolem piratow i nie przeszko- | :
-
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dzi mu w tym nic. Wiec w wieku lat siedmiu wy-
rusza w swiat, by zebra¢ wierna druzyne, zdo-
by¢ statek i poplyna¢ w rejs po pradzie oce-
anicznym Grand Line, by zdoby¢ legendarny pi-
racki skarb, tytulowy ,,One Piece” i tym sposo-
bem zyskac tytult wspomnianego kréla.

Ot, plan wydaje sie szalony i raczej nierealny.
Jednak to historia o spetnianiu marzen, wiegc
Luffy dzien za dniem, mila morska za mila mor-
ska przemierza swiat i w serii absurdalnych, za-
dziwiajacych, zabawnych i wzruszajacych przy-
god zdobywa coraz to silniejsza i bardziej za-
krecona zaloge sktadajaca sie z... c6z, zinnych

marzycieli. Tam kazdy jest po cos. Kazdy ma ja-
kis cel. | zanim sie czlowiek spostrzeze, kibicuje
im wszystkim jak gtupi i sam chciatby dotaczyc
do prowadzonej przez Luffy’ego Zatogi Stom-
kowego Kapelusza.
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I cho¢ w poréwnaniu z oryginatem czes¢ rze-

" i

czy dzieje sie w Netflixie inaczej, czes¢ szybciej, ¥
a czes¢ w innej kolejnosci, to twércom udato sie

wykona¢ dwie prawie niemozliwe rzeczy: ideal-
nie dobra¢ aktorow do granych przez nich po-
staci oraz przekaza¢ ducha tej historii. Do te-
go dochodza swietne efekty specjalne (gumo-
wa zdolnos¢ Luffy’ego zmiata z poktadu), fan-
tastycznie poprowadzona fabuta, btyskotliwe
dialogi i niezwykla chemia nie tylko miedzy
postaciami ale tez aktorami. Genialna sciezka
dzwiekowa, z zamykajaca ten sezon piosenka

My Sails Are Set” jest juz tylko wisienka natym [ =

pirackim torcie. Wiec cokolwiek sie tam wyda-

rzy, ktokolwiek sie pojawi i jakiekolwiek przy- &

gody czaja sie za kolejna fala, to wiem, ze bede
kibicowa¢ tym bohaterom tak diugo, jak Net-
flix pozwoli. Zwyczajnie dlatego, ze w nich wie-
rze. Wierze w Luffy’ego, Zoro i Sanji'ego, wierze
w Shanksa, Mihawka i Nami, a przede wszyst-
kim wierze w ich marzenia i to, ze kiedys je spel-

nia. Choé patrzac nailos¢ odcinkéw oryginalnej |

serii odnosze raczej wrazenie, ze to opowies¢
o tym, ze liczy sie podréz a nie cel...

W kazdym razie, jesli mielibyscie obejrzec
w tym roku tylko jedna serie, aktorski, One Pie-
ce” bedzie bezpiecznym wyborem - na pewno
sie nie zawiedziecie. | ma tylko 8 odcinkéw. Dla-
czego ma tylko 8 odcinkéw?! Dawajcie sezon
drugi!

A Anna Szumacher
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fantasy

12 epizodéw

N Netflix o tym poludniowokoreanskim seria-
lu pisze w ten sposéb: ,,Chtopak dysponujacy
niezwykla zdolnoscia zaczyna pracowa¢ dla
kilkusetletniej wtascicielki baru, ktora roz-
wigzuje problemy klientéw, przedostajac sie
do ich snow". | teoretycznie jest to prawda, ale
JAK mozna w tak nudny sposéb reklamowa¢
tak szalony, fantastyczny i totalnie pokrecony
serial z najlepsza bohaterka wszechczasow?

Atrakcyjna i przebojowa Weol-ju prowadzi
mate kulinarne stoisko uliczne, ktérego ce-
cha szczeg6lna jest fakt, ze pojawia sie i zni-
ka, kiedy w okolicy akurat kreci sie jakas zbta-
kana dusza, ktéra boryka sie z réznymi proble-
mami zyciowymi. To moze by¢ strach o chora
babcig, irytacja na wkurzajacego szefa, ztama-
ne serce - jesli dowolne indywiduum znajdu-
je sie w mentalnym dotku i potrzebuje sie ko-
mus wygada¢ tytutowy bar wyskoczy na pla-
cyku na rogu ulicy i przyciagnie je zapachem
najlepszego jedzenia na swiecie. A tam juz
czeka urocza (czasami), stodka (jak chce) i bar-
dzo zdeterminowana szefowa tego przybytku,
ktora takie zagubione indywiduum przestu...
ekhm, wystucha, a potem upije magicznym sa-
ke, wejdzie mu lub jej do snu i pomoze rozwia-
zac problem w glowie, by potem indywiduum
mogto sobie zowym problemem poradzi¢ tak-
Ze na jawie.

i_ Weol-ju nie robi tego jednak z dobroci serca,

to kara, jaka nalozyli na niq bogowie za prze-
stepstwo przeciwko ludziom i istotom nadna-
turalnym, ktére popetnita w swoim poprzed-
nim zyciu, bardzo, bardzo dawno temu. Teraz
musi wystuchac i uratowa¢ zycie tysiaca ludzi,
a czas na odbycie kary wiasnie dobiega kon-
ca. W tym, zeby nie smazyta sie w piekle przez
wiecznos¢ wspomaga ja eks-detektyw z za-
Swiatow i nieSmialy chlopak z wysoce irytuja-
ca umiejetnoscia mentalna.

Kazdy odcinek to tak naprawde osobna hi-
storia pojedynczego zagubionego czlowieka,
ktory odnajduje droge do Mystic Pop-up ba-
ru, ale to tez opowies¢ o Weol-ju, jej poprzed-
nim zyciu, jej zwiazkach ze swiatem zmartych

g

i jej nadziejach na przysztosc. Nie jest to jed-
nak sentymentalny obyczaj czy romansidio
bo Weol-ju ma osobowos¢ ptonacego buldo-
zera, ktoremu konstruktorzy juz na start nie
zamontowali hamulcéw. Jej nic nie powstrzy-
ma. Jest pierwsza, jesli chodzi o wykorzysta-
nie szantazu, terroru czy manipulacji i swie-
cie wierzy, ze argument sity jest lepszy niz sita
argumentu. Do tego ma naprawde paskudny
charakter i ciety jezyk, ale wszystko to zapako-
wane w jedna urocza kobiete sprawia, ze nie
da sie jej nie uwielbia¢. To prawdziwy skarb;
czasami ma sie ja ochote zakopa¢ gteboko
w okutej skrzyni, ale z drugiej strony zrobito-
by sie dla niej wszystko. Nawet jesli postanowi
wam skopac tytek w imieniu sajgonek.

A Anna Szumacher

BLADE RUNNER & THE THING

#Gizmovsky: 25 czerwca 1982 w kinach pojawity sie ,towca an-
droidow” Ridleya Scotta i, The Thing” Johna Carpentera. Pierwszy
obraz to traktat filozoficzny SF o Smierci i ludzkiej naturze w kli-
macie noir. Drugi to horror o zmaganiach grupy badaczy wal-
zacych z obca forma zycia na Antarktydzie. Oba tytuty wow-
czas okazaty sie klapa finansowa. Dzi$ to niezaprzeczalne kla-
syki, wiodace prym w swoich gatunkach, inspirujace wspot-
czesnych tworcow. Dzieta, ktdre zyskaty swoja niesmiertelnos¢
i chwate na nosnikach VHS, dzi$ w poprawionych formatach nie
traca na ogladalnosdi, zyskujac coraz to wieksza rzesze fanow.
Jestem ich fanem nieprzerwanie od ponad 20 lat. Dzi mijaja
42 lata od ich powstania, a ja chce was tym zarazic - klasyka-

mi, ktore trzeba przezyc.

HIACYNT

Pawet Koczutap: Romans gejowski i mroczny kryminat w jednym.
Hiacynta” obejrzatem zaraz po premierze na jesieni w 2021 roku, jed-
nakze Netflix przypomniat o tym obrazie przy okazji tegoroznych wa-
lentynek, promujac film w kategorii ,mitos¢ bez granic” Jest wigc oka-
zja by podfaczyc sie pod serwis i poleci¢ wam ten intrygujacy tytut na fa-
mach,,Popcornera”. Fabuta zostata umiejscowiona w Polsce w ponurych la-
tach osiemdziesiatych, gdzie szaros¢ codziennosci zabijata wszelkie kolory
teczy. Tytutfilmu nie jest przypadkowy i nawiazuje do akdji milicji obywa-
telskiej o kryptonimie ,Hiacynt’; podczas ktdrej masowo zakfadano tecz-
ki homoseksualnym mezczyznom, by potem ich szantazowac. Jezeli chce-
cie pogtebic swoja wiedze historyczna z okresu wstydu PRL-u, zapraszam
do bibliotek, poniewaz na polskim rynku dostepnych jest kilka publikaji
na ten temat. Sam film nie jest jednak dramatem spotecznym, lecz wcia-
gajacym kryminatem. Gtéwny bohater, Robert, mtody, ambitny mili-
¢jant z tak zwanymi ,zasadami” wpada na trop seryjnego mordercy
gejow. W zasie szeroko zakrojonego $ledztwa poznaje Arka. Posta-
nawia wykorzystac go jako informatora, nie zdajac sobie sprawy jak
bardzo ta relacja wpfynie nie tylko na jego prace, ale takze na uto-
zone zycie osobiste. Wciagajaca intryga kryminalna i dylematy mi-
fosne w barwach noir. | jeszcze aktorstwo prima sort. Jeden z lep-
szych polskich filméw wyprodukowanych przez Netflix (dostepny

réwniez w telewizji Kino Polska).

Detettive

PIERWSZY BATMAN

#Szeptun_XIll: To
juz osiem i pét de-
kady... Tego wiasnie
dnia (30 marca), do-
kfadnie 85 lat temu -
ukazat sie w sprzeda-
zy Detective Comics
#27 (na okfadce wid-
nieje oznaczenie ma-
jowe). A w tym wia-
$nie zeszytowym magazynie, w historii pt. ,Sprawa che-
micznego syndykatu’, na ledwie szesciu stronach zade-
biutowat najbardziej znany z superbohateréw. Obok niego
takze Komisarz Gordon. A pseudonim zamaskowanego de-
tektywa pisano jako ,BAT-MAN". Smieszna, absolutnie nie-
dzisiejsza ramotka - ale ile FRAJDY z lektury. Jeszcze dwa
lata temu mozna byto kupic reprint w $miesznie niskiej ce-
nie (okoto 30 PLN), teraz nie widze dostepnosci... A orygina-
fy... Ech! Na na na na na na na na... A Wasz ulubiony komiks
0 Batmanie to?
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Dzisiaj porusze drazliwy dla niektorych temat - pitki noznej. Moje dos-
wiadczenia z graniem w pilke ograniczaja sie do przezy¢ z dziecinst-
wa, kiedy to jako dzieciak, bawilem sie¢ w strzelanie do bramki, latalem
z kumplami grajac na boisku szkolnym gléwnie przeciw pozbawionym
wysokiego IQ, ale wykazujacym sie wieksza od innych, tezyzna fizyczna,
kolegom. Jednoczesnie probowalem wpasowac sie w sportowy Swiat, po-
przez ogladanie przeroznych meczy w TV. W doroslym zyciu, tez mialem
przelotny romans z pilka, kiedy spotykaliSmy sie ze znajomkami by gra¢
meczyk po pracy. A pozniej temat sie urwal.

Obecnie pitke nozna toleruje, ale nie ogladam.
Nie fascynuje sie jakims Szczesnym, czy Lewan-
dowskim, czy ich reklamami telefonéw, czy ja-
kichs dys- kontéw spozywczych. Tak samo,
gdy ktos méwi, ze sprzeda-
no tego czy owego do in-
nego klubu, to intere-
suje mnie to prawie
wcale. Co najwy-
zej, zastanowie sie
przez chwile, czy to
nie o jakas nowo-
czesng forme nie-
wolnictwa  chodzi.
Mam tak samo gdy
pomysle o tworzeniu
z pitkarzy heroséw
i wzoréw do naslado-
wania, wydaje mi
sie to total-
na abs-
trak-
cja.

Swiat pitki noznej jest dla mnie zamknieta kar-
ta w ksigzce o sporcie, na ktora co jakis czas
popatrze z bezpiecznej odlegtosci, ale nie wy-
wotuje ona we mnie zadnych emocji. No moze
poza ,Kapitanem Tsubasga”. Tsubase ogladam
gldwnie z sentymentu, z moim synem, ktory
wydaje sig, bardziej obeznany w sprawach pit-
ki noznej niz ja kiedykolwiek bytem.

Dlatego, wyobrazcie sobie moje zdziwienie,
kiedy polecono mi do obejrzenia serial o... pil-
ce noznej, pt,Ted Lasso”.

Tytut serialu kojarzy mi sie bardziej z tytutem
westernu, niz serialem o pilce noznej, ale po
kilku tygodniach, ktére mialem do namystu, te-
mat powrdcit. Zrobitem wiec male rozeznanie.
Serial opowiada o trenerze futbolu amerykan-
skiego, tego w ktérym ubrani w pancerne nara-
mienniki, panowie w kaskach i z jajowata pit-
ka, biegaja po boisku, okazyjnie tratujac sie na-
wzajem (nie myli¢ z Rugby, ktore jak dla mnie,
jest prawie identyczne, ale co ja tam wiem
o sporcie). Trenerem tym jest Ted Lasso i wia-
$nie otrzymat on propozycje pracy jako trener
jednej z druzyn angielskiej Premier League. Tu-
taj musiatem poszukag, co to wlasciwie jest ta
Premier League. Gléwna role powierzono Jaso-
nowi Sudeikisowi - to ten pan, ktérego ludzie
wreczyli jego bylej partnerce - Olivii Wilde, pa-
piery dotyczace opieki nad dzie¢mi, pod-
czas prezentacji na scenie, przed pu-
blicznoscia, swego filmu ,Don’t Wor-
ry Darling”.

Jego Ted jest po prostu swiet-
ny jako amerykanski trener
w kraju biskwitow, chleba to-
stowego z solonym mastem

m 34 epizody (3 sezony)

i herbaty. Ta ostatnia jest wrogiem numer je-
den lubujacego sie w kawie Teda, ktory po jej
sprobowaniu, z przekonaniem stwierdzil, ze
smakuje jak woda ze sSmieci, a scony, czyli tra-
dycyjne angielskie buteczki na sodzie, istnieja
tylko po to by wysysac wszelka wilgo¢ z jamy
ustnej niczego nie podejrzewajacego turysty.

Ale kim tak naprawde jest Lasso i co robi ja-
ko trener w Wielkiej Brytanii? Toz futbol ame-
rykanski i angielski sa niemal jak dwie rézne
skarpety. No wiec Ted Lasso to taki koziot ofiar-
ny, a jego angaz to czes¢ misternego planu,
majacego na celu spowodowanie kompletne-
go upadku klubu. Zatrudniony przez Rebecce
Welton, wtascicielke klubu, grang przez Hanne
Waddingham, ktora fani,Gry o Tron” zapewne
kojarza z roli Septy Unelli (to ta zakutana w ha-
bit kobietka, ktora szta krok w krok za Cersei
Lannister dzwoniac co rusz dzwonkiem i krzy-
czac,Wstyd”).

| plan Rebecci zapewne by sie udal, gdyby nie
to, ze wybrala sobie za tego kozla ofiarnego,



PERCY JACKSON

#Szeptun_XIII: Bardzo hobbicki feeling - czyli dobrze sie

oglada ten serial z dzieckiem. Krétko - Swietnym doswiadcze-

niem byt seans serialu ,Percy Jackson i Bogowie Olimpijscy”

(od dzi$ na Disney+). Bo ogladatem je z Jedrkiem (9 i pét wio-

sny). Jedras stuchat pierwszego tomu powiesci Riordana - i uro-

zo poréwnywat to co przezywat uprzednio - stuchowo (,Tutaj

sie batem, tatooo...") z serialem. Czesto komentowat po ci-

chu: ,To sobie inaczej wyobrazatem’”. Ale z serialu jest bar-

dzo zadowolony. Ja réwniez - bo serial dordwnuje ksigz-

ce jako przystepne wprowadzenie i zabawa mitologia (Je-

drek uwielbia, zna mity i pewnie dlatego tak chtonie przy-

gody Perseusza Jacksona). Jest niegtupio - tu juz o seria-

lu - jest prosto, ale solidnie technicznie. No i jest wajb. Jest

hobbicki feeling. Muzyka unosi ten serial na wyzszy poziom.

Autorem gtdwnych motywow jest sam Bear McCreary (je-

$li nic Wam nie méwi nazwisko - koniecznie sprawdzcie bio

kompozytora - zdziwicie si¢, ze pewnie lubicie jego muzg) -

i juz jest dobrze, a reszta muzyki to dzieto Labelu Sparks and

Shadows (zatozonego przez kompozytora). McCreary popetnit

muze takze do serii ,Rings of Power” - klimat Srédziemia nie

jest mu obcy. | to czu¢. A Walker Scobell - tytutowy bohater -

posiada urok Frodo Bagginsa i w peni z niego korzysta. W efek-

cie serial balansuje miedzy rozrywka dla mtodszej mtodziezy (to

termin ktory wprowadzit u nas w rodzinie Jedrek - kiedys tak opi-

sywat swojego brata), a ulotna, magiczng basnia. Gdy dodac do te-

go piekne wizualia (inspiracja LotR jest widoczna na pierwszy rzut
oka) i solidne CGI - otrzymujemy naprawde mocna pozycje.

wlasnie Teda - skoriczonego optymiste, ktory
z akcentem i wasem Neda Flandersa z Simpso-
now i jego pozytywnym spojrzeniem na swiat,
zaczal pomalutku naprawia¢ jej druzyne, pod-
noszac morale i sprawiajac, ze pitkarze zaczeli
dawac¢ z siebie wszystko.

go brytyjski klub, naprawde potrafiq wciagnac.

Jest cos w tym serialu, co sprawia, ze oglada sie
go po prostu... mito.

Na rynku telewizyjnym, opanowanym przez
coraz bardziej brutalne produkcje, fantastycz-
ne bitwy, paskudne potwory, opery mydla-
ne, durne sitcomy i morze CGl, ,Ted Lasso” I$ni
i wyrdznia sie od innych. Jest to serial, ktory
moga oglada¢ zaréwno fani pitki, jak i ludzie,
ktorzy o tym sporcie maja minimalistyczna

Teda nie da sie nie lubi¢. Bedzie on Ciebie iry-
towal, bedzie rozémieszat, bedzie sprawiat, ze
dobre kilka razy popukasz sie w czoto i z pew-
noscia sprawi, ze wszystko co myslisz, ze wiesz
o amerykanach, okaze sie prawda. Jednak po-
mimo swoich wielu wad i braku doswiadcze-
nia w temacie pitki noznej, Ted nie jest glupi.
Jest catkiem cwany jak na obywatela Zjedno-
czonych Stanéw i udowadnia, ze stereotypy

czesto s krzywdzace. Ted, poza tym, ma do-
bre serce, ale nie jest naiwny, cho¢ czesto da-
je innym, ktérzy go nie znaja, odnies¢ podob-
ne wrazenie.

Produkcja serialu rozpoczeta sie w 2019 ro-
ku, ale swe korzenie Ted Lasso zapuscit jeszcze
w 2013 roku, kiedy to zostal powotany do zy-
cia w formie przezabawnych reklamoéwek sta-
cji NBC Sports, promujacych ich emisje Pre-
mier League. Serial jest dostepny wylacznie
na Apple TV i jest to najbardziej popularny se-
rial streamera. NBC Sports zgodzito sie na pro-
dukcje, pod warunkiem, ze w kazdym odcinku
bedzie informacja, ze pomyst na serial zrodzit
sie na NBC Sports.

I cho¢ wtasnie ten pomyst, na ktérym bazu-
je, nie jest jako$ specjalnie oryginalny, bo
na przyktad cos podobnego widzieliSmy juz
w filmie, Pierwsza Liga” (Major League) z 1989
roku, to przygody Amerykanina, prowadzace-

U mnie na skali: 9/1 0

Na plus: Jest bardzo pozytywnie. Serial zaska-
kuje i udowadnia, ze nadal mozna zrobi¢ cos
dla wszystkich.

Na minus: Czasami akcja spowalnia, rozbudo-
wujac intensywnie watki poboczne.

AMariusz Pienigzek
(#Cashub, staty wspotpracownik Gniazda Szeptundéw)

RIDE OR DIE

Pawet Koczutap: Kilka lat temu przeczytatem w magazy-
nie ,Otaku” recenzje mangi ,Gunjou” Chisy Nakamury. Ow-
czesny recenzent Krzysztof Wojdyto, specjalista gatunku yuri
(czyli komiksow ukazujacych dojrzate relacje miedzy kobie-

tami), bardzo zachwalat te pozycje, czym zachecit mnie
do lektury niedostepnego na polskim rynku tytutu. Pa-
mietam do dzi$ charakterystyczna, mocno realistycz-
ng kreske, ktdra sprawita, ze postaci wygladaty brzydko
(a moze my jestesmy tak naprawde brzydcy?), mocno
kontrastujac tym samym z ogdlnie przyjetym kanonem
piekna bohateréw, z ktérego styna japoriskie komiksy. 05
fabuty natomiast opierata sie na morderstwie meza tyra-
na jednej z bohaterek i wspélnej ucieczce kobiet z miej-
sca zbrodni. W trakcie podrdzy rodzi sie oczywiscie uczu-
cie. W dos¢ wiernej filmowej ekranizacji Netfliksa mamy
fadne aktorki, sztuczne aktorstwo i slamazarnie rozwija-
jaca sie akge. Brak w tym filmie jakiegokolwiek napiecia
wywotanego popefnion zbrodnia i ucieczka przed wymia-
rem sprawied|iwosci. S3 za to przyjemne dla oka japoriskie
krajobrazy i wazny temat na tapecie, ktéry jednak w ki-
nie przerabiano juz wiele razy. Pomimo, ze nie byt to dla
mnie w petni satysfakcjonujacy seans, to jednak moze-
cie zerknad, jesli nie macie na piatkowy wieczor cie-
kawszych planéw.
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i_‘ Ludz1e mowia, ze zycie zaczyna sie po czterdziestce. To nie do konca
prawda, gdyz wlasnie po przekroczeniu tej magicznej bariery zaczy-
namy odczuwa¢ (wiem co nieco z autopsji) jak nasze cialo zaczyna szwan-
. kowac. I nie mam na mysli coraz wiekszej lysiny, siwizny czy strzyknie¢
w kregoslupie. Chodzi o powazniejsze schorzenia wewnetrzne. Czterdzie-
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stolatkowie w gronie znajomych, zamiast omawia¢ przyjemne tematy,
zaczynajq coraz czesciej porusza¢ kwestie przebytych zabiegow chirur-
gicznych (i licytowaé, komu wycieto wiecej wnetrznosci). No bo w zasa-

dzie, lepiej to juz bylo.

Gléownego bohatera ,Warszawianki” predzej
czy pozniej czekal bedzie przeszczep watroby.
Zakrapiang duzymi ilosciami alkoholu czter-
dziestka rozpoczyna sie serial w rezyserii Jac-
ka Borcucha, na podstawie scenariusza Jakuba

Zulczyka (pisarza i twércy kultowego juz, Slep-
nac od swiatel” czy netfliksowej nowosci ,In-
formacja zwrotna” z Arkadiuszem Jakubikiem).
Rewelacyjnie w role protagonisty opowiesci
wszedt Borys Szyc i wedtug mnie (jak rowniez
czesci krytykow filmowych) jest to najlepiej za-
grana postac w jego dotychczasowej aktorskiej
karierze. Jubilat organizujacy popijawe, Franci-
szek Czutkowski (dla przyjaciot po prostu Czu-
ty), to dziecko stolicy, ktéremu stawe, jak row-
niez duze pieniadze, przyniosta powies¢ ,War-
szawianka”, traktujaca o wspoétczesnych
czterdziestolatkach, czyli tak zwanym po-
koleniu X. Tylko ze nikt opréocz wydawcy i
widza nie wie, ze to wlasnie Czuly
jest jej autorem, bo dzieto swo-
jego zycia napisat pod pseu-
‘ donimem, nigdy nie ujaw-
niajac czytelnikom swo-
‘k jej tozsamosci. Pieniadze,
J

' | jak to czesto bywa w przy-

\

padku szybko zdo-

._ bytej popularno-
$ci, rozchodza
" sie jeszcze szyb-

El
'Ji" ciej niz przycho-
dza. Czulego

dopada jednak

nie tylko finansowa niewydolnos¢, ale réwniez
tworcza niemoc, objawiajaca sie brakiem weny
po napisaniu przetlomowej ksigzki. Urodzinowa
impreza, bedaca de facto chaotycznie nakreco-
nym teledyskiem bawiacej sie patointeligenc-
kiej warszawskiej bohemy, stanowi poczatek
ostrego pikowania Czutego na dno ludzkiej eg-
zystencji. Bo jak zwykle pod pozorem szczesli-
wosci calego urodzinowego towarzystwa kryja
sie powazne zyciowe problemy, ktore wkrotce
ujrza Swiatlo dzienne.

Neonowa, nieco oniryczna Warszawa wydaje
sie by¢ nie tylko tlem, lecz rowniez drugopla-
nowym bohaterem serialu (tytul zobowiazu-
je), miastem, ktore co prawda stworzylo Czu-
tego, ale jeszcze mocniej pchnelo go w strone

piekta. Z kazdym kolejnym odcinkiem stolica
niczym wampir wysysa z protagonisty nadzieje
na lepsze jutro. Nierozumiejacy wspotczesnego
Swiata, podejmujacy notorycznie niewtasciwe
decyzje bohater zalicza zdecydowanie wiecej
upadkow, anizeli wzlotéw. Jest postacia dosy¢
skomplikowana: niepoprawnym marzycielem,
nieodpowiedzialnym imprezowiczem (litry al-
koholu przelewaja sie przez ekran nie tylko
podczas urodzinowej fety), jak rowniez czaru-
jacym bawidamkiem (kobiety dos¢ tatwo wska-
kuja mu do t6zka) i rownie oddanym przyjacie-
lem kilku interesujacych (i oryginalnych) bo-
hateréw drugoplanowych. Czuty, majac czter-
dziestke na karku, tak naprawde nie dojrzat
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emocjonalnie do tego wieku. Malo tego, bedac
réwniez bankrutem bez grosza przy duszy, po-
zostaje uzalezniony finansowo od wiasnych ro-
dzicow, ktorych sSwietnie portretuja Jerzy Sko-
limowski i Krystyna Janda. Pomimo szczerych
checi i staran nie radzi sobie nawet z ogarnia-
niem roli odpowiedzialnego rodzica nastolet-
niej corki. Obserwujac tragikomiczne zmaga-
nia Czulego z samym sobg i otaczajaca rzeczy-
wistoscia mozna co prawda zalamac rece, ale
tez z pewna satysfakcja postuchac¢ trafnych fi-
lozoficznych rozmyslan mezczyzny nad sensem
zycia. Uderzajq one widza mocno w czuty punkt,
zmuszajac tym samym do przemyslen. Sprzyja
temu réwniez nastrojowy soundtrack.

Oprocz, Warszawianki” ostatnio obejrzatem kil-
ka innych polskich seriali. Nadrobitem TVN-ow-
ska ,Pajeczyne” z ceniong przeze mnie Joanna

Kulig (Pani Joanna filmowa role zycia ma jesz-
cze ciagle przed soba), playerowskiego ,Beha-
wioryste” na podstawie powiesci Remigiusza

Mroza ze swietnym Robertem Wieckiewiczem

w roli gtéwnej, ,Lipowo. Zmowa milczenia”
(rowniez Player) z catkiem interesujaca gtow-
na bohaterka grana przez Julie Kijowska. Po-
chtonatem réwniez kryminat HBO Max ,#Bring

Back Alice” o bananowej mtodziezy. Wszystkie

wspomniane tytuly okazaly sie jednak zwykty-
mi sredniakami, o ktérych zapomina sie zaraz

po obejrzeniu. ,Warszawianka” to z kolei wyz-
sza serialowa liga, gdyz z tragikomicznej histo-
rii warszawskiego filistra Czulego mozna wycia-
gnac cos dla siebie. SkyShowtime zrobit swiet-
ny interes odkupujac produkcje od HBO Max w

momencie, gdy koncern Warner/Discovery po-
stanowitl pozbyc¢ sie czesci swojej biblioteki fil-
mowej. Dzieki takiemu obrotowi spraw naj-
mtodsza na polskim rynku platforma streamin-
gowa zyskata do swojej kolekcji prawdziwg pe-
retke. ,Warszawianka” jest jak porzadne ude-
rzenie mlotem w gtowe. Jak to zazwyczaj u Ja-
kuba Zulczyka bywa. Najlepszy polski serial

2023 roku.

APawel Koczutap



,Zycie na planecie Ziemia”

dokument przyrodniczy
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Czy w kilku odcinkach mozna przedstawic
dzieje zycia na naszej planecie? Zamkna¢ mi-
liardy lat w kilku godzinach i jeszcze zrobi¢ to
w przystepny i interesujacy dla widza sposéb.
Ambitne zadanie, nie uwazacie? Podobne pro-
dukcje, takie jak fenomenalna, urzekajaca, Na-
sza Planeta” pokazaly, ze seriale przyrodnicze
maja wielki potencjat. Jednak ,Zycie na plane-
cie Ziemia” nie zachwycito wszystkich widzéw.

Wy o
Serial dokumentalny ,Zycie na planecie Zie-
mia” to podrdéz przez miliardy lat. Podréz ta
nie przebiega jednak liniowo, chronologicznie.
Czasem cofamy sie w przeszios¢, czasem prze-
nosimy sie do terazniejszosci. W jednym odcin-
ku mamy wiec troche prehistorii, a troche od-
niesien do czasow wspotczesnych. Niestety ta-
ki sposob prowadzenia narracji wprowadza
niepotrzebne zamieszanie i sprawia, z e
odcinki sa bardzo chaotyczne.

Tworcy serii sprobowa-
li stworzy¢ spoj-
na opowies¢,

opierajac narracje na trwajacej miliony lat ry-
walizacji wielkich dynastii (ssakow, ptakow,
ptazow itd.). Mysle, ze to byt dobry pomyst, ale
gorzej poszlo z jego realizacja. Opowiadana
historia w wiekszosci watkéw wypada po pro-
stu nudno. Do tego stopnia, ze nie interesu-
je nas co sie wydarzy dalej, nie chce sie ogla-
dac kolejnego odcinka - a to chyba najgorsze,
co moze spotkac serial. A przeciez w dziejach
Ziemi byly naprawde dramatyczne momenty,
jak cho¢by masowe wielkie wymierania, kt6-
re spowodowaly wyginiecie wiekszosci gatun-
kow i sprawily, ze zycie musiato sie odradzac
na nowo. Twércéw serii usprawiedliwia chyba
tylko, ze mieli naprawde nielatwe zadanie, mu-
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sieli przedstawic¢ bardzo wiele wydarzen, poru-
szy¢ wiele tematow.

Tak jak niektorzy inni widzowie jestem tez nie-
przyjemnie zaskoczona staba jakoscia anima-
cji, ktore w niektorych scenach wygladaja bar-
dzo nienaturalnie. Poza tym serial nie spet-
nit do korica moich oczekiwan. Po obejrzeniu
zwiastuna spodziewalam sie obrazu o prehi-
storycznych mieszkancach Ziemi, a nie filmu
dokumentujacego w tak duzym stop-
a\niu gatunki zyjace obecnie.

. »Zycie na planecie Ziemia” wy-
pada bardzo dobrze jako film
przyrodniczy, obrazujacy piek-
no natury. Zdjecia sa rzeczywiscie
przepiekne, czy to krajobrazy, czy
zblizenia na zwierzeta. Mocna strona
% sa tez lektorzy: w wersji polskiej Kry-
styna Czubowna, w angielskiej Mor-
% gan Freeman. Wida¢, ze ambicje
1 twércéw byly duze, chcieli stwo-
rzy¢ epicka, wciagajaca opowiesc
o losach naszej planety. A to sie im

niestety nie udato.

A Anna Szewczyk-Cywinska

_— f’:’-:g JESZCZE PRZED SWIETAMI

Pawet Koczutap: Jak ognia unikam polskich komedii roman-
tycznych, lecz w tym przypadku mamy do czynienia z najbar-
dziej pozytywnym (i to dostownie) filmowym zaskoczeniem

ostatnich miesiecy. ,Jeszcze przed Swigtami” musze szcze-

rze polecic na piatkowy wieczér. Pal licho, ze gtdwna histo-

ria jest przewidywalna do bolu, niesie troche strywializo-

wane przestanie, ze mitos¢ moze czaic sie za rogiem i do-

pas¢ nas w najmniej spodziewanym momencie! (Nie wie-

rzg, ze to pisze ;) Gtéwna bohaterka jest dobra, sympatycz-

ng dziewczyna. Pracuje jako kurierka i samotnie wychowue

synka, jest zyciowo zaradna pomimo nietatwej sytuacji i nie

sposob jej nie polubic. Z kolei on, czyli wspomniana,,mitos¢

za rogiem’, to na pierwszy rzut oka gburowaty i arogancki

pracownik korporacji, ktdry zyskuje nasza sympatie w mia-

re rozwoju fabuty. Ich losy taczy wredny szef dziewczyny, kté-

ry w ramach zemsty za odrzucone zaloty pozamieniat naszej

bohaterce etykiety adresatow na paczkach, co wywotuje lawi-

ne niespodziewanych zdarzen. Fajnie oglada sie historie, kt6-

ra nastraja tak pozytywnie po seansie. Film warto obejrze¢ dla

tego pozytywnego uczucia, bo przeciez zycie nas nie rozpiesz-

(za, a szczery usmiech na naszych twarzach pojawia sie zdecy-
dowanie za rzadko.

TO NIE WYPANDA

Pawet Koczutap: Jedna z najlepszych animagji Disneya
i Pixara dla catej rodziny od czaséw ,Mitchellowie kontra
maszyny” od Sony, luzno oparta na motywach znanych
z kultowej mangi,Ranma 1/2" autorstwa Rumiko Takaha-

shi.,To nie wypanda” to zabawna, ale i madra opowies¢
o trudach dojrzewania. To wtasnie w tym waznym dla
kazdego mfodego cztowieka okresie trzynastoletnia Mei
Lee przejdzie transformacje (takze dostownie!) z idealnej
cOreczki mamusi w wyrazajaca swoje emocje nastolat-
) ke. Przy okazji zamieni cate swoje otoczenie w totalny
chaos, poniewaz na dziewczynce ciazy réwniez rodzinna
klatwa, ktdra nie utatwia przezywania emogji. Mianowi-
cie za kazdym razem, gdy w Mei buzuja hormony (czyli
praktycznie zawsze, powiedzmy to sobie szczerze), dziew-
czynka zmienia sie w ogromna, stodka pandke ruda! Takiego
wielkiego stodkiego pluszaka (spéjrzcie tylko na screeny,
chcielibyscie sie wtuli¢ w to futerko, prawda?). Prowadzi
to oczywiscie do mndstwa trudnych do przewidzenia
i komicznych sytuacji. Usmiech przed ekranem gwa-
rantowany — przetestowane na rodzinie.
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N Niebawem w streamingu swoj debiut zaliczy

»MaXXXine” Ti Westa, najnowsze dzieto tego
uzdolnionego rezysera i scenarzysty, zatrud-
nionego w kultowej dla wielu widzéw wy-
tworni filmowej A24. W jednej ze scen filmu
gléwna bohaterka Maxine Minx, prowadzac
swojego biatego mercedesa, spostrzega w lu-
sterku, ze ciagnie za sobg ogon. Zatrzymuje
auto na swiattach i wysiada, a nastepnie, uzy-
wajac kastetu zrobionego z kluczykéw samo-
chodowych, spuszcza sledzacemu ja goscio-
wi niezly lomot. Ta brutalna, zapadajaca w pa-
miec scena pokazuje, ze dziewczyna sie nie
szczypie i zrobi wszystko, by osiagna¢ wia-
sne cele.

Wyroézniajaca sie z thumu dos¢ charaktery-
styczng uroda trzydziestoletnia Mia Goth
(znana chociazby z ,Infinity Pool”) swa gra ak-
torska potrafi widzow dostownie zahipnoty-
zowac. Ti West doskonale o tym wiedziat, da-
jac jej angaz w swojej autorskiej, horrorowej
trylogii. Wedtug krytykéow filmowych pierw-
sza czes¢ serii, noszaca tytut ,X” (dostepna
na platformie MAX), byla najciekawszym sla-
sherem 2022 roku. Jednak nie znajdziecie
w tym obrazie niczego odkrywczego, twor-
ca po prostu umiejetnie rozgrywa dobrze
znane w gatunku klisze, szanujac przy tym
wspotczesne filmowe standardy. ,X” jest wiec
nie tylko dzielem rozrywkowym, lecz réw-
niez sSwiadomym hotdem ztozonym popular-
nym slasherom z przetomu lat 80. i 90. ubie-
glego wieku . Fabuta filmu zostata umiejsco-
wiona w koncéwce lat 70. w Teksasie. Grupa
mtodych filmowcow udaje sie na farme pro-
wadzong przez starsze matzenstwo, by na-
kreci¢ film pornograficzny, ktéry ma zawo-
jowac branze. Nie wiedzg, ze pikantne sceny
z ich udzialem bardzo pobudza wspomniana
pare staruszkow, ktora zapata zadza mordu.
Film jest bardzo krwawy, momentami wrecz
obrzydliwy, a jednoczesnie... fascynujacy.

Sukces, jaki odniost ,X” niewatpliwie przyczy-
nit sie do powstania prequela. W drugim roz-
dziale opowiesci, zatytutowanym ,Pearl” (do-
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stepnym w SkyShowtime), twoérca cofa wi-
dzow w czasie do roku 1918, kiedy to towa-
rzyszymy krewkiej staruszce z pierwszego
obrazu w trudnym okresie dorastania. Bar-
dzo ciezka sytuacja rodzinna i ciag nastepu-
jacych po sobie negatywnych doswiadczen
budza w nastolatce niezdrowy pociag do per-
wersyjnej przemocy. Miodziutka Pearl tkwi
na rodzinnej teksanskiej farmie, gdzie pod
czujnym okiem despotycznej matki sprawu-
je opieke nad sparalizowanym ojcem. Nie
moze dziwi¢ zatem fakt, ze mtoda dziewczy-
na marzy, by wyrwac sie z zapyziatej prowin-
¢ji i rozpocza¢ kariere tancerki estradowej. Ti
West zastosowat tutaj stary jak Swiat sprytny
zabieg filmowy, gdyz staruszke w latach mio-
dosci - tytutlowa Pearl - zagrata... Mia Goth!
Tym sposobem aktorka polaczyla na zawsze
Swiaty Pearl i Maxine. Prequel ma znacznie
wolniejsze tempo i z pomoca przerazajacych
obrazow oddzialuje glebiej na zmysty wi-
dzow anizeli ,X". Znakiem firmowym studia
A24 jest przywigzywanie duzej wagi do de-
tali technicznych. Krecone przez nich obrazy
odznaczaja sie bardzo dobra praca kamery
i pieknymi ujeciami, w ktorych czuc reke arty-
stow. Obraz Pearl na polu kukurydzy, catuja-
cej stracha na wroble, zostaje w pamieci jesz-
cze dlugo po seansie.

A L

| wreszcie tegoroczna ,MaXXXine”, ktora sta-
nowi bezposrednia kontynuacje ,X” oraz do-
myka catos$¢ historii. Obraz moze swobod-
nie funkcjonowac jako niezalezny film, jed-
nakze przeszlos¢ protagonistki wyraznie da-
je w nim o sobie znag, zalecana jest wiec zna-
jomos¢ wczesniejszych czesci, bo daje ona
pelniejszy obraz tego filmowego szalenstwa.
Tym razem fabule umiejscowiono w ikonicz-
nym dla amerykanskiego kina Hollywood lat
80. ubiegtego wieku. Ti West doskonale oddat
noirowy klimat nieco kiczowatej z dzisiejszej
perspektywy epoki. Scenografia, zdjecia, mu-
zyka* zastugujq na petne uznanie, dzieki nim
tworcom udato sie obudzi¢ moja nostalgie
do lat minionych. Podczas seansu odniostem
wrazenie, ze mam do czynienia z obrazem na-
kreconym w tamtym okresie. ,MaXXXine” to
list mitosny do swiata, ktéry moje pokolenie
zna z kaset VHS i pielegnuje juz jedynie we
wspomnieniach. Jak zatem w miejscu, gdzie
narodzito sie kino odnalazia sie straumaty-
zowana wydarzeniami z przesztosci Maxi-
ne Minx? Ot6z zostata krélowa kina porno-
graficznego, zdobyta nalezne miejsce na pot-
kach w wypozyczalniach kaset video w dzia-

le filmow dla dorostych. W branzy porno osia-
gneta wszystko, co byto do osiagniecia. Ambi-
cje dziewczyny siegaja jednak znacznie dalej,
probuje wiec swoich sit w castingu do nisko-
budzetowego horroru. Z réwnie ambitna re-
zyserka za sterami produkgji (w tej roli Eliza-
beth Debicki) postanawia podbi¢ Hollywood.
Pech, a moze przeznaczenie, stawia jednak
na jej drodze nie tylko tragiczng przesztosc,
ale réwniez Nocnego towce - morderce, kté-
ry grasuje nocami po ulicach miasta. Zaboj-
ca pozbawia zycia mtode kobiety, dwéjke po-

licjantéow prowadzacych w tej sprawie sledz-
two i prywatnego detektywa, ktorego inten-
cje nie sa do konca jasne. Na planie nowe-
go horroru bedzie sie wiec duzo dziato. Jak
wspomniatem jednak na poczatku artyku-
tu, Maxine nie da sobie w kasze dmuchac¢i je-
sli bedzie potrzeba, spusci przeciwnikowi po-
rzadne lanie.

+MaXXXine” w satysfakcjonujacy sposob za-
myka cala trylogie grozy Ti Westa i jest jedno-
czesnie pokazem niesamowitych mozli-
wosci technicznych Studia A24. Dzie-

ki hipnotyzujacej grze aktorskiej
Mii Goth i ejtisowemu klimato-
wi towarzyszacemu temu mate-
mu filmowemu arcydzietu nie-

raz bedziecie odczuwaé po- =
trzebe powrotu do ostatniej

czesci historii. Bez dwoch f
zdan to najbardziej kozac-

ki film 2024 roku!  tak, dla

mnie osobiscie najlepsza j."
czes¢ trylogii, ale to juz
kwestia gustu. L

APawel Koczutap

* obejrzyjcie koniecznie
w sieci miodne zwiastu- f
ny,MaXXXine’, stylizowa-
ne na popowe klipy lat 80.
dwudziestego wieku.




Od tego zaczne. Premiera ,Rebel Moon” (pierw- = e
szej czesci) to korzysci dla wszystkich. Zack Snyder & "k
zrobil swoj film, SWOJ (znaczy JEGO) tak bardzo |
jak tylko to mozliwe i cho¢ zapowiada, ze wersja
i rezyserska bedzie dopiero wedle jego pelnej wizji - FRE
¢ juz teraz wida¢ pelnie swobody. Netflix bedzie za- | . i/
| dowolony wynikami ogladalnosci - bo “szkoly na
to p6jda” (znaczy wszyscy obejrza - i tak, pokazuje e i ¢
| palcem na wszystkich tych, ktérzy sie zaklinaja, ze 7
Y NIE. Ogladniecie, ogladniecie. I hejterzy Snydera ¥/
takze beda (juz sa) zadowoleni - bo jest o czym pi- j. ¢ .
/| saé, co roastowac, na co narzeka¢. Takie czasy - ze ||
7 TAKIE rzeczy ludziom potrzebne sa do szczescia. sty
Iﬁf Coz - bywa. Fani rezysera wybaczaja mu wszystko ;' W
', - wiec takze sa zadowoleni, a Ze “gust jak pupa” - to " ¢

‘1 i dwuglos jest potezny. Milo$¢ i nienawisc. Nie ma
/. $rodka, nie ma neutralnosci. To jest WOJNA.
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ZACKA SNYDERA

-1 WSZYSCY. ZADOWOLENI...



Znaczy - ja sprobuje.

To nie jest “dobry film". W moim przekonaniu
~Rebel Moon” nie jest w ogdle filmem. To wido-
wisko, doskonale przemyslany i fachowo zreali-
zowany ciag scen, klip, stylowy teledysk. To wi-
dowisko - podobne do produktéw superhero,
piaskownica (sandbox) do ktorej - korzystajac
ze swobody - Snyder wrzucit absolutnie wszyst-

ze podobac troche, moze odrzucaé. Wydaje mi
sig, ze podoba sie tworcy. Wydaje mi sig, ze jest
w tym szczerosc - to wida¢ w detalach. Czyli -
stawiam wniosek iz ,Rebel Moon” nie jest pro-
duktem reklamowym, nastawionym na zaro-
bek. Nie dla Snydera. Wiemy - bo gadat i gada
o tym non stop - ze,, Star Wars” i ,Siedmiu samu-
rajow” to rzeczy na ktorych Snyder sie wycho-
wat filmowo, emocjonalnie. | kto§ moze to na-
zwac “zrzynka” - dla mnie to sa cytaty, swiado-
me uklony, sSwiadczace o szacunku.

 — A

Ogromnie cieszy mnie, iz ,Rebel Moon” to fi-

| porzadkowany marce Star Wars. Uwielbiam
nowe uniwersa, pewnie wolalbym zupelnie
wizjonerskie, oryginalne - ale nie kazdy jest
Tolkienem, czy Herbertem. Przy okazji - pod-
rzuécie mi tytul trzeciego takiego uniwer-
sum... bo przeciez nawet Lucas “$ciagal” (i tak
' - oczywiscie, ze od Kurosawy). W przeciwien-
| stwie do wielu innych obserwatoréw popkul-

'{'~1 f' “upadku, zdychania, zaorania” etc. Popkultu-

rowo hotduje zasadzie - nie méj hajs, nie méj
. problem. | wiadomo, mozna te miliony prze-

znaczy¢ na pomoc potrzebujacym - ale prze-
| ciez wiadomo, ze swiat tak nie dziala. Zawsze
ktos bedzie przewalat hajs na zbytki. Nie mam
na to wplywu - nie narzekam. Zawsze mogto-
by nie by¢ - a tak jest i mamy wybér na co prze-
znaczyc nasze pieniadze i (dzis bardziej nawet)
nasz czas i uwage.

T,

Tutaj - ja podczas seansu zrealizowatem pra-
sowanie i mialem takze plan na sktadanie mi-
ni zestawow Lego... Star Wars. To ostatnie
nie wyszto, ale pranie mam idealnie utozone
w szafie...

Nie - to nie jest brak szacunku. To przywilej
dysponowania czasem i uwaga. | odpowied-
nie nastawienie. Wiedziatem jaki film wiaczam
i czego sie spodziewac.

nalnie projekt autorski, swobodny i nie pod- |

ko na co miat ochote. | moze si¢ to podoba¢, mo- |

B

Albowiem, ,,Rebel Moon” to w petni snyderow-
skie widowisko. Jest patos, genialne udzwie-
kowienie, zerowe poczucie humoru i epickie
obrazy. Montaz i symbolika to konik twércy
i nie mam pojecia dlaczego kto$ spodziewat
sie czegos innego, rewolucyjnego, wywracaja-
cego “stolik". To jest wysokobudzetowy, abso-
lutnie autorski projekt. Snydera. Scenariusza
nie napisat mu ani Alan Moore, ani Frank Mil-
ler... Nie ma tez w ,Rebel Moon” genialnego
zatozenia lezacego u podstaw ,Sucker Punch”.
Sa za to jasne, proste zasady i symbole - dobro
i zlo. Rebelia i Macierz. Odkupienie win. Ze-
msta. Ratunek dla potrzebujacych. Zdrada. Bo-
haterstwo i tchorzostwo. Druzyna. Indoktryna-
cja. Wszystko jest po snyderowskiemu ostre -
okrutne, bezposrednie, czytelne.

Postacie to niby klisze - bo Kai to taki Han So-
lo (Charlie Hunnam jest nieprzyzwoicie uwo-
dzicielski - tak wtasnie), a sama Kora (giowna
bohaterka) to... hmm, wychodzitoby na to iz
jest ona Finnem z najnowszej trylogii SW. Gdy-
by koniecznie czepiac sie Star Wars. Jest zabéj-
czyni z mieczami, jest prosty wiesniak, rzezbio-
ny boskim dtutem... szlachetny Daario Naha-
ris, no i droid. Onegdaj zabéjczy - dzi$ pacyfi-
sta. | wreszcie stary General, majacy odkupic
winy - tutaj Snyder puszcza oko do fanéw...
~Gladiatora”. Najs. Ale... te postacie to jednak
wartos¢. Symbole, figury - majace odegrac
konkretne role. Nie ma tu btyskotliwego aktor-
stwa - same moéwione kwestie Sir Anthony’ego
Hopkinsa (nie pojawit sie na planie) maja w so-
bie wiecej gry niz cala reszta obsady (z jed-
nym wyjatkiem - o tym pézniej). Zupehnie mi

to nie przeszkadza. Od ,,Rebel Moon” nie ocze- |

jej jestem bardzo. ,Rebel Moon” nie stanie sie
nigdy (tak uwazam) klasykiem - to nie jest film
dla catych rodzin. Nie ma tu magii, jest pro-
stota zatozen... cho¢ znamy dopiero poczatek
opowiesci. Moze cze$¢ druga sprawi nam nie-
spodzianke?

kiwatem bycia dramatem. W ogéle niczego nie
oczekiwatem - poza czytelnoscia. | doktadnie

to dostatem.

. Mrok jest tu wyczuwalny, “zte Imperium” jest |
odpowiednio bezwzgledne - duza w tym za-

stuga przeszarzowanego Admirala Atticusa.

dera co$ w stylu: “Publika ma Cie nienawidzi¢
lub sie Ciebie ba¢, a swiry maja Cie podziwiac”.
| jest ZLY. Odpychajacy. Detale - spos6b poru-
szania sig, fryzura, koszula i krawat... Skrein

gra tutaj niczym Ralph Fiennes w wiadomym

|
t filmie. Jest czytelny i symboliczny. Lucas sty-
i

tury, nie zycze projektom, ktérych nie lubie -

lizowal mundury oficeréow Imperium na nazi-
stowskich, A Zolnierze Macierzy to... ruscy sol-
daci...

nezji, jakichs niedopowiedzen - to zwyczajnie
trafit pod zly adres. Gwiezdne Wojny takze sa
lopatologiczne w podstawowych zatozeniach.

]
j
f To dziala. Jesli ktos potrzebowat tu wiecej fi-
!

| jest to widowisko peine bezsensownych (cza-
sem pozornie) scen, krytycy tapia sie za glowy
' - nie zaprzeczam, mozna prychnaé¢ w wielu mo-

»Siedmiu wspaniatych”? Prosze bardzo. ,Fire-
fly”? Lecimy. ,The Walking Dead”? A pewnie!

~Rebel Moon” nie emanuje czarem Kina Nowej
Przygody, to hardkorowa, ponura opowies¢
o dobrych i ztych. A ponoc finalna wersja rezy-

Ed Skrein prawdopodobnie ustyszat od Sny- |
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" mentach. Jest to takze gigantyczny patchwork. ;

serska jest jeszcze bardziej wyrazista. Ciekaw

Nie czekam na nia. Wystarcza mi obrazy.

Jestem usatysfakcjonowany tym widowiskiem.
Ogladatem go na doskonatym ekranie (wizual-
nie - prawie w catosci sztos), stuchalem na wy-
pasionych stuchawkach (dzwieki wystrzatow
ogluszaja, a muzyka dobrana jest odpowied-
nio - takze symbolicznie). Wizje, symbole -
spelniaja swoja role.

No, ale to ja. Nie jestem krytykiem, bawie sie
popkultura. Nie oczekuje WIECEJ, bo staram
sie wiedzie¢ co wikagczam. Gdybym chciat do-
znac katharsis, gdybym pragnat targajacych
dusze i serce doznan - wiaczytbym (po raz ko-
lejny) ,Diune” Villeneuve. A ja chcialem ko-
smicznego fantasy 2023. | wlasnie to dostatem.

| czekam na wigcej. Dobrze zycze i Snyderowi,
i Netflixowi i temu uniwersum. Bo dobrze mie¢
wybor. Zawsze.

.
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A
Ps/ Nie chce podpina¢ spoileréw... ale ten pro-
sty film wcale fabularnie taki prosty nie jest,
a scenariusz (wbrew pewnym opiniom tako-
wy istnieje) bawi sie z odbiorca. Ja sie datem
zlapa¢, to byto mite zaskoczenie. A tym, ktorzy
porzucili film “po pierwszej godzinie” napisze
tylko - warto jednak ogladac do konca.

APiotr Grochowski
(#Szeptun_XIlI, redaktor naczelny Gniazda Szeptunow)
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*..2020 DC Films pod przewodnictwem Walte-

to chciat namoéwic¢ Warnera na produkgje fil-
mu o wrogu Batmana jakim byt Bane. Za-
miast tego, zostal poproszony do wspot-
pracy nad Blue Beetle. Bo wiecie, zeby film
sie sprzedal i nikt nie czepial, teraz rezyser,
przedstawiciel mniejszosci etnicznej, powi-
nien rezyserowac film o bohaterze z podob-
nej mniejszosci...

W grudniu 2021, po tym jak Soto przedsta-
wil swoja wersje podrasowanego scenariu-
] sza Dunneta-Alcocera, Warner podjat jed-
- D nak decyzje o przeniesieniu filmu na du-
Na ten film nie chciato mi sie iS¢. Pogoda jak 2y ekran i tak w polowie kwietnia 2022, So-
pod psem, piatek wieczér i skumulowane to wraz z kanadyjskim operatorem, polskie-
zmeczenie calego, minionego tygodnia, hu- go pochodzenia - Pawlem Pogorzelskim, wy-
moru mi raczej nie poprawialy. A panujaca brali sie do El Paso w Texasie, gdzie spotkali
moda na Barbenheimera, wcale do mnie nie sie z lokalnymi twdrcami i artystami, zeby
przemawiala. Barbie jest mi zupetnie obojet- w swoim filmie sprobowac odzwierciedli¢
na, a historie Oppenheimera znam z filmoéw ducha latynoskiego miasta. W miedzyczasie,
dokumentalnych. Dlatego tym razem posta- w pazdzierniku, Safran wraz z Gunnem prze-
nowitem, ze zrobie wszystkim na ztos¢ i za- jeli kontrole nad projektami DC.
czekam az filmy te wyjda na ktéryms stre-
amingu. W dodatku jestem chyba juz zme-
czony gatunkiem superhero, wiec na po-
waznie rozwazalem przesiedzenie wieczo-
ru w domu i kontemplowanie padajacego
na zewnatrz deszczu, ale wtedy pomyslatem,
Ze w sumie, to w domu siedze troche za du-
2o no i trzeba by tylek ruszy¢. No i poszediem
na sok z Niebieskiego Zuka vel. Blue Beetle.
1 byto warto.

Wracajac do Pawtla, to urodzit sie on w 1979
roku we Wtoctawku, z ktérego wyemigrowat
z rodzicami do Montrealu, kiedy miat zaled-
wie 2 latka. Gdy dorést, w miescie tym pod-
jat studia z komunikacji medialnej na uni-
wersytecie Concordia. W 2008 roku przeniost
sie do Los Angeles, gdzie studiowat na nie-
platnej uczelni American Film Institute Con-
servatory.

Choc film jest niemal kopia pierwszego Iron
Mana, to jest tak wykonany i dopieszczony,
a jednoczesnie wyluzowany, ze bardzo przy-
jemnie sie go oglada. A sam pomyst na film
o niebiesko-fioletowym herosie miat swo-
je poczatki w 2018 roku, kiedy to Warner za-
trudnit do pisania scenariusza Garetha Dun-
neta-Alcocera, czyli mato znanego scena-
rzyste, ktory wczesniej zajmowat sie filma-
mi krotkometrazowymi. Jeszcze w grudniu

W branzy filmowej zablysnatl takimi tytuta-
mi jak ,Dziedzictwo. Hereditary”, ,Midsom-
mar’, czy chocby akcyjniakiem ,Nikt” z Bo-
bem Odenkirkiem, a tuz przed Zukiem praco-
wat nad,,Bo sie boi” z Joaquinem Phoenixem.
Nie dos¢, ze to nasz rodak, to jeszcze facet
ma oko do ujec i robi niesamowitg kariere.
Jak to bylo w Kilerze 2? ,A co ty myslisz, ze
Polak nie moze sie wybic na swiecie?”

Scenariusz, zwyczajowo, jak to u Warnera,
poddany zostat kilku poprawkom, a sam po-
myst na bohatera, ktérym zostat Jaime Rey-
es, zainspirowany zostat historia , Infinite Cri-
sis”, w ktorej to zadebiutowat jako nowy Blue
Beetle. A kostium bohatera to amalgamat je-
go komiksowego stroju ze strojem z gry ,In-
justice 2". Za to scenariusz filmu bazuje luz-
no na miniserii,,Blue Beetle: Graduation day”.

ra Hamady, planowalo nakrecenie kilku re-
latywnie tanich filméw (jak na Hollywood),
ktore mialy by¢ dostepne wylacznie na plat-
formie Max. Wsréd potencjalnych tytutow,
znalazt sie wlasnie Blue Beetle.

Ciekawa sprawa, bo w Hollywood nie zawsze
bywa tak, ze zatrudnia sie rezysera do kon-
kretnego filmu. Czasami zatrudnia sie rezy-
sera po prostu, zeby byl w zasiegu telefo-
nu, gdy studio rozwaza potencjalne projek-
ty. | tak byto w tym przypadku. Wsréd po-
tencjalnych rezyseréw, Warner miat na przy-
ktad Portorykanczyka o imieniu Angel Manu-
el Soto. Pan Soto byt bardzo zainteresowany
wspotpraca zWarnerem, ale to nie film o Nie-
bieskim Zuku byt jego oczkiem w gtowie. So-

Pierwszego sierpnia 2021, gtéwna role po-
wierzono zaprawionemu w ekranowych bo-
jach rola Miguela Diaza w serialu,,Cobra Kai",
miodemu aktorowi o imieniu Xolo Maridu-
efia (X w imieniu aktora czyta sie jak nasze
»SZ"). Na sieci krazy klip, w ktérym Xolo do-
wiaduje sig, ze dostat role i dzwoni do ma-
my sie pochwali¢. Chtopak az sie poptakat ze

wzruszenia, no ale nie ma sie czemu dziwic,
bo posta¢ Beetla Xolo zna doskonale z ko-
mikséw, a poza tym wiecie, na duzym ekra-
nie nie ma wielu latynoskich superherosow.

W marcu 2022 do obsady dotaczyta brazylij-
ska aktorka znana glownie z telewizyjnych
oper mydlanych - Bruna Marquezine. Bruna
startowata wczesniej w castingu do roli Su-
pergirl we Flashu, jednak role te powierzono
Sashy Calle. Dziewczyna sie jednak nie pod-
data, i tak oto w Blue Beetle zagrata gtéwna
role zenska - Jenny Kord. W tym samym cza-
sie obsadzono tez role siostry bohatera, czy-
li odrobine cynicznej i przewaznie uszczypli-
wej Milagros. W role ta wcielita sie Belissa
Escobedo.

Historia filmu jest prosta. Miody bohater
konczy studia w Gotham City i wraca do do-
mu, gdzie musi stawi¢ czota smutnej rzeczy-
wistosci. Jaime mieszka w fikcyjnym mie-
$cie o nazwie Palmera City, ktore jest tro-
che takim zlepkiem Neo Tokio z Akiry Otomo
z Miami i zostalo stworzone na potrzeby fil-
mu. W komiksach zas Jaime mieszka w El Pa-
so w Teksasie.

Co do studiow, to w Stanach nie ma nic za
darmo. Studia i opieka medyczna to kosz-
towne przywileje. Jak nie jestes wyptacalny,
konczysz z szesciocyfrowym dlugiem. A po-
tem wielu miodych ludzi po studiach, gdy nie
moze znalez¢ pracy, w ktérej mogtoby przy-
da¢ sie ich doswiadczenie nabyte podczas
studiow, laduje na zmywaku, albo w warsz-
tacie, albo na magazynie.

Tutaj lekka dygresja na temat studiowania,
jesli ogladaliscie serial ,Tulsa King”, tam pa-
da taka fajna kwestia ,Naprawde myslisz, ze
kogokolwiek obchodzi jaki kierunek skon-
czyles? (...) Cata rzecz w tym, ze pokazujesz
swojemu przysztemu pracodawcy, ze potra-
fisz codziennie przychodzi¢ w jakies miejsce,
przez 4 lata z rzedu, zadowalajaco i na czas
konczac powierzone ci zadania. Tak, ze gdy
cie zatrudni, istnieje calkiem spora szansa,
Ze bedziesz przychodzit codziennie do robo-
ty i nie spieprzysz mu interesow.”

| wedle tej mysli, tak jak wielu innych, naiw-
nych Amerykandw, Jaime musi podjac pra-
ce. A potem, troche przez przypadek, tro-
che przez wlasna glupote, czy tez ,bohater-
skos¢’, zostaje powierzona mu tajemnicza
technologia w postaci niebieskiego skarabe-
usza, ktory przemienia go, niczym Tony’ego
Starka w Iron Mana w filmach Marvela,
w Niebieskiego Zuka (Blue Beetle). Niewy-
obrazalnie potezny stréj transformuje go )



] gg

) w ludzka bron, ale to jego charakter i do-

 brodusznos¢, przemieniaja go w bohatera

i pomagaja stawic¢ czota chcacym odzyskac
urzadzenie, stereotypowym, bogatym, zio-
lom, pod dowédztwem Victorii Kord (w tej
roli Susan Sarandon, cho¢ oryginalnie plano-
wano obsadzi¢ Sharon Stone).

. Zdjecia do filmu trwaly od 25 Maja 2022,

do 18 Lipca 2022, ale jak to w DC sie przyjeto,
ekipa spotkata sie ponownie na dokretkach
w Lutym 2023.

Poniewaz kostium Blue Beetle’a jest (jak-
by to ujac) ,fantastyczny”, tworcom zaleza-
to na takim polaczeniu praktycznych efek-
tow specjalnych z animacja komputerowa,
by uniknaé¢ bledéw jakie popeiniono przy
produkcji Green Lanterna, gdzie kostium
byt wylacznie komputerowy. Dlatego Xolo
zagrat swoja role w prawdziwym kostiumie
Zuka, ktéry dopiero potem dopracowano
efektami specjalnymi. Dzieki temu, udalo sie
osiagnac bardzo przyzwoity efekt, nie beda-
cy ani kopia Green Lanterna, ani kopia Power
Rangers. Cho¢ w niektorych scenach, zwlasz-
cza w tej ze zwiastuna, gdzie bohater wy-
machuje przeogromnym mieczem, przyno-
szacym na mysl ,Fusion Sword” Clouda Stri-
fe’a z Final Fantasy 7, a obraz nagle przyspie-
sza, by ukaza¢ bohatera z bliska, poréwna-
nia do Power Rangers sie jednak nie unik-
nie. Tym razem za efekty specjalne i oprawe
komputerowa, odpowiadaty trzy studia: Di-
gital Domain, Rise FX, Rodeo FX, oraz Indu-
strial Light & Magic. | powiem wam, ze od ra-
zu widac poprawe. CGl w filmie jest napraw-
de na porzadnym poziomie. Lepsza jakos¢
ujec wida¢ niemal od pierwszych scen.

Na soundtracku znalazly sie takie piosen-
ki jak ,Kickstart My Heart” zespotu Métley
Criie, ,| Ain’t Goin’ Out Like That” od Cypress
Hill, czy klasyczny ,All Out of Love” od Air
Supply. A ponadto cata masa dobrych laty-
noskich kawatkéw. Zas oryginalng muzyke
do filmu stworzyl niejaki Bobby Krlic (zna-
ny scenicznie jako The Haxan Cloak), kto-
ry byl wczesniej odpowiedzialny za Sciezke
dzwiekowa do poprzednich filméw rezyse-
ra (,Midsommar”, ,,Bo sie boi”) ale takze za
soundtrack do serialu ,Snowpiercer”. Muzy-
ka Krlica, Swietnie komponuje sie z filmem,
ale ciezko ja jednoznacznie sklasyfikowac.

v

W jednej scenie styszymy klasyczne bity lat
80ych, 90ych, czasami przypominajace ka-
watki Vangelisa. | wszystko pieknie dobra-
ne, wrecz podrecznikowo stworzone pod wi-
dza, ale nie jest to cos, co by na state zapadto
w pamig¢. | ostatecznie, po wyjsciu z kina, za-
stanawiasz sie czy ten film mial w ogodle jakis
muzyczny motyw przewodni? Jakis zapada-
jacy w pamiec dzingiel? Bo jesli miat, to pred-
ko wyleciat z pamieci.

Czy Blue Beetle to cos odkrywczego, pio-
nierskiego i niezapomnianego? Nie, ale za
to, robi to, co dobry film superbohaterski
powinien - dostarcza emocji, wrazen i rado-
chy. Tworcy czerpali garsciami z popkultu-
ry i wszelkich latynoskich klimatow, ale tak-
ze z innych superbohaterskich produkgcji.
Mamy tutaj zaréowno nawigzanie do filméw
z Cheechem i Chongiem, jak i wspomniana
zostaje postac¢ Batmana, cho¢ raczej w mato
korzystnym swietle, a na miescie mozna wy-
patrze¢ budynek Lexcorpu. Widz ma takze
okazje przyjrzec sie klasycznym kostiumom,
klasycznych Blue Beetli. W TV sa puszcza-
ne reklamy, niczym zywcem wyjete z Robo-
copa, a bohaterowie zajadaja sie burgerami
fikcyjnej sieciowki z komiksow DC,,Big Belly
Burger”. A gdy bohater broni sie przed nad-
jezdzajacym autobusem, to tnie go niczym
Doctor Strange - rowniutko na poét. Oprocz
wspomnianego Final Fantasy 7, znalazio sie
tutaj tez nawigzanie do Mortal Kombat i po-
staci Scorpiona, co w sumie juz tak nie dziwi,
gdy czlowiek sobie uswiadomi, ze seria,Mor-
tal Kombat” tak samo jak i wydawnictwo DC,
naleza do Warnera, a postacie z obu franczyz
spotkatly sie wielokrotnie zaréowno w grach
i komiksach.

Poniewaz rodzina bohatera wyemigrowata
do USA z Meksyku, w filmie przewija sie du-
2o meksykanskich elementéw, ale nie sg to
takie stereotypowe elementy, ktére znamy
na przykiad z Desperado. Nie, tutaj zosta-
ta pokazana inna strona Meksykanskiej kul-
tury - ciepla, rodzinna, czasami szalona, cza-
sami famiaca serce. Znajdziemy tutaj zarow-
no rodzinne przytulasy, rodzinne przytyki
i przekomarzanie sie rodzenstwa, rodzinne
sposoby na radzenie sobie w trudnych oko-
licznosciach, ale tez rodzinne zarty o ,chori-
20" gtéwnego bohatera i wielkie giwery. Se-
niorka tez daje czadu. Normalnie Vin Diesel
bytby dumny, bo wiecie ,La Familia zawsze
razem”! Nie wiem jak u was, ale ja mam wra-
Zenie, ze w Polsce element rodzinny spro-
wadza sie wylacznie do odwiedzin na swie-
ta, czy inne okazje. Rodzina w Polsce jest zu-
petnie inna niz rodzina w krajach latynoskich,
gdzie nie wazne co sie dzieje, wszyscy trzy-
maja sie razem (znowu na mysl przychodza
te sceny z Fast & Furious, gdzie czlonkowie
rodziny Doma, spotykajq sie moze nie tyle
co niedziele, ale na pewno co film, na mamu-
sinym obiadku i podaja sobie miche z satat-
ka warzywna). Jak to powiedziat rezyser fil-
mu ,to wiasnie rodzina jest nasza supermo-
c3". Czasami jednak ta rodzinnos¢ az bije po
oczach sztucznoscia, gdy na przyktad kame-
ra robi najazd na zdjecie rodzinne, ktére wisi
na $cianie od nie wiadomo jak dawna, a wy-
glada jakby byto zrobione przed chwila.

Zarysowano tutaj tez ogromna przepasc
miedzy klasa pracujaca, a tymi, ktorzy sie
w zyciu dobrze ustawili i patrza na wszyst-
kich z gory. Mamy tutaj ubogie dzielnice, ale
tez przeogromne wille z basenami, niektore
opuszczone i zaniedbane przez zamoznych

wihascicieli, ktorzy przeciez maja inne domy
do mieszkania. To jest wlasnie wspodtczesna
Ameryka. Nawet gdy w filmie wystepuja po-
stacie i obiekty wymyslone na potrzeby sce-
nariusza, to i tak odzwierciedlaja one naj-
wiekszy problem USA: 1% bogaczy, na kté-
rych wszyscy mieszkancy musza zarabiac.
Stad sie biora idiotyczne, a kulturowo znor-
malizowane nawyki dawania napiwkow, bo
gdyby nie one, to kelnerzy nie mieliby za co
zy¢, albo strajki aktorow, czy scenarzystow,
ktorych pensje sa rozkradane przez ultra
chciwy urzad podatkowy, a gdy sie upomna
o lepsze warunki, to taki miliarder rzadzacy
Disneyem, jak Bob Iger, powie im ze swojego
jachtu, ze sg niewdzieczni i nierealistyczni.
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Nie ma sie wiec co dziwi¢, ze wspotczesne ki-
no coraz czesciej pokazuje widzom taki po-
dzial w spoteczenstwie i umiejetnie uzywa
go do stworzenia trafiajacej do zwyktych wi-
dzow narracji.

Wspomniatem juz, ze film jest jakby uwspot-
czesniong wersja Iron Mana, gdyz w obu
produkcjach pojawia sie postac ztola, kto-
rym jest kto$ na wzér bogatego krewnego,
operujacego wielomiliardowym biznesem
zbrojeniowym, jednoczesnie odsuwajacy
prawowitego wiasciciela od prawdziwych
dziatan firmy. Tutaj w tej roli Swietna Susan
Sarandon. | cho¢ jej postac to taki klasyczny
zlol, przypominajacym Jeffa Bridgesa z Iron
Mana i w dodatku z klasycznymi, obciacho-
wymi tekstami, skopiowanymi z filmoéw ak-
¢ji klasy B, to po prostu idealnie sprawdza
sie w tej roli, ale to tylko jedna z wielu po-
staci, ktorej dialogi mogly by¢ lepiej rozpi-
sane, bo czasami czlowiek az sie zastana-
wia, kto napisat jej takie dretwe teksty. No
co, jak co, ale ,Oscarowa” aktorka zastuguje
na lepsze traktowanie.

Blue Beetle’a warto obejrze¢ i da¢ szanse
franczyzie DC, bo jest to naprawde udana
i pomimo wielu zapozyczen z innych filmow,
takze Swieza pozycja w katalogu superhe-
ro. Nie znajdziecie tutaj mrocznego Batma-
na, niepowstrzymanego Supermana, ultra
szybkiego Flasha, czy charyzmatycznej Won-
der Woman. Za to otrzymacie sympatyczna
historie, opowiedziana z poziomu zwyktego
cztowieka, ktory nagle staje sie posiadaczem
niewyobrazalnej mocy, i ktory jednoczesnie
musi sobie poradzi¢ zwyzwaniami zwyktego
zycia w rodzinie ubogich emigrantow. Wiec
ogladajcie na Max bo nie wiadomo jak dtugo
bedzie jeszcze zylo DCU, a Blue Beetle’a faj-
nie byloby ponownie zobaczy¢ na ekranie,
ale tym razem moze w jakim$ team-upie
na przyklad z takim Boosterem Goldem.

U mnie na skali: 8/1 0.

4 Mariusz Pienigzek
(#Cashub, staty wspotpracownik Gniazda Szeptunéw)
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Przyzwyczaic sie. Tyle pozostaje. | ola¢. Gdy
| czytam kolejny komentarz zawierajacy sto-
wa,jak na Netflixa”, albo narzekania, ze ,film
wlasciwie nie ma zakonczenia” to juz sie na-
wet nie denerwuje.

Nie kazdy film jest dla wszystkich.

; Nie twierdze, ze ja ROZUMIEM kazde dzie-
~ lo. Nie twierdze, ze kumam BARDZIEJ od in-
nych. Ale juz olewam to, ze nazwisko Esmail
nie elektryzuje z marszu, ze sa osoby nie do-
ceniajace ztozonosci i przewrotnosci ,Mr Ro-
~ bot" Albo nie rozumiejace dlaczego ,Matrix
. #4” jest TAKI. No i ja po prostu sig ciesze, ze
" czasami tworcy nie ida za oczekiwaniami thu-
'~ mow. Otwarte zakornczenie? A prosze bardzo
o] .
. - przeciez film nie konczy sie doktadnie w mo-

| konczy sie klarownie. Tam wszystko jest ja-

I,,Zostaw Swiat za soba” moéglbym nazwa¢é

| mencie wjazdu napiséw koricowych. Wolno

nam dopowiada¢, wolno nam interpretowaé. | 3-.
~ ,wszystko przychodzi tatwo”. Kevin to wia-

Akurat w przypadku ,Zostaw Swiat za sobg”

' snujem. Lubie takie filmy - pozwalaja sku- b

[y r-_,fr pi¢ sie na bohaterach, czyta¢ niuanse, podzi- '
‘,_* “ J:;", wia¢ gre aktorska. A gdy catoscia opiekuje =
:‘l' . sie Sam Esmail, mozemy by¢ pewni ze zadba

r " o kazdy detal. | tak wtasnie jest. A co do zu- |

sne. Tam nie ma tajemnicy - ten film jesto lu- |
- dziach, nie o zagrozeniu. Tak jak film Kaiju |
[* . niesa o potworach, a filmy o zombie napraw- |

ZA SOB

zytego okreslenia - ten film snujem nie jest,
bo co chwila pojawia sie tam jakas kapitalna
scena i zabawa forma.

Ogladanie tego filmu to czysta przyjem-
nosc. Obsada nie zostata dobrana ,pod pu-
blike”. Ten gwiazdozbiér to wiadomos¢ na
poziomie meta - przeciez obserwujemy
tam wybrancow, ktorzy patrza na wydarze-
nia NA SWIECIE z bezpiecznej odlegtosci.
Sa niby ,na wakacjach”, pozbawieni taczno-
Sci, ale doskonale widza CO SIE DZIEJE (ka-
pitalne sceny z konca filmu). Jakby zyli w
bance. Po to sq gwiazdy - no i rzecz jasna
takze po to by cieszy¢ widza swoimi umie-
jetnosciami. Julia jest niesamowita, potra-
fi wszystko. Mahershala jest cudownie nie-
jednoznaczny (czekam na tego ,Blade’a”),
a Ethan faktycznie - wedle stow jednej z po-
staci - sprawia wrazenie goscia, ktoremu

domo - najwiekszy ziemski bohater. | ba-
sta! Mtodzi aktorzy takze zagrali doskona-

—_—

le - nie pozwalajac ani na moment ich polu-
bic¢ / nie polubi¢.

To wszystko jest celowe, kazda scena - od tej
po hiszpansku, przez ta z ,planowaniem wa-
kacji”, az po scene taneczna - wiele méwi o
bohaterach, buduje ich.

Jak sie zachowa¢ w tak nienormalnej sytu-
acji? Kogo uratowag, kim by¢ dla drugiej oso-
by? Co poswieci¢? Co bedzie najwazniejsze,
gdyby swiat sie miat za chwile skonczy¢?

Wiem jedno. Trzeba trzyma¢ najwazniejsze
filmy i seriale na fizycznych nosnikach.

Wielkie brawa. Przy oczywistym finale tro-
che sie obawiatem, ze jednak rezyser postu- |
cha jakich$ podszeptéw - ale jednak dosta- |
tem doktadnie to czego sie spodziewatem. \
Usmiechnatem sie, zaklaskatem w dtonie -

ale wiadomo, ze gust jest jak pupa.

-

Ps 1/ Ja mam najwazniejsze animacje i filmy
na DVD i BD. A ksiazki i komiksy trzymam w
wersji papierowej.

Ps. 2 / Czekam na ,Battlestar Galactica” od
Esmaila. Ponoé, soon”.

APiotr Grochowski
(#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundéw)
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< A wlasciwie - nie taka straszna ,,Akademia .
Pana Kleksa”. Wyjasnie za moment. A na wste- To pisalem ja - nauczyciel i wychowawca z dwu-
pie - moja influenserska rada: idzcie do kina ze
swoimi dzieciakami na ten film. Wyrébcie sobie

- .‘;.

wlasna opinie, a Waszym dzieciom nic nie grozi

dziestoletnim stazem, posilkujacy sie takze zda- - o
niem kolezanki po fachu - pedagog specjalne;j.
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Raz - tutaj nie mam zadnych watpliwosci -

film Kawulskiego to absolutnie perfekcyj-

- . ny wizualnie projekt, swietnie udzwiekowio-

ny, wykorzystujacy wszelkie znane (i zupel-

- nie nowe) pomysty, patenty realizacyjne. Nie

znam lepiej wygladajacego polskiego filmu.

W kwestii montazu - nie potrafie (ale i tak-

Ze nie zamierzam probowac) znalez¢ jakichs

potknie¢, czy stabostek. Bardzo mito byto mi

oglada¢ polski film, ktory DOBRZE WYGLA-

DA. A tak powinien wygladac film bajkowy,
basniowy, skierowany do dzieciakow.

A teraz tresc. A teraz sedno. Czyli...o czym
&. wiasciwie jest ten film? | skad ten hejt, ran-
: ty w necie? Od razu zaznacze - nie zamierzam
=5 sie domyslac. Nie to mnie interesuje.

-
To jest bajka. W zalozeniu wigc jest umow- 4
na. Proby wyszukiwania “nielogicznosci” sg
czyms absurdalnym. W zadnym miejscu ten i’
film nie jest “glupi’, ani “szkodliwy”. W przy- =
stepny sposéb, swiadomie, podrzuca on wie- —=
le, wiele uniwersalnych prawd, podpowie- -~ ’:.
dzi, probuje ksztaltowa¢ postawy. Robi to -
prosto, konkretnie, ale - takze nie prowadzi
mtodych odbiorcow za reke. W tytule mamy

~ ~Akademie” - i film bardzo nowoczesnie, z wy-

korzystaniem dostepnych elementéw, da-

- = Je dzieciakom pewne narzedzia. Reszte mu-
I‘: %  sza przepracowac sami. Innymi stowy - film
::‘\.._‘ Kawulskiego nie indoktrynuje, niczego nie
o narzuca. Szczegoélnie to mnie cieszy - bo ta-

ka powinna by¢ wspoétczesna szkota - przygo-
towujaca do zycia, wyposazajaca w mozliwo-
Sci, ale stawiajaca na samodzielnos¢, rézno-
rodna i przede wszystkim uczaca pozytywne-
go myslenia. Doswiadczenia i przeszkody po-
winny umozliwia samodzielne ksztattowanie
postaw.

.

e A belfer - odwrotnie do dawnych, mentor-
skich wizji - powinien by¢ JEDYNIE opieku-
nem, pomocnikiem, kims kto udziela wspar-
cia i dba o bezpieczenstwo. Tutaj odpowiedz
na kolejny zarzut, z wielu recenz;ji: ze Kleksa
w “jego filmie” jest za malo. Ze jest “zagubio-

ny i bierny”. No c6z - to nie jest film o Kleksie.
To jest film o dzieciakach uczacych sie zycia.
To film o tym, Zze to my dorosli czasami (cze-
sto?) potrzebujemy ich pomocy. Dlatego to
Ada ratuje Kleksa.

Gdzies ustyszalem takze gigantyczna bzdure
o “pedofilskiej” grze Tomasza Kota. Tutaj be-
dzie krétko - wzorem prawicowo skreconych
osob, wszedzie widzacych “grzech i nieczy-
stosc” - tylko wlasne, wewnetrzne problemy
wywotuja takie skojarzenia. BZDURY.

A“zarty o kupie” - ten zarzut jest wyjatkowo
niecelny. Raz - to zarty “ptasie” (nie Smieje sie
ten, kto choc raz nie padt ofiara ptasiej sytu-
acji). Dwa - dzieci w pewnym wieku zwyczaj-
nie Smiejq sie zklimatow “kupa-dupa”i to nie
jest zadne tabu. Osoby nie posiadajace dzie-
ci, osoby wsrod dzieci nie przebywajace - mo-
ga zwyczajnie nie skumac zartu.

Jest jeszcze zarzut o “dojenie marki’, czyli
product placement (w jednym ujeciu rekla-
ma kurierska, Lego oraz samochodu). Dla
mnie to akurat zaden problem, bo raz - Ka-
wulski zebrat tym sposobem hajs, ktory zwy-
czajnie w filmie wida¢ w wizualiach. A dwa -
Zzadne z dzieciakow (pytalem) nie zwrdci-
to uwagi na marketing w tej scenie. Zresz-
ta - scena ta zostaje “odfajkowana” juz na po-
czatku filmu - i dalej jest juz tylko bajka i ba-
$nie.

Zarzutow jest jeszcze sporo - ale sprowadza-
ja sie one do wlasnych wizji recenzentéw
(a wiadomo, ze gust jak cztery litery), i do na-
rzekan iz film nie wyktada wszystkiego kawa
na tawe (jak durne: “Dlaczego Ada nie adop-
towala groznego psa?”). Po to istniejq prze-
nosnie, po to wymyslono symbolike - a czy-
telne nie oznacza “proste i zte”. Film niosacy
tres$¢ musi byc zrozumialy. 1 ,Akademia Pana
Kleksa” taka wiasnie jest.

To kino dzieciece, dla miodszej mlodziezy,
Swietnie wygladajace, rozrywkowe - z silnym
przekazem. Krecenie na to nosem wymaga-
toby zestawienia z filmem Kawulskiego in-
nych wspoétczesnych (dobrze by byto - pol-
skich) dziel, ktore oferuja co najmniej tyle sa-
mo. Chetnie o nich przeczytam.

I na koniec - to co bardzo, bardzo mi sie po-
dobato.

Latajace wyspy to moje najcudowniejsze
skojarzenie z fantastycznych swiatéw, uwiel-
bialem je od zawsze (kocham za nie ,Ava-
tara”) - w ,Akademii...” wygladaja pieknie.
Montaz muzyki - jest teledyskowo, nowocze-
$nie, doktadnie tak jak powinno by¢, bardzo

odpowiada mi takie odswiezenie klasycz-
nej sciezki dzwiekowej. Sekwencja z otwie-
raniem “wré6t” do réznych bajek (konceptu-
alnie - wypas, ktéry pewnie nawet bardziej
docenia dorosli). | ogrom detali i szczegotéw
- jak chocby taniec-zaklecie, albo gdy Ada
strofuje dorostych. Warto na ten film wybrac
sie ponownie, a seans na kanapie to na pew-
no bedzie duza przyjemnos¢ (koniecznie ro-
dzinnie).

| zeby bylo jasne - tylko kretyn moze zatozy¢,
ze Kawulski tym filmem “ukradt nam dzie-
ci” (bo wiekszosci mtodych odbiorcéw ,, Aka-
demia Pana Kleksa” sie bardzo podoba), sto-
sujac jakies tanie chwyty. To - przede wszyst-
kim absolutny brak wiary w tychze mtodych
samodzielnosc. l ich gust. | ich potrzeby.

Bardzo dobra bajka. MOJA. Zaufajcie swo-
im dzieciom - warto sie uczy¢ takze od nich,
patrzac ich oczyma (da si¢). Na tym w sumie
- na wzajemnosci oddzialywan - polega wy-
chowanie.

Ps/ Jeszcze jedno sie udato Kawulskiemu -
umiejetnie wplétt w swoja wizje Piotra Fron-
czewskiego, duzy szacun za to!

Ps2/ Jako, ze jestem hip-hopowa duszg, a Ka-
wulski takze ma co nieco do czynienia z tym
Srodowiskiem, zachwycita mnie scena, gdy
Ada wypowiada kwestie: “Bedzie dobrze...
dzieciaku”.

APiotr Grochowski
(#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundéw)
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-' »OROSZA ZAL NETFLIKSOWI;
- CZYLI BUDZETOWY ,,PAN SAMOCHODZIK | TEMPLARIUSZE” '
(ALE WYCISNIETY NA MAKSA) |



Kibicowalem temu projektowi od chwili, gdy
dostrzegtem iz scenariuszem zajmuje sie Bar-
tosz Sztybor. Nawet nieoficjalnie wyciagna-
tem od niego pewne szczegoly i inspiracje.
Czekatem z nimi do czasu, az ,mozna bedzie
zdradzac” - ale ,Indiana Jones” + ,Stranger
Things” + ,Kingsman” to byly rzeczy idealne.
A gdy kiedys tam zdradzit mi, ze ,beda harce-
rze”, a jedna z kolezanek wspomniata iz corka
(harcerka) startowata w castingu do roli... by-

tem pewien, ze jest na co czekac. A jeszcze - ze |

pozostanie RETRO. Czekatem.
| dojechal.
Na oparach, z pustym bakiem, bez pit stopu.

Innymi stowy: szejm on ju Netflixie, ze tak ma-
to hajsu rzucites na tak zacny, perspektywicz-
ny projekt. Na projekt scenariuszowo i aktor-
sko peten serducha. Szczery i nowoczesny -
napisany i zagrany tak, ze nie mamy czego
sie wstydzi¢ w poréwnaniu z najlepszymi za-
chodnimi odpowiednikami.

Braki budzetu wida¢ w scenach akgji, no chy-
ba ze rezyserowi (debiut Antoniego Nykow-
skiego) udalo sie zastosowac jakis myk i wy-
szto SPOKO. Wida¢ w efektach specjalnych, no
chyba ze realizatorowi udalo sie zagrac swia-
tlem, czy charakteryzacja. | tez wyszto NIE-
NAJGORZEJ.

I to boli - bo moglismy dosta¢ absolutny HIT.
A tak - jest to tylko film BARDZO DOBRY. Jed-
noczesnie - na polu wspétczesnego kina przy-
godowego to jedyny taki projekt. Gdy sie za-
stanowic, to na polu kina gatunkowego - tak-

ze jeden z nielicznych tak doskonatych pro- mers’, blizna Tomasza, sierociniec, feminizm

jektow. Wiewiodry, Czarna Wolga. No i przemiany po-
staci - nie tylko samego Pana Samochodzika,
~Pan Samochodzik i Templariusze” to wyborna ale takze pozostalych. Przyznam szczerze -
przygodéwka. Pewnie ogladat bym go dzis ze pierwszy kwadrans nawet mnie z lekka de-
swoimi synami - dziewieciolatkiem Jedrkiem nerwowal, ale pézniej zrozumiatem dlaczego
i o cztery lata starszym Tymkiem. Ale akurat tak byto. Dlaczego tak miato by¢.
sg na... obozie harcerskim. Seans po powrocie
murowany. Bo w sumie - to film stworzony dla Perfekcyjny scenariusz to taki, ktory spra-
nich. Wiec w sumie chyba nawet ocenianie go wia, ze odbierasz film najblizszy wizji auto-
przez dorostych jest ztudne. ra. A ja po wymianie kilku zdan z Bartoszem
- wiem, ze tak wiasnie jest z,,Panem Samocho-
Ale - skoro Bartosz Sztybor napisat scenariusz dzikiem”. Dodatkowo - to scenariusz zuchwa-
w oparciu o ksiazke Zbigniewa Nienackiego, ty i nie idacy na skroty. Szczery i pokazuja-
moze niegdysiejsi czytelnicy moga sie jednak cy wielkie Serducho - fanowskie (jakze licz-
wypowiedzie¢? ne i madre odwotania popkulturowe), daja-
cy DZIELO, a nie produkt. Jednoczesnie - rozu-
Ustalmy jedno - niezaleznie czy jestescie fa- miejacy wspotczesnego odbiorce.
nami wiernych adaptacji, czy nie - ,Pana Sa-
mochodzika” nie da sie przelozyc jeden do je- Ogladajcie ten film. Takiego kina nie mamy,
den. To dzielo ,tamtych czaséw” i PRL-owski takie kino powinnismy mie¢ dla swoich dzie-
Pan Tomasz dzisiaj wstepu na ekran nie ma. ciakow.
Kropka. Sztybor wzigt wiec najlepsze mozli-
we elementy i ztozy! je od nowa. A zrobit to APiotr Grochowski
wybornie. (#Szeptun_Xill, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw)

Samochéd jest czadowy, inny niz w ksigzkach,
ale jezdzi i plywa, Tomasz to o wiele bardziej
energetyczny niz w ksigzkach pracownik mu-
zeum. Doktor Jones takze pracowal w mu-
zeum - jak pamietamy. Harcerze sa wyjatko-
wi, czarny charakter jest odpowiednio cha-
rakterny i odpowiednio przerysowany. A ca-
tos¢ SIEDZI w konwencji Kina Nowej Przygody
po uszy. | cudownie bawi sie owa konwencja.
Nudy nie uswiadczymy, zagadki, tajemnice,
mistyka, przyjazn, {zy, podziemia, spojrzenia
w historie Europy i Swietne zakonczenie.

Wszystko to poprzez idealne wspoétgranie sce-
nariusza, aktorstwa i rezyserii. Wbrew budze-
towi - udalo sie zrealizowac ten projekt dzie-
ki odpowiednio dobranym lokacjom i pomy-
stowym elementom swiata przedstawione-
go. Niby nie wiemy ktéry to rok, ale PRL jest
kolorowy i bez putapki gloryfikujacej , stare
dobre czasy”. Bo Dzieci Kwiaty, wierzenia Ja-
. éwingéw i Templariusze. A do tego ile sie tyl-
ko dato muzyki, rekwizytow, nazw i elemen-

...‘; tow charakterystycznych.
-
E: | to wiasnie DETALE robia robote. Ujete w sce-
L4 nariuszu motywy i ich perfekcyjne uzycie
| WYGRYWAJA. Nastepne zdania kieruje juz
| do os6b, ktére film widzialy. Tylnia kanapa -
w scenie przywodzacej na mysl ,Transfor-

v
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Trwa lato, a my tym razem polecamy Wam film zimo-
wy. Ale taki, ktory ogrzeje serca i wleje w nie nadzieje,
ze w kinematografii ciagle jest miejsce na proste, dobre
historie i zwyczajnych bohateréw. Ze jest miejsce na fil-
my bez moralizowania, upolityczniania czy wtlaczania
do glowy okreslonej ideologii. ,Przesilenie zimowe” to
film o prawdziwych ludziach i prawdziwych problemach.
A jak wiadomo, prawda jest zawsze najciekawsza.

Dawno juz nie ogladatam tak dobrego filmu. Poruszaja-
cego powazny temat, ale bez sztywnosci czy wpedzania
widza w przygnebienie. Z prosta fabuta, bez superboha-
terow, ale tez bez chwili nudy. Filmu, ktérego nie trze-
ba doglebnie analizowa¢, doszukiwac sie¢ w nim symbo-
li i ukrytych znaczen, ale ktéry nie narzuca jednej inter-
pretacji. Momentami ironicznego, momentami zabaw-
nego, przykuwajacego uwage na dlugie minuty.

Razem z trojgiem bohateréw zostajemy w szkole z in-
ternatem na czas ferii Swiatecznych. Paul to surowy, wy-
magajacy nauczyciel, troche zdziwaczaly, ktéry jednak
ostatecznie pokazuje swoje wielkie serce. Angus - na-
stoletni uczen borykajacy sie z problemami psychiczny-
mi, ktory zostaje na ferie w szkole, bo jego matka wyjez-
dza ze swoim nowym mezem. | trzecia bohaterka - szkol-
na kucharka Mary, spokojna, petna ciepta i zdrowego
rozsadku, ktérej syn zginat niedawno na wojnie. Troje
samotnych ludzi. To z nimi spedzamy Boze Narodzenie
1970 roku. Powoli poznajemy naszych towarzyszy i za-
czynamy rozumiec ich problemy. Dodam tylko, ze réw-
niez drugoplanowi bohaterowie filmu s interesujacy,
jak chocby uczniowie szkoly, z ktorych kilku poznajemy.
Nie sa tylko szarym ttem, wida¢, ze maja swoja historie.

~Przesilenie zimowe” bylo nominowane do Oscara w kil-
ku kategoriach, miedzy innymi za najlepszy film oraz
za scenariusz oryginalny. Ostatecznie udato sie mu wy-
walczy¢ tylko nagrode dla najlepszej aktorki drugopla-
nowej, ktéra otrzymata grajaca Mary aktorka Da’Vine
Joy Randolph. Nagroda jej sie zdecydowanie nalezata.
Wykreowana przez nig postac jest bardzo prawdziwa,
pozornie spokojna i pogodzona z losem, niosaca po-
moc innym, a wewnetrznie przepojona nieukojonym
bélem po stracie jedynego syna. Budzi nasza sympatie
i wspotczucie.

Mysle, ze kazdy widz znajdzie w filmie cos, co go urzek-
nie. Kazdy tez skupi uwage na innych motywach. Dla
mnie ,Przesilenie zimowe” to film o tym, jak inni ludzie
moga przelamac nasza samotnos¢ i zmieni¢ nasze lo-
sy. Chociaz sa tak bardzo zwykli, szarzy, przecietni - do-
ktadnie tak jak my. Jak bardzo potrzebujemy takich lu-
dzi. Jak bardzo potrzebujemy takich filméw.

A Anna Szewczyk-Cywinska




coraz popularniejsze staje sie
»odczarowywanie” klasycznych basni dla dzieci.
Tworcy przedstawiaja znane historie na nowo, z in-
nej perspektywy, skupiaja sie na losach pobocz-
nych postaci, uwspétczesniaja opowiesci. W rezulta-
cie powstaja alternatywne wersje basni, czesto skie-
rowane juz do dorostego widza. Oto kolejny przy-
ktad takich zabiegow - film ,Dama’; ktéry proponu-
je nam nowe spojrzenie na ksiezniczke i smoka.

Tytulowa dama, lady Elodie, z poczucia obowiaz-
ku, aby poprawic los mieszkancow swojej podupa-
dlej krainy, decyduje sie na slub z ksieciem. Docho-
dzi wiec do krélewskiego, wystawnego $lubu, a na-
stepnie... bohaterka zostaje wrzucona do podzie-
mi, gdzie ma jg pozrec smok. | tu zaczyna sie wiasci-
wa akcja opowiesci, ktéra koncentruje sie na walce
Elodie o przetrwanie.

0Od poczatku seansu razita mnie teatralnos¢ tego
filmu. Teatralnos¢ gestéw, usmiechéw, spojrzen.
Nie doswiadczylam zadnej immersji, zanurzenia
w filmie, bo od poczatku czutam sztucznos¢ obra-
zu, dotyczyto to scenografii, dretwych dialogéw,
niektorych kreacji aktorskich. Gdy pojawily sie
mroczne tunele, poczucie osaczenia, czajacy sie
smok, wydawato mi sig, ze akcja zostata popchnie-
ta na wiasciwe tory. Film mnie na jakis czas zacie-
kawil, poczutam prawdziwy klimat podziemi, kté-
ry wydat mi sie przeciwwaga dla nienaturalnego,
sztucznego krolestwa.

Millie Bobby Brown, odtwdrczyni roli Elodie, robi
co moze, zeby przekonac nas do tej historii, ale tez
wpada w putapke teatralnosci. Jest w centrum wy-
darzen, to wokot niej kreci sie film. Bohaterka musi
poradzi¢ sobie w dramatycznej sytuacji i przecho-
dzi ogromna przemiane. Przechodzi od nienatural-
nych, wymuszonych usmiechéw do wymachiwania
bronia. Jej przeobrazenie symbolizuje zmiana re-
kwizytow - w pierwszych scenach Elodie jest dama,
ktorej atrybuty to gorset, krynolina, suknie, p6z-
niej zas towarzyszy jej nieodtaczny miecz. Film ma
ewidentnie feministyczny wydzwiek, zaréwno Elo-
die, jak i inne kobiece postaci sa silne i sprawcze.

~Dama” to film raczej mato wymagajacy, rozrywko-
wy, moze nawet familijny. Ma pewne elementy fil-
mu akgji (walki, poscigi). Nie razi mnie tak bardzo
jego rozrywkowos¢, prostota fabuty czy przewidy-
walnosé. Moj glowny zarzut to wrazenie preten-
sjonalnosci i nieprawdziwosci, ktére nie pozwala
uwierzy¢ w historie Elodie.
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potrzebuje czasem spokojnego, troche sen-
nego filmu na leniwy wieczoér. Filmu, ktérego akcja nie
jest zbyt dynamiczna, bohaterowie nie przyttaczajq oso-
bowoscia, a malownicze lokalizacje koja nerwy. Tego
mniej wiecej spodziewatam sie po ,Wykopaliskach”. Jed-
nak okazalo sie, ze opowiedziana historia jest duzo bar-
dziej przemyslana, ma do zaoferowania gtebsza refleksje.

Na pierwszy rzut oka ,Wykopaliska” to film o... kopa-
niu. O przerzucaniu ziemi, btocie i deszczach zalewaja-
cych stanowisko archeologiczne. Méwiac moze troche
bardziej idealistycznie - o pasji odkrywania, poszukiwa-
nia nieznanego. Bohaterowie to archeolodzy zapalency,
ktorzy wierza w swoje marzenia. Calymi dniami przeko-
puja tajemnicze pagorki w poszukiwaniu skarbow stwo-
rzonych przed wiekami przez czlowieka, niepewni czy w
ogole cokolwiek znajda. Najbardziej emocjonujaca scena
to ta, w ktorej odkrywaja stara, sSredniowieczng t6dz. Tak,
tak - zdaje sobie sprawe, ze taki ogélny opis fabuly moze
nie brzmiec szczegdlnie zachecajaco.

Akcja toczy sie u progu drugiej wojny swiatowej i opowia-
da o prawdziwych wydarzeniach, ktore miaty miejsce w
1939 roku. Smiertelnie chora, bogata wdowa Edith Pret-
ty (w tej roli Carey Mulligan), jest wilascicielka posiadio-
$ci, na terenie ktorej znajdujq sie tajemnicze ziemne kop-
ce. Zleca ich zbadanie archeologowi amatorowi, Basilowi
Brownowi (Ralph Fiennes). Ten, wspdlnie z pomocnika-
mi, odkopuje t6dz-grobowiec, ktéra pelna jest srednio-
wiecznych artefaktow. O tak unikatowe znalezisko wkrot-
ce upominaja sie zawodowi archeolodzy i instytucje pan-
stwowe, co rodzi spory o przynaleznos¢ skarbu.

Ale za tg historig kryje sie cos wiecej. Tworcy filmu snuja
refleksje o przemijaniu i trwaniu, pytaja co po nas zosta-
nie, kiedy nasze zycie dobiegnie konca. Podkreslaja przy
tym, jak bardzo wazne jest to, co stworzymy i przekazemy
kolejnym pokoleniom. Podpowiadaja tez (wprowadzajac
zupetnie niepotrzebny motyw szybkiego romansu po-
bocznych bohaterow), zeby chwytac dzien, nie traci¢ cza-
su, bo przeciez przysztosc jest niepewna.

Wydaje mi sig, ze w zamysle twércow historia miata pod-
nosi¢ na duchu, mie¢ pozytywny wydzwiek. Dawa¢ na-
dzieje, ze po Smierci bedziemy obecni w tym, co po sobie
pozostawimy. Mimo wszystko film wydat mi sie raczej pe-
symistyczny. Historia jest wrecz przepojona poczuciem
nieuchronnosci $mierci. Glowni bohaterowie to umieraja-
ca wdowa, ktéra osieroci kilkuletniego syna, i archeolog,
ktory prawie ginie przysypany ziemia. Jest 1939 rok, nad
Swiatem ciazy tez wiec widmo nadciagajacej apokalipsy,
ktora zwiastuja mysliwce krazace po niebie i coraz bar-
dziej niepokojace audycje radiowe zapowiadajace druga
wojne swiatowa.

Fabularnie film jest spokojny, sielski, niektorym moze
sie wydac troche nudny. Mnie udalo sie ,zanurzy¢” w ob-
raz, zauroczyly mnie obrazy malowniczej brytyjskiej wsi i
przekonata znakomita gra aktorska C. Mulligan i R. Fien-
nesa. Polecam, jesli nie boicie sie lekkiego uczucia przy-
gnebienia po seansie.
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N Mocno natchnieci koncowka filmu ,Zostaw

Swiat za soba”, ktérego recenzje przeczyta-
cie w aktualnym numerze Popcornera, pod-
jeliSmy decyzje o powrocie wideoteki na ta-
my naszego magazynu. Na nowy dobry po-
czatek dziatlu przedstawiamy film, ktory po-
kochato wielu Polakéw. ,Zupa nic” w rezyse-
rii Kingi Debskiej to pozytywnie nastrajajaca
komedia obyczajowa, zabierajaca widzow w
sentymentalng podréz do epoki PRL-u. Fanta-
styczne kreacje stworzyt duet aktoréow - Adam
Woronowicz i Kinga Preiss. Postacie, w ktore
sie wcielaja to Tadek i Elzbieta, malzenstwo
mieszkajace wraz z dwiema nastoletnimi cér-
kami oraz tesciowa Tadka (w tej roli réwnie
wspaniata Ewa Wisniewska) w ciasnym miesz-
kaniu w bloku z wielkiej plyty. Mezczyzna jest

ciagle upokarzanym przez system inteligen-
tem, ktory po pracy pedzi w piwnicy bimber i
po cichu zazdrosci optywajacemu w dobrobyt
szwagrowi partyjniakowi. Z kolei zona Tadka
jest przewodniczaca zakladowej Solidarnosci,
ma przy tym wyjatkowo silng potrzebe wolno-
$ci oraz wyrwania sie z szaroburej Polski. Takie
mozliwosci dla catej rodziny otworzy - uwaga!
- wymarzony pomaranczowy Fiat 126p, zwany
potocznie maluchem, ktérego wkrotce zosta-
ja szczesliwymi wiascicielami. Kinga Debska
w swoim obrazie wspaniale oddata atmosfere
epoki i przedstawita codzienne zycie przeciet-
nej polskiej rodziny, totez na przyktad moi ro-
dzice ogladaja ,Zupe nic” przez pryzmat wia-
snych wspomnien z tamtego okresu. Ja row-
niez datem sie porwac fali nostalgii i poczutem

ten klimat, mimo ze codzienno$é¢ PRL-u znam
bardziej z opowiesci 0os6b starszych niz z wia-
snych mglistych wspomnien. ,Zupa nic” cze-
sto emitowana jest w TVP w okolicy swiat bo-
Zzonarodzeniowych badz wielkanocnych, po-
wolutku stajac sie tradycja niczym ,Kevin...” i
~Sami Swoi”. Ci, ktorzy nie chca czeka¢, by obej-
rzec film, moga to zrobi¢ w kazdej chwili row-
niez za posrednictwem Prime Video. Wszyscy
jednak doskonale wiemy, ze w serwisach stre-
amingowych filmy znikaja z bibliotek z powo-
dow licencyjnych, totez w przypadku ulubio-
nych tytuléw warto zaopatrzy¢ sie w plytke
blu-ray i unikna¢ takich nieprzyjemnych nie-
spodzianek.

APawel Koczulap




BR Windows

(o) XBOX ONE
il B o

POWROT
D0 HO6 WARTU

Niejeden fan uniwersum Harry’ego Pot-
tera zastanawiat sig, jak by to byto uczesz-
cza¢ do szkoty magii. Zakupy na Pokatnej
zamiast godzin spedzonych w marketach,
ekscytacja podczas spotkania z Tiarg Przy-
dziatu, ciekawe lekcje. Niestety, lata leca,
a sowa jakby zgubita adres...

Ta niepowetowana strata zostaje nam
wynagrodzona dzieki ,Hogwarts Legacy”.
Wcielamy sie w czarodzieja, rozpoczyna-
jacego V rok w tytutowej placéwce. Jeden
z wyktadowcédw, profesor Fig, odkrywa, ze
protagonista posiada zdolnos¢ przyzywa-
nia i uzywania starozytnej magii. To wiel-
ki dar, ale i odpowiedzialnos¢, jak mawiat
klasyk.

Juz w tym miejscu musze niestety wska-
zac na gtéwny mankament gry. A jest nim
wiasnie... fabuta. Samo bujanie sie po
Hogwarcie i okolicach oraz rozwigzywanie
zagadek i zadan pobocznych jest ciekaw-
sze niz wykonywanie czelendzy rodem
z TikToka, zadawanych nam przez daw-
nych profesoréw. Owszem, jestesmy na V
roku i mamy super moc, ale to nie zmie-
nia faktu, ze nadal jesteSmy nastolatka-
mi, a narazamy sie na niebezpieczenstwo
na okragto, mordujac wszystko, co sie ru-
sza. C6z, nikt nie zarzuci profesorom bez-
stresowego wychowania.

Aby moc cokolwiek zdziata¢ w $wiecie
magii, musimy pozna¢ zaklecia. Beda nas
ich uczyli profesorowie, jezeli wypetnimy
dla nich zadania. O ile niektére przygody
poboczne mozna poming¢, tak juz wat-
kéw fabularnych nie zawiazemy bez zna-
jomosci czarodziejskich inkantacji. W na-
szym menu podrecznym mamy cztery za-
klecia przypisane do przyciskédw na pa-
dzie (gratam w wersje na PS4), ktére mo-
zemy w kazdej chwili zmieni¢. Wigkszos¢
z nich dobrze znamy z uniwersum znane-
go czarodzieja. Cato$¢ byta wygodna i in-
tuicyjna, ale operowanie wingardium le-

viosa irytowato mnie bardziej, niz niewta-



$ciwy akcent Rona podczas wykonywania tego czaru, za to mini gier-
ke z zamkiem podczas uzywania Alohomory uwazam za bardzo sa-
tysfakcjonujaca.

Jesli bedziemy chcieli sobie troche powagarowaé, mamy sporo atrak-
cyjnych opcji. Mozemy zdobywac¢ materiaty, po czym warzy¢ z nich
eliksiry. Bedziemy mogli wprowadzi¢ w szkole element farmingu,
hodujac i rozmnazajac magiczne zwierzeta. Poznane zaklecia wy-
prébujemy na arenach walki i podczas pojedynkéw z ktusownikami,
ktérych obozy skrywaja duzo ciekawych przedmiotéw. Nie zabrak-
nie elementéw customizacji dla fanéw Simséw. Sklepy w Hogsme-
ade oraz skrzynie rozsiane po $wiecie pozwalajg nam na wdziewa-
nie roznych ciekawych fatataszkdw. Nasza posta¢ ma doktadnie ten
sam strdj na cutscenkach, w jaki jg wystroimy. Gdy uzyskamy dostep
do Pokoju Zyczen, w nim réowniez bedziemy mogli sie urzadzi¢ zgod-
nie z naszym poczuciem stylu i smaku.

W grze nie ma wyraznie rozréznionych sciezek dobra i zta. Udziela-
jac naszym rozmowcom chamskich odpowiedzi nadal utrzymujemy
z nimi relacje. Z reguty nie lubie rani¢ uczu¢ NPC-6w, ale ujmowato
mnie to, z jakim stoickim spokojem mdj rywal w gierce po poniesie-
niu porazki przyjat tekst ,widocznie sie do tego nie nadajesz”. Za wy-
bory moralne mozna uzna¢ momenty, gdy mamy opcje nauczenia
sie zakle¢ niewybaczalnych. Sa takie jednak tylko z nazwy, gdyz ich
uzywanie nie niesie ze sobg zadnych konsekwencji, nawet w obec-
nosci profesoréw.

Tym, co czuje sie przez calg gre jest niesamowity, wylewajacy sie
z ekranu klimat. Ani przez chwile nie watpimy w $wiat przedstawio-
ny. To Hogwart i jego obrzeza! Nawet z Tiarg Przydziatu da sie ne-
gocjowad, jesli bedzie chciata umiesdci¢ nas w innym domu, niz so-
bie zaplanowalismy. Co wazne, nie poznamy kadry nauczycielskiej
znanej z HP. Akcja rozgrywa sie wczesniej, wiec nie napotkamy tak-
Ze pewnego beznosego jegomoscia. Naszym gtéwnym antagonistg
bedzie reprezentant goblinéw.

Czy sg wsérdd nas kompulsywni zbieracze? Uniwersum Hogwartu da-
je nam spore pole do popisu. Ubrania, ulepszenia, posazki demimo-
za... W menu opcji .kolekcje” znajduje sie cata masa znakéw zapyta-
nia do uzupetnienia. Element ten fajnie zaimplementowano do roz-
grywki — profesor Weasley ofiaruje nam ksiege, ktéra mamy uzu-
petnia¢ w ramach naszej edukacji. Zbiera¢ bedziemy réwniez mio-
tly. Cho¢ twoércy nie wrzucili quiddicha, latanie jest wygodne i sta-
nowi dos¢ szybki srodek transportu. Tym bardziej, ze proszek fiuuy,
odpowiadajacy za szybkie podrézowanie, wprowadza stosunkowo
dtugie loadingi. AIzabela Durma

Kupitam ,Hogwarts Legacy” na premiere jej edycji PS4.To byta Swiet-
na decyzja. Przesztam cato$¢, na liczniku mam ponad 80 godzin i na-
dal mi mato. Efekt korcowy psuja zglitchowane trofea (gra nie za-
licza mi zebranego posazka, a na forach wida¢ wiecej podobnych
przypadkéw), ale to swietny, wciggajacy tytut dla kazdego, gdyz po-
ziomoéw trudnosci jest do wyboru kilka, w tym jeden dla niedziel-
nych graczy. Co tu duzo moéwic, zadurzytam sie w tej grze i to bez
eliksiru mitosnego.

CORNER 37



BR Windows

[/

3 i 5

-]

SWITCH.

Poznajcie Vaughana. Vaughan jest tredo-
watym i przybyt do posiadtosci, szukajac
$mierci. Kiedys byt arystokraty, lubowat
sie w poezji. Byt tez zotnierzem. Teraz? Te-
raz jest tylko kolejng dusza, ktéra stawia
czota ciemnosciom lochéw. Nienawidzi lu-
dzi, lubi hazard. W boga juz nie wierzy. Do
zamtuza nie chodzi, nie wpuszczg tam ko-
gos$ o jego upodobaniach. Przemierza cze-
luscie znajdujace sie pod posiadtoscia ze
swoim ztamanym mieczem. Mieczem zfa-
manego cztowieka.

Lubie trudne gry. Nie chce gier, ktére pro-
wadza mnie za raczke. Do tego, lubie do-
bre historie i nie przeszkadza mi, gdy mu-
sze sie postarac i zaangazowac, zeby te hi-
storie poznad. ,Darkest Dungeon” to nie
jest gra ani nowa, ma bowiem ponad 7 lat,
ani prosta. Pamietam, jak gratem w bete,
stwierdzajac, ze chetnie sprébuje, gdy wyj-
dzie petna wersja. Ostatnio miatem okazje -
pogratem dwadziescia minut, wszyscy moi
bohaterowie zgineli, wytaczytem i nie wra-
catem przez miesigc. W koncu sie zawzia-
tem, stwierdzitem, Ze nie pokona mnie by-
le gierka i zaczatem gra¢ na powaznie. War-
to byto.

,Darkest Dungeon” to “turowe” RPG. Za-
myst jest prosty - odziedziczytes po krew-
nym posiadtos¢, w ktdrej starajac sie zgte-
bi¢ sekrety swiata, Twoj antenat rozbudzit
niewyobrazalny mrok. Jedli kiedykolwiek
czytaliscie Lovecrafta - fatwo idzie zatapac
klimat. Rozgrywka rozbija sie o przemie-
rzanie lochéw druzyna ztozong z czterech
postaci, ktére co tydzien przybywaja dyli-
Zzansem na nasze ziemie. Wraz z doswiad-
czeniem, nasi bohaterowie stajg sie silniejsi,
staramy sie przygotowac ich do zmierze-
nia sie z Najmroczniejszym Lochem, by po-
wstrzymac zto czajace sie w podziemiach.
Proste? No wiasnie, nie bardzo. Catos$¢ roz-
grywki utrudnia fakt, ze musimy nie tylko
uwazac na zdrowie postaci, ale tez na stan
ich psychiki. Mechanizm stresu natomiast
polega na tym, iz kazda z naszych postaci
ma swoja ograniczona odpornos¢ na stres

- otrzymywanie obrazen, przygasanie po-
chodzi, czy niepokojace wydarzenia, wpty-
waja na ich psychike. Po naruszeniu tej od-
pornosci wystarczajgco - bohater moze za-
reagowac na przyktad depresja. Z kolei, je-
$li poziom jego stresu wzro$nie o wiele za
wysoko - po prostu umrze.

Najprawdopodobniej, najlepsza cecha tej
gry, jest fakt, iz kazdy bohater jest w jakims
stopniu unikalny. tatwo sie do nich przy-
wigza¢, w koncu poswiecamy duzo cza-
su, by doprowadzi¢ ich do maksymalnego
poziomu, a utrata kazdego z nich jest bar-
dzo bolesna. Swiat Darkest Dungeon jest...
no mroczny, po prostu. Bohaterowie skry-
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wajg sekrety z przesziosci, a w immer-
sji pomaga fakt, ze kazdy z nich ma swo-
je pozytywne i negatywne nawyki. Tak
wiec, mozemy mie¢ kaptanke, ktérej sta-
bo idzie leczenie. towczego z nieodigcz-
nym ogarem, ktéry boi sie zwierzat. Co
ciekawe - dbatos¢ o szczegoty w projek-
cie postaci jest naprawde pozytywnie za-
skakujaca. Wspomniany wczesniej tredo-
waty ma niski wspétczynnik celnosci, bo
w zaawansowanej fazie tragdu chory traci
wzrok. Przynaleznos¢ klasowa definiuje
tu nie tylko zestaw umiejetnosci. Musimy
uwzglednia¢ nawyki i preferencje hero-
sow, by efektywnie minimalizowa¢ ryzy-
ko utraty ktéregos z nich, w jednym z lo-
chow. Na dodatek - kto umart, ten martwy
pozostaje. Dla mnie, przechodzenie tej
gry, to byta ciagta kalkulacja ryzyka, moz-
liwych strat i zyskéw. Czy po spetnieniu
zadania moge sobie pozwoli¢ na spraw-
dzenie dodatkowych komnat? Czy wy-
starczy mi prowiantu i pochodni? Czy moi

bohaterowie to przezyja? W ciagtej wal-
ce z samym sobg, starajac sie nie da¢ za-
chfannosci wygra¢ ze zdrowym rozsad-
kiem, nie pomaga fakt, ze lubie robi¢ rze-
czy na 100%. Niewyobrazalnym byta dla
mnie ucieczka z lochu przed zebraniem
jak najwiekszej ilosci przedmiotow i ztota.
Przyptacitem to smiercia kilku z moich fla-
gowych postaci i zatuje do dzis.

[*] Reynauld, [*] Rose, [*] Boudica

Ja wiem, Ze ta gra w sumie bytaby wzgled-
nie prosta, gdyby nie przejmowac sie lo-
sem naszych bohateréw. W korcu, co ty-
dzien przybywajg nowe dusze, szukajace
chwaty lub $mierci. Tylko, ze lubie wkre-
ci¢ sie w klimat, a tu oznacza to przywiaza-
nie sie do druzyny. Fanom RPG, mroczne-
go fantasy, starych gier i dobrych historii -
z czystym sercem polecam.

4Szymon Adamski
#Akeien, redaktor Gniazda Szeptunéw
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Na przestrzeni kilku tekstow w Gniezdzie wspomina-
tem o grach komputerowych, ktére przyczynity sie w du-
zym stopniu do rozwoju sfery RPG w Polsce. Opisywatem
gry oparte na wezesniejszych edycjach D&D wskazujac
na to jak mechanika ta byta tatwo adaptowalna. Jednak
wirdd klasykow cRPG jest jeden tytut, ktéry wyrdzniat
sie sposrdd pozostatych tytutéw. Wydany w 2001 roku
Gothic, przez niemieckie studio Piranha Bytes zaprezen-
towat zupetnie inne podejscie w dziedzinie fabularnych
gier komputerowych. Gracz wcielat sie w bezimienne-
go protagoniste w Swiecie, ktéry kryt w sobie wiele wy-
zwan, niebezpieczenistw i ciekawych rozwiazan mecha-
nicznych.

To co wyrézniato Gothic to widok z trzeciej osoby, co wpty-
wato silniej na imersje. Gracz do dyspozycji dostawat dos¢

otwarty $wiat do eksploracji, co na tamte czasy byto dos¢

imponujace. Ostatnim wyréznikiem byt klimat. Dos¢ szyb-
ko mozna byto wyczu¢ mroczniejsze aspekty fantastyki

w tym tytule.

Fabularnie gra nigdy nie stata wysoko jednak, zdecydo-
wanie nadrabiata immersyjnoscia oraz mozliwosciami

eksploragji przestrzeni. Pierwsza cze$¢ gry opowiada hi-
storie Bezimiennego (tak, nazywany jest protagonista),
ktdry trafia do Gorniczej Dolni, kolonii karnej na wyspie

Khorinis. Na skutek zrzadzenia losu, bariera ktéra mia-
fa zabezpieczy¢ wiezienie wymyka sie spod kontroli spo-
wijajac cata Gornicza Dolne. Na skutek tego rozpoczyna

sie bunt wieznidw a przed nami klaruje sie powoli gtéw-
na misja — wydostac sie. Przebieg naszych zmagari zalez-
ny jest od Sciezki jaka protagonista obierze. Zamiast okre-
Slac klase postadi (jak to bywa w innych grach tego typu),
gracz dostaje mozliwos¢ wstapienia do jednej z trzech

frakgji: Stary Obéz, Nowy Obéz i Bractwo Snigcego. Wsta-
pienie do kazdej z nich daje szanse zdobycia innego ekwi-
punku jak i uczenia sie zdolnosci. Jednym z ciekawszych

mechanizméw w Gothicu to sposéb rozwoju. Podnies¢

poziom zdolnosci konieczne jest znalezienie nauczyciela.
Byto to ciekawe rozwiazanie poniewaz sprawiato, ze NPC

petnili wazniejsza role niz tylko dawcy zadan lub ,mobki”
do bicia.

Druga cze$¢ gry Gothic ukazata sie zaledwie rok od pre-
miery pierwszej, a w 2003 gracze otrzymali do niej doda-
tek Noc Kruka. Gothic II, kontynuuje historie Bezimienne-
go. Teraz kiedy nie ma bariery mozliwa jest dalsza eksplo-
racja wyspy wraz z jej miastem Khorinis oraz klasztor ma-
gii, okoliczne farmy, niebezpieczne lasy i mroczne grobow-
ce. W pewnym momencie zyskujemy réwniez mozliwos¢
powrotu do znanej nam dolny jednak z paroma zmianami.
Zdecydowanie druga czes¢ podrasowac walory fabular-
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ne stawiajac przed graczem za gtéwny cel walke z mrocz-
nymi sitami sterowanymi przez smoki. Twércy pozostawi-
li znane aspekty przystapienia do frakeji, rozwoju posta-
cii swobodnej eksploracji dzieki czemu klimat pierwotnej
gry pozostat niezachwiany.

Ostatnia (formalna czes¢) Gothic kontynuuje watek Bezi-
miennego. Po pokonaniu smokéw bohater opuszcza Kho-
rinis kierujac sie na gtéwny kontynent Myrtana. Tam sta-
je przed obliczem wojny jaka toczy z Orkami. Ludzie s3 po
przegranej stronie, mozna znale¢ jakie$ oznaki oporu ale

bez wsparcia bedzie potrzeba duzo determinagji i odwagi.
W miedzy czasie krdl przebywa w stolicy odgrodzony zna-
ng nam z czesci pierwszej bariera. To w rekach bohatera

jest poprowadzenie tego konfliktu ku koricowi.

Gothic Il ukazata w 2006 roku, tak duza przerwa zwiaza-
na byta ze zmiana silnika graficznego na ktdrym powsta-
wata gra. Zmiany graficzne byly jednym z powodéw przez,
ktory ta cze$¢ nie cieszyta sie tak szerokim powodzeniem.
Lepsza grafika oznaczata wieksze wymagania sprzetowe.
Jednak poza zmiang wizualng, twércy postanowili zmie-

ni¢ kwestie frakgji. Teraz gracz zyskiwat dowolnos¢ jeze-
li chodzi o wykonywanie zadan bez konieczno$¢ przyna-
leznosci do ktdrejs$ z gildii. Dawato to do dyspozydji gracza
ogromng ilos¢ zadan pobocznych.

0 czesci czwartej juz nie bede wspominat bo formalnie
pod tytut,Gothic 4" zostat z niej usuniety z czasem. Jedy-
ne co faczyto ja z pierwotna trylogi to lekkie nawiazania
fabularne oraz przelotnie pojawiajace sie postacie tta.

Gothic bez watpienia stanowi jedng z legend polskiego
RPG. ChodZ nie jest to polska gra, jej dubbing uchodzi za
jeden z lepiej wykonanych. Odpowiadato za nie (D Pro-
jekt, ktére sprawito, ze ten niemiecki, niekiedy brudny
i niewybaczalny (RPG ma mocny polski klimat. Stawia-
jac na imersje, eksploracje i solidna intryge tytut ten zain-
spirowat niejednych twércdw podnoszac tym samym po-
przeczke podobnym sobie tytutom. .. stanowit tez inspi-
racje i punkt odniesienia dla (D Project RED podczas two-
rzenia serii WiedZmin.

A Michat Kowalski #Vincu
CORNER 39
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Horror klasy B, elementy fantastyczne i kultyczne, tajemni-
czy kurator — wspéinym mianownikiem tych elementéw jest
Supermassive Games, tworca serii Dark Pictures Anthology.
Jesli podobata Wam sie ktorakolwiek z ich poprzednich gier,
Z pewnoscia tatwo wciagniecie sie i w te rozgrywke.

Tym razem wyruszymy na Bliski Wschéd. Fabuta tylko z po-
zoru ma wymiar polityczny. Przygotowanie amerykanskich
wojsk do walki z terroryzmem stanowi pretekst do tego, by
lepiej pozna¢ bohateréw. Jak zawsze bedziemy mogli sie
w nich waieli¢ i dbac o to, by wzajemnie sie wspierali w obli-
czu niebezpieczenistwa, ktére czyha wszedzie.

Przejmiemy stery nad piatka postaci. Kazda z nich ma swoje
cechy charakteru oraz ambicje zwiazane z akcja. Procz sfery
zawodowej pojawiaja sie problemy dotyczace trojkatéw mi-
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Pracownicy studia DontNod dali sie juz poznac jako twor-
¢y ciekawych i niebanalnych produkgji. Cho¢ omawiana opo-
wies¢ nie zyskata przychylnych opinii wérdd recenzentéw
i graczy, nadal jest to ciekawa historia do poznania.

Wcielamy sie w dziennikarza Sama, ktéry w niecieka-
wych okoliczno$ciach wraca na stare Smieci. Wizyta w ro-
dzinnym miasteczku spowodowana jest pogrzebem Nic-
ka. Mezczyzna byt jego najlepszym przyjacielem, a takze
partnerem jego bytej dziewczyny, z ktdra nasz protagoni-
sta wigzat ogromne plany. Po stypie bohater nieco przesa-
dza z alkoholem. Kiedy sie budzi, odkrywa w wannie ho-
telowej zakrwawiong koszulke. Sam prébuje zrozumie(,
co tak naprawde zaszto.
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fosnych, zachodzacych miedzy cztonkami bazy w Iraku. Przy
tej okazji musze wytkna¢ powazny mankament. Zdaje sobie
sprawe, Ze to normalne, iz aktorzy graja w wielu produkcjach,
w koricu to ich zawdd. Tymczasem czes¢ obsady ,House of
Ashes” licznie wystepuje w innych grach Supermassive, do te-
go bez szczegdlnej charakteryzacji. W pewien sposéb zabu-
rzato to moje poczucie immersji, gdyz najzwyczajniej w Swie-
cie nie umiatam przyja¢ nowej tozsamosci danej postaci.

Rozgrywka jest réwniez podobna do poprzednikéw. Porusza-
my sie po dozwolonym obszarze, analizujemy znajdzki, z kt6-
rych czes¢ ma znaczenie dla fabuty. Warto poswieci¢ czas
na gtebsza eksploracje, poniewaz mozemy rowniez trafi¢
na przepowiednie. Znéw musze w tym miejscu wytkna¢ wa-
de. Czasem za szybko co$ klikniemy, czeka nas cutscenka i se-
kwencja zdarzen, a do niezbadanej rzeczy nie da sie wrdcic.

Kojarzycie wszystkie amerykariskie filmy, kiedy niemal chce
sie krzykna¢ na bohatera, by nie szedt w okreslone miejsce?
W tej grze tego doswiadczycie, ba, sami, nie majac wyjscia,
poprowadzicie go w nieznane. Nasi zotnierze postanawia-
ja zwiedzi¢ podziemia, w ktérych dostownie czai sie zto. Co
to takiego, zobaczycie juz w prologu, ale dopiero ukoficzenie
rozgrywki pozwoli Wam otrzymac petny oglad sytuacji.

Gtéwna wada jest to, co w pozostatych tytutach z serii. Jest
stosunkowo krétka i zdecydowanie na raz. Gdy przejdzie sie
ja zgodnie z wtasnymi wyborami, nie ma potrzeby sprawdza-
nia innych zakoriczen, gdy mozna je obejrze¢ na YouTube. Mi-
mo wszystko warto, ale koniecznie podczas promoiji.

A\zabela Durma

Jak to zwykle w przypadku przedstawicieli omawianego ga-
tunku bywa, spora czes¢ gry polega na ogladaniu i wybie-
raniu odpowiednich linii dialogowych. Co poza tym? Dzieki
dokfadnej eksploracji terenu bedziemy mogli pozna¢ wspo-
mnienia Sama. Mniej przyjemna cze$¢ zwiazana jest z jego
zaburzeniami lekowymi. Kiedy bohater sie niepokoi, otrzy-
mujemy mini gre, w ktdrej przebiegamy miedzy drzwiami
z niekomfortowymi napisami, a probujemy whiec w te, kt6-
re zapewniaja spokdj i bezpieczenistwo. Musze przyznac, ze
ogladajac sie za ramie, faktycznie czutam sie zaszczuta.

Niestety, ,Twin Mirror” nie ustrzegto sie réwniez btedéw po-
przedniczek. To gra, w ktdrej momentami mozna zrobic przerwe
na herbate, wrdci¢ do pomieszczenia i nadal nie méc zagrac, bo

jeszze trwata scenka. Troche tak, jakbysmy ogladali program

na Polsacie. Fabuta rozwija sie powoli, co tym bardziej nie przyku-
wa do ekranu. Tempo sprawia, ze niechetnie sprobujemy odkry¢

inne zakorizenia, gdy uda nam sie dotrze¢ do finiszu.

Grafika jak zawsze u twércow stoi na najwyzszym pozio-
mie. Tego samego nie mozna powiedzie¢ o Sciezce dZwieko-
wej. Zaden utwor nie jest zbytnio zapamietywany, co pasu-
je do samej gry.

Niestety, ciekawy pomyst i piekna grafika to za mato, by za-
checi¢ do dtuzszego obcowania z produktem. Warto da¢,Twin
Mirror”szanse, ale nie ma sie co nastawiac na fajerwerki.

Azabela Durma
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Na kazde nowe LiS czekam jak na Gwiazdke. Nie inaczej by-
to w przypadku wydanego w 2020 roku ,True Colors”. Tym ra-
zem wcielamy sie w Alex, ktéra po latach tutaczki w réznych

domach dziecka trafia pod skrzydta starszego brata, Gabe'a.
Nie za dtugo jednak przyjdzie im sie cieszy¢ wzajemna obec-
noscia, poniewaz mezczyzna ginie w niezabezpieczonej ko-
palni, podczas ratowania swojego pasierba. Alex wraz z po-
znanymi przyjaciotmi probuje dociec, kto jest odpowiedzial-
ny za te tragedie.

Jak nietrudno sie domysli¢, zgodnie z tytutem gry, w tej cze-
$ci réwniez mamy ,cos dziwnego”. Nasza protagonistka jest

(o) XBOXONE

[

= Kontynuacja LiS nie odnosi si¢ bezposrednio do loséw bo-

hateréw poprzednika, ale do idei posiadania przez protago-
niste super mocy. Stad tez nawiazania do Max i Chloe beda
mie¢ zaledwie postac easter ergéw, za to o$ fabularna skon-
centruje sie wokdt Seana i Daniela, synéw meksykanskiego

o imigranta. Zabicie Estebana, ojca chtopcow, ktdry stanat w
. ich obronie, bedzie pewnym momentem, w ktorym ujawni
' sie kinetyczna moc mfodszego z potomkéw.

W obawie przed aresztowaniem i rozdzieleniem, Sean zabie-
ra Daniela i ucieka w nieznane. Cho¢ do tej pory chtopcom

zdarzato sie drzec koty, od tej pory moga liczy¢ tylko na siebie

i faske obcym sobie ludzi. Komu ufa¢, a komu lepiej nie? Bra-
cia postanawiaja dotrze¢ do Puerto Lobos, rodzinnej miejsco-
wosci Estebana, ale ta podrdz wynosi setki kilometréw, nie

tylko w ujeciu geograficznym.

EST'DZIW,

osoba bardzo empatyczna. Do tego stopnia, ze moze odczyty-
wac nastroje innych ludzi, ale tez niejako je przejmowac. Gdy
widzi kogos bardzo zdenerwowanego, moze przejac od niego
gniew, ale wéwczas sama bedzie wsciekta. Oprécz tego mo-
7e takze czyta¢ w myslach ludzi, ktdrymi targaja silne emogje.

Oprécz zdekonspirowania winnego, Alex probuje utozyc so-
bie zycie. Dostaje prace w barze, interesuje sig losami miesz-
karicow miasteczka. Bierze takze udziat w LARPie zorgani-
zowanym dla pasierba Gabe'a, wystepuje na scenie z gitara.
Moze takze sprébowac zwiazac sie blizej z jednym z przyja-
Ciot — Ryanem lub Steph (Steph to nasza stara znajoma z,,Li-

LY
-

Naszym zadaniem bedzie okietznanie mocy Daniela. To, jak
chtopiec bedzie obchodzit si¢ z darem (przekleristwem?) za-
lezy gtéwnie od postawy Seana. To on ma stanowic przyktad
dla brata. Jesli bedzie go ignorowac i nie okaze mu wsparcia,
mtody bedzie nieokrzesany. Kiedy zacznie kras¢, Daniel bez
skruputéw przywlaszczy sobie cudze rzeczy. Relacje miedzy
ta dwdjka beda ogromnie wazne, czy to w domu dziadkéw,
farmie marihuany, czy w sekcie, do ktdrej trafi mtodszy brat.

LiS 2 nie ujeto mnie tak jak poprzednik, ale jednak odczytuje

te historie z perspektywy jedynaczki. Mozliwe, ze posiadacze

mtodszego rodzenstwa dostrzega tu dzieto na miare Brothers.
Zakoniczenie, jakie by nie byto, rozczarowuje, jednak mimo to

warto sie z gra zapoznac, bo to jeden z niewielu tytutdw, ktd-
ry tak odwaznie wplata opinie polityczne w opowiesc.

A zabela Durma

fe is Strange: Before the Storm”). Zasadniczo twdrcy nie pcha-
ja nas usilnie w strone ktdrej$ z postaci, stad brak jednoznacz-
nie kanonicznej relagj.

Gdybym miafa stworzyc ranking serii, ,True Colors” uplasowata-
bym miedzy pierwsza a druga czescia. Jak zwykle niewiele jest

akji, za to kwestii do przemysleri sporo. Polecam, ale wyfacznie

w wypadku wyprzedazy — pudetkowa i cyfrowa cena s3 zbyt

wysokie, zwazywszy na czas przejscia gry. Gtowny watek, na-
wet doktadnie ograny, zajmuje niecate 10 godzin.

A |zabela Durma
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Smoczek Spyro to obok Crasha, Cro-
ca i Geksa ikona bohatera platformowki
na PlayStation. Co prawda na konsolach
kolejnych generacji nasz bohater nie byt
juz takim niewinnym stodziakiem, za$ sa-
me tytuly z nim w roli gtéwnej nie cieszy-
ty sie juz taka popularnoscia. Stad pomyst,
by wyda¢ ponownie oryginalng trylogie
z czasow PSX.

Jest to dokfadnie ten sam produkt, z ulep-
szona grafika i polskim dubbingiem, ktory
w istocie sprawdza sie $wietnie. Pierwsza
cze$¢, ,Spyro the Dragon’, pozwala nam
wejs¢ w skoé... w tuski smoka. Nasz Spyro
ma za zadanie uratowac uwiezionych po-
bratymcéw i smocze jaja, zbierajac przy
tym klejnoty. Na koniec musi stawi¢ czota
Gnorkowi, gtbwnemu antagoniscie.

Spyro, jak na smoka przystato, zieje
ogniem, lata i potrafi uderzy¢ kogos z by-
ka. Wraz z kolejnymi cze$ciami nasz boha-

ter zdobywa nowe umiejetnosci - moze
ptywac i wspinac sie po drabinie. W catej
trylogii towarzyszy nam wazka o wdziecz-
nym imieniu Iskier. To bajerancki odpo-
wiednik punktéw zycia. Gdy Spyro zostaje
skrzywdzony, Iskier zmienia kolor. Jednak-
ze, w kazdej miejscowosci da sie znalez¢
pozywke dla naszej wazki, ktéra przywra-
ca jej pierwotne ubarwienie.

W drugiej czesci sprawa ma sie nieco ina-
czej. ,Ripto’s Rage!” zachowuje to, co naj-
lepsze, ale i dodaje cos od siebie. Spyro po-
magaja liczni przyjaciele, zachecajacy go
do pokazywania wiasnych umiejetnosci.
Przejscie kazdej planszy umozliwia nam
otrzymanie artefaktu, ale tez nic nie stoi
na przeszkodzie, by rozwiaza¢ problemy
lokalnych mieszkancow.

Tréjka, Year of the Dragon’, jeszcze bar-
dziej rozwija zdolnosci smoczka. Tym ra-
zem nasz bohater musi ponownie odnaj-

dywac smocze jaja, ktére znajduja sie w se-
kretnych miejscach lub wymagaja przej-
Scia specjalnych mini gier. Bedziemy mogli
gra¢ w hokeja zamrozonymi kotami, lata¢
w przestworzach z ulepszonym ogniem
lub $miga¢ na desce niczym Tony Hawk.
Czyli znowu jest wiecej, lepiej, mocniej!

Warto doda¢, ze do trylogii zaimplemen-
towano trofea. Zdobycie platyny jest sred-
nio trudne, a cze$¢ wyzwan zabawna, wo-
bec czego mozna uznac to za kolejny faj-
ny dodatek.

Dla fanéw platforméwek i retro to pozy-
cja obowiazkowa. Jestem jednak pewna,
ze fani innych gatunkdéw takze beda miec
przy trylogii mndéstwo frajdy. Wida¢ po-
myst i progres nastepujacy z kazda kolejna
czescia, a nie odcinanie kuponéw po wy-
puszczeniu fajnej franczyzy.

A\zabela Durma
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NOWY SWIAT RAKA

Info:, Agla. Aurora” autor: Radek Rak gatunek: fantastyka wydawca: Powergraph (2023)

Rozbudowany, wielowymiarowy $wiat; fe-
eria zréznicowanych bohateréw; nawiazania do
popkultury i mfodziezowa przygoda z mrocznymi
elementami. Ksigzka Raka na pewno jest pozycja
ciekawa.

Definitywnie najwiekszg sita ,Agli” jest intryguja-
cy $wiat - autor sypie pomystami na prawo i lewo,
wprowadzajagc mndstwo $wiezych konceptéw
wychodzacych poza typowa sztampe fantastyki.
Najzwyczajniej w Swiecie chce sie to uniwersum
eksplorowac i zrozumiec - w trakcie lektury, az
czeka sie na jakie$ elementy ekspozycji. Nieste-
ty Rak wydaje sie czasem zapomina¢, ze ciggte
rozbudowywanie $wiata nie zawsze dobrze robi
fabule - dlatego tez poniekad odbieram pierw-
szy tom ,Agli” jako wstep do $wiata, kieszonko-
wy atlas. Fabuta niby jest obecna, ale tak napraw-
de stuzy bardziej autorowi, zeby mogt sie popi-
sa¢ pomystami. Sofia Kluk jako gtéwna bohater-
ka potrafi by¢ sympatyczna, ale czesto jej rola
ogranicza sie do bycia wymdwka, usprawiedli-
wieniem dla zapoznania nas z bohaterami dru-
goplanowymi, ktérzy czesto sa duzo ciekawsi niz
nasza protagonistka. A skoro juz przy postaciach
jestesmy - jak to czesto w mtodziezéwkach bywa,
s szyci dos¢ grubymi ni¢mi. Nie przeszkadza to
szczegdlnie, bo catos¢ wartko ptynie do przodu,
ale chciatoby sie, by poszczegélne charaktery by-
ty nieco bardziej rozbudowane.

Jasnym punktem,Agli” sa ciete i naturalne dialogi. Mo-
mentami kuleje nieco stylizacja, zaréwno jezyk powie-
$ci jak i kwestie wypowiadane przez bohateréw mean-
drujg pomiedzy réznymi stylami. Jak wiasciwie wszyst-
kie drobne wady ksigzki - nie kiuje to w oczy wybit-
nie, ale jednak nie da sie nie zauwazy¢. Zwhaszcza, ze
powies¢ oferuje niesamowite natezenie nawigzan do
wspotczesnej popkultury. | mam na mysli naprawde
niesamowite - jest ich nieprzyzwoicie wiele. Wiasciwie
wszystkie bardzo dobrze zrobione i nienachalne, ale
osobiscie preferowatbym, zeby byto ich mniej. Doce-
niam umiejetnos¢ autora do gtadkiego wplatania tego
typu tresci do swojej twdrczosci, ale wyrywa to jednak
zimmersji, wymusza wrécenie do rzeczywistosci i wyj-
scie z kontekstu czytanej powiesci.

Serie zawsze ocenia sie specyficznie, w koncu wy-
padatoby spojrze¢ na catos¢, a nie tylko cze$¢. Nie-
mniej jednak, jesli zatozymy, ze gtéwnym celem to-
mu otwierajacego jest zainteresowanie czytelni-
ka - Rak wywiazat sie z zadania bardzo dobrze. Ba-
witem sie dobrze, a skojarzenia z ,Lodem” Dukaja
(bardzo dalekie) czy ,Ztotym kompasem” Pullma-
na (tu juz blizej) utatwiaty zagtebienie sie w catos¢.

PS: Fantastyczna oprawa graficzna, naprawde. llustra-
cje dla kazdego rozdziatu sg gustowne i klimatyczne.

A Szymon Adamski
#Akeien, redaktor Gniazda Szeptunow
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NAJSZYNNIEJSZY BANITA W KAPTURZE MOWI PO NASZEMU

Info:,,Robin Hood i Szmaragdowy Krél (stuchowisko)” autor: Jakub Cwiek gatunek: przygodowy wydawca: Storytel Original (2021)

Niezbadane sg wyroki béstw popkultury. Nie-
zbadane. Jak mawiaja: ,Arcus nimium tensus
rumpitur” - lecz w tym przypadku udata sie rzecz
podstawowa. Zachowano umiar, wywazono
skfadniki, a efekt okazat sie... bardziej niz zado-
walajacy.

JArtificem commendat opus”. Zaiste, oklaski nalezg
sie Jakubowi Cwiekowi. Dostownie - za stworzenie
tekstu konkretnego, przemysélanego na kazdym
poziomie, technicznie nienagannego i niezwykle
sprawnego. ,Robin Hood..” zabrat mnie do krainy
pamietanej z czaséw, gdy chtonatem piecioksiag
wiedzminski. Autor, podobnie jak niegdy$ mistrz
Sapkowski, stworzyt mieszanine idealng. Mamy
i mit arturianski, i legende o banitach z Sherwo-
od, i zaskakujaco wspétczesne, wielosktadnikowe
przestanie. A wszystko pasuje jak ulat.

Oklaski naleza sie takze aktorom gtosowym - jed-
nym z najlepszych w swoim fachu. Nie ujmujac
nic Cwiekowi, nie wiem do konca czy te wszyst-
kie emocje zdotatbym wydoby¢ z tekstu - gdy-
bym sam go sobie czytat. Czy by mi tak reali-
stycznie Swistaly strzaly, drzala ziemia, szemrata
cizba. Wreszcie - czyz bym zachwycat sie kazdym
stowem (i przenikliwoscia) Szeryfa z Nottingham
tak mocno, gdyby nie przemawiat gtosem Wiec-
kiewicza? (Teraz sprébujcie, no sprébujcie przy-
wotac ten charakterystyczny tembr gtosu i prze-
czytajcie dwa nastepne, krétkie zdania ,Wieckie-
wiczem”).

No, nie wiem. Nie wiem...

(1jak?)
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| oczywiscie - wielkie brawa za realizacje. Za tech-
nikalia, za spiecie tego w jedng catos¢. Wow! Mar-
cin Kardach na fotelu rezysera - oklaski!

Przestuchatem wczoraj do kornca. | jestem pewien
- stuchowisko ,Robin Hood i Szmaragdowy Krél” to
jedna z najciekawszych rzeczy, ktére dane mi by-
fo pozna¢ w dziedzinie kultury - a moze popkul-
tury (wyjasnie za moment) w tym roku. A wsréd
polskich propozycji - najlepsza. Koniecznie musi-
cie tego postucha¢, doswiadczy¢ tego.

Lepsze niz ksigzka. Ostatnio gadatem o tym
z Akeien, on twierdzi, ze audiobook, ze interpreta-
cja aktora odbiera czytajacemu jego wolnos¢ od-
bioru. By¢ moze - ale chyba pora juz traktowac ta-
kie dopieszczone stuchowiska (wiecej niz audio-
booki) w osobnej kategorii. | nie moge sie docze-
ka¢, az pojawi sie ich wiecej. Tak dobrych.

A Cwiek robi jeszcze jedna rzecz - co Sapkow-
ski oczywiscie potrafi, ale wtedy, gdy powoty-
wat do zycia Geralta, ledwie to zarysowywat...
Cwiek bezczelnie bawi sie popkulturowymi od-
wotaniami, szpikuje opowies¢ - niczym bani-
ci swymi strzatami - easter eggami, naturalnie
i inteligentnie puszcza do odbiorcy oko. Nie
ma w tym ani krzty fatszu, ani grama wyracho-
wania. No dobra - moze i jest, ale na tyle na ile
wydaje mi sie, ze znam autora, wiecej tu jego
frajdy niz oczekiwan na poklask. No, bo jak tu
nie mie¢ frajdy, gdy mozna zmiksowac starego
brytyjskiego, serialowego ,Robin Hooda" z ,Die
Hard” (tak, tak), z,Prince of Thieves”. A przy tym
da¢ kopa w zad pewnej poteznej instytucji i ja-
sno podkresli¢, ze wojna to bezsens, a przemoc

to zto - ale nierozerwalnie zwigzane z cata histo-
rig cztowieka.

Piszac tekst stuchowiska ,Robin Hood i Szmarag-
dowy Krol” Jakub Cwiek pokazat, ze dzié to popkul-
turowe podejscie do sztuki jest i wartosciowe,
i bardzo atrakcyjne. | w niczym, owa popkultura,
nie ustepuje starszej siostrze (czy matce).

Postuchajcie koniecznie. Pierwsze siedem dni za
free na Storytel. PéZniej oczywiscie mozna ustu-
ge - bezptatnie - wytaczy¢. A stuchowisko trwa
trzy godziny.

Namowitem?

|

Ps/ A tacinskie sentencje, jako Braciszek Tuck, wy- |

powiada - rzecz oczywista - Zbigniew Zamachow-
ski. O reszcie gwiazdozbioru poczytajcie sobie sa-
mi, albo po prostu postuchaijcie, to ustyszycie.

A Piotr Grochowski
#Szeptun_XIII, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw
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Info: , Cyberpunk 2077. Bez_Przypadku” - autor:

Jest tak. Bo mogtem mie¢ watpliwosci - ale po
przestuchaniu pigtego rozdziatu ,Bez_Przypad-
ku” juz wiem, ze autor grat w papierowe RPG Mi-
ke’a Pondsmitha - czyli w,Cyberpunk 2020” (u nas
wydane prawie trzydziesci lat temu, przez Coperni-
cus Corporation - pozdrowienia dla ekipy). | ksigz-
ka Kosika to jest stary, dobry Wygrzew, stary dobry
Cyber. Kazdy gracz odnajdzie si¢ jak w domu, mo-
ze nawet uroni fze. Przygotowanie do misji to jest
1:1 jak sesja RPG. Pézniejsze dziatanie ,na pate”zna
kazdy stary gracz.

Pieknie sie to wszystko zgrywa, z... grg video.

Przypomne - byly gtosy niezadowolenia, tuz po
premierze ,Cyberpunka 2077" - ze jest ,zbyt mato
postepowy’, ze brakuje ,transhumanizmu’, ze to
Jjednak strzelanka, bardziej niz RPG".

WSszystko sie zgadza. To stara, dobra strzelanka. Na-
walanka. Wygrzew. Panowie z CD Projekt RED zrobi-
li co$ w dzisiejszych czasach niespotykanego. Spré-
bowali stworzy¢ gre ,pod siebie’, pod swoje senty-

1 menty. Podréz w przesztosc. Bezczelnie. Oczywi-
$cie - dotozyli tam catkiem sporo rzeczy, ktére ,po-
winny sie spodoba¢ mtodym” (te - spodobaly sie).
Ale to jest,ich”- starych - gra.

A powie$¢ Kosika pozostaje idealnie w klimacie gry
video. | - podczas gdy standardowe ,ksigzki towa-
rzyszace” produktom sg zwykle pisane z lekka po
macoszemu, ,Bez_Przypadku” jest petnoprawnym
produktem. Spdjnym, napisanym po swojemu. So-
lidnie. Korzystajacym z Night City kreatywnie - nie
spetnia roli REKLAMY, nie jest zbiorem easter eg-
gow. Tu wszystko spina sie z gra video, ale idzie tuz
obok, ramie w ramie. Spéjne uniwersum. Réwno-
prawne dzieta.

,Bez_Przypadku” nie jest rewolucyjng powiescia.
Pod wzgledem formalnym - jest bardzo, bardzo
staromodna. Ale i nie musi by¢. Jej sita tkwi w bu-
dowaniu $wiata, a whasciwie w korzystaniu z go-

towych elementéw i dopetnianiu ich. Fabularnie -
pewnie kto$ mogtby nawet nazwac ja... ,nudna”
Takze postacie trudno przyréwnac do tych kreowa-
nych przez najlepszych polskich pisarzy. Ale - sg to
bohaterowie na wskro$ cyberpunkowi. Bardzo li-
cze na crossover z gra (moze kiedys?). Pasowali by,
rzecz jasna. | wreszcie - gdyby zastosowac ten zna-
ny test - usunaé z powiesci elementy sci-fi... pozo-
stata by niekompletna kompozycja. Wniosek - to
jest opcja petnego zanurzenia w $wiecie znanym
z gry, z komikséw, z anime. Immersja absolutna.

A jesli - jak ja - wybieracie opcje stuchania, to juz
w ogole czad! Filip Kosior to czarodziej, netrunner
modulujacy gtosem w petnej skali, a nawet za ska-
le wykraczajacy. To jest audio VR - i nie ma w tym
ani troche przesady. Gdy lektor czyta (przepraszam
- interpretuje) reklamy, wcigga nas do $rodka ,stu-
chanego” swiata. Gdy przemawia gtosem Mileny -
uwodzi i kpi z nas, gdy odzywa sie jako Borg - czu-
jemy jakby spogladat na nas bezwzgledny solo. Wi-
zualizacja gtosowa.

Czy jakos tak.

No, ale wiadomo - ze uprzywilejowani s3 tutaj fa-
ni, znajacy gre, czytajacy komiksy, bedacy po sean-
sie ,Edgerunners”. Bo oni (to o MNIE) WIDZIELI ten
Swiat, te postacie, te kolory, reklamy, glitche. A jesli
dodac cafe lata sesji w papierowe RPG...

Oj, poptakatem sie przy stuchaniu. Wszystko wréci-
0. Znow jest 1995, wrocilismy z ekipa z kina, Kijow”,
z seansu ,Johnnego Mnemonica” i MG pyta nas re-
torycznie:,Oczywiscie idziemy gra¢, c'nie?”.

| tutaj dostrzegamy jeden z dwoéch problemoéw.
Czy tam mankamentdw. Mnie zupetnie nie prze-
szkadzajg, ale...

Nie mam pojecia jak te ksigzke odbierajg osoby
nie znajace zrédet. Bo reklamowana jest jako thril-
ler sci-fi. Czy to wystarczy? Czy w ogdle siegng po

'{BEZ__PRZYPADK

Rafal.Koslk

Cayta Flilp Knnigr
e

,Bez_Przypadku” nie-gracze?
Hmmm?

A druga rzecz. By¢ moze sig czepiam - ale to ,wi-
na” wysoko postawione poprzeczki przez caty ten
projekt. Mam staty problem z zapamietaniem tytu-
tu powiesci Rafata Kosika. Jest tak cholernie nie me-
dialny, ze az mnie skreca. Nie wiem, czy to celowe,
bo w koncu liczy sie pierwszy czton - a petny tytut
brzmi: ,Cyberpunk 2077. Bez_Przypadku”. Wydaje
mi sie, ze mozna byto tu jakos kreatywnie zaszalec.

Hmmm?

Generalnie - ja jestem kupiony. Oczarowany. Stu-
cham i czytam, gdzie sie da, dawkujac sobie. To jest
tak niesamowity czas dla catej marki. Na odgrywa-
nie patcha 2.0 i ,Phantom Liberty” jeszcze pocze-
kam (mam zbyt stary cyberdeck), ale zagladam
do Night City i chfone. Chtone.

A, ze od jednego fixera dostatem drzazge z njusem
zdolnym rozwali¢ system - to jaram sie po cichutku.
| zapamietajcie to - kiedys Wam zdradze co miatem
na mysli. Ale - oczekujcie nieoczekiwanego!

Gra na lata. | Swiat taki, ze - cytujac Bartka Sztybora:
»,mozna w nim opowiedzie¢ duzo fajnych historii".

A wszystko to nasze, polskie. Zwyczajnie czuje dume!

A Piotr Grochowski
#Szeptun_XIIl, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw

BEZ CENZURY 0 ZYCIU, KOSZYKOWGE I WSZYSTKIM POMIEDZY

| Info:, Kevin Garnett od A do Z” autor: Garnett Kevin, Ritz David gatunek: biografia wydawca: Wydawnictwo SQN (2021)
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Chociaz nigdy nie obejrzatam meczu NBA, od
dziecka prenumerowatam ,BRAVO Sport” i obok
artykutow o pitce siegatam po te zwigzane z ko-
szykowka. Byly to czasy ztotej ery Lakersow, lecz
na mojej $cianie sposrod przedstawicieli tej dys-
cypliny wisiata wytacznie podobizna Kevina Gar-
netta. Ogromnie sie ucieszytam, gdy na polskim
rynku ukazata sie jego autobiografia.

Juz na poczatku zdradze, ze nie doznatam zawodu.
Struktura opowiesci zdaje sie nieco zawita, gdyz
koszykarz nie przedstawia chronologicznie swo-
ich przezy¢. Zgodnie z tytutem rzuca pewne ha-
sta, do ktorych dotacza konkretne opowiesci. War-
to zauwazy¢, ze z kazdego z nich wyjawia nam sie
obraz prawdziwego fanatyka basketu. Garnett
niemal kazda wolng chwile, nim zostat zawodow-
cem, poswiecat grze, czesto i w spartanskich wa-
runkach, co zaprocentowato w przysztosci.

Czesto sportowcdw postrzega sie stereotypowo.
Ot, ztote dzieci, ktére wytacznie dzieki talentowi
zyja na poziomie, o ktérym nie $ni sie zwyktym
Smiertelnikom. Oczywiscie, wiekszo$¢ malkonten-
téw nie osiagnie nawet promila tego, co posiada
Garnett, jednak trzeba pamietac o bardzo waznej
kwestii. Talent to zaledwie poczatek. Amerykanin
podkreslat, ile czasu musiat poswiecac na treningi.
Nie byty to warunki cieplarniane. Trudno méwic o
szczesciu w przypadku cztowieka, ktéry ma w so-
bie tyle wewnetrznej sity i determinacji.

Co tu duzo méwi¢, lektura daje ogromnego kopa,
nie tylko sportowego. Bez wzgledu na to, czym
sie zajmujecie, opowies¢ Garnetta utwierdzi Was
w przekonaniu, ze - jak gtosi jedna z reklam spor-
towych — niemozliwe nie istnieje.

A |zabela Durma
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Info: ,Firefly Lane” autor: Kristin Hannah gatunek: dramat wydawca: Swiat Ksiazki (2021)

Kristin Hannah przezywa na polskim rynku wy-
dawniczym druga miodosc. Jest mistrzynig w kre-
owaniu i ukazywaniu kobiecego wnetrza, bez po-
padania w patos czy stereotyp. Wiele z jej historii
konczy sie dos¢ brutalnie, dlatego na wszelki wy-
padek warto by¢ podczas lektury zaopatrzonym
w chusteczki.

Opowies¢ przedstawia ciagnaca sie niemal przez
cate zycie przyjazn Tully oraz Kate. Juz jako nasto-
latki nie mogty sie od siebie bardziej rézni¢. Tul-
ly byta piekna i przebojowa, ale zdana gtéwnie
na siebie, przez uzalezniona i nieodpowiedzial-
na matke. Kate pochodzita z kochajacej rodziny,
ale byfa raczej typem szarej myszki. Dziewczyny
wspdlnie podejmuja studia dziennikarskie. Dla
ambitnej Tully dostanie sie do wiadomosci jest
najwazniejszym celem. Wycofana Kate lepiej czu-
je sie pracujac poza kamera.

Po zdobyciu dyplomu kobiety zaczynajg zy¢ wia-
snym zyciem. Tully robi oszatamiajaca kariere.
Zdobywa popularnosc i fortune, ale meczy ja sa-
motnos¢ oraz nieumiejetnos¢ pokochania kogo-
kolwiek. Kate z kolei zaktada rodzine i zajmuje sie

domem. Opieka nad blizniakami i trudng nasto-
latka daja jej sie we znaki. Mimo wielu ktopotéw,
przyjaciotki nadal s obecne w swoich zyciach.

Moze ten opis wydaje sie nieco ckliwy, ale kobie-
tom przyjdzie tez mierzy¢ sie z ogromnymi wy-
zwaniami. Czytajac te opowie$¢ mozna sie zasta-
nowi¢, co tak naprawde jest najwazniejsze w zy-
ciu. Czy mozna zdoby¢ szczescie, ciggle pragnac
wiecej? Czy posiadanie fortuny faktycznie daje
poczucie bezpieczenstwa zawsze i wszedzie?

Kristin Hannah za bardzo szanuje czytelnikow, by
udziela¢ prostych odpowiedzi. Pozwala, aby kaz-
dy w sercu sam sie z tym zmierzyt. Tematow do re-
fleksji bedzie sporo, gdyz autorka oddaje w nasze
rece ponad piecset stron tekstu.

,Firefly Lane” jest powiescig ciepta i dajaca nadzie-
je. Z pewnoscia stanowi zachete do tego, by za-
poznac sie z innymi publikacjami autorki. Uwaga!
Na podstawie ksiazki Netflix nakrecit serial. Odra-
dzam go osobom, ktére przeczytaja ksiazke, szko-
da Waszych nerwéw.

A |zabela Durma
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Info:, Lekcje chemii” autor: Bonnie Garmus gatunek: obyczajéwka wydawca: Wydawnictwo Marginesy (2022)

Lata 60. XX wieku byly czasem mocno zako-
rzenionego patriarchatu. Rolg kobiety, w duzym
uproszczeniu, byta praca w domu i pilnowanie, by
tadnie wygladacd. Z géry zaktadano, ze jej mézg nie
moze kumulowa¢ wiedzy, a jedynie liste obowigz-
kéw wzgledem meza i dzieci.

Gtéwna bohaterka, Elizabeth, pracuje jako labo-
rantka. Swoja wiedza z zakresu chemii przewyzsza
wiekszos¢ wspotpracownikéw, lecz ze wzgledu na
ptec traktowana jest z politowaniem. Przypadkowo,
idac po nowe zlewki, spotyka wybitnego naukow-
ca z sasiedniego laboratorium. Calvin okazuje sie
by¢ kims, kto dostrzega w Elizabeth nie tylko piek-
no zewnetrzne, ale réwniez jej niebanalny intelekt.

Obydwoje zostaja parg. Mieszkaja razem, jednak
Elizabeth nie mysli ani o $lubie, ani o powigkszeniu
rodziny. Przygarniajg psa, o wdziecznym imieniu
Szésta Trzydziedci, a Calvin wprowadza chemiczke
w arkana wioslarstwa, oczywiscie tez przeznaczo-
ne dla mezczyzn. Srodowisko naukowe uwaza, ze
kobieta zwigzata sie ze swoim partnerem tylko po
to, by promowac sie na jego stawie.

Idylla koniczy sie Smiercia Calvina. Elizabeth zostaje
zwolniona i odkrywa, e jest w cigzy. By moc utrzy-
mac siebie i corke, przerabia kuchnie na laborato-
rium i prowadzi wiasne badania. Kilku pracowni-
kéw z bytego zaktadu prosi jg 0 pomoc w zamian
za gratyfikacje finansowa.
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Corka rosnie, wydatki takze. Zbieg okolicznosci
sprawia, ze Elizabeth dostaje prace w programie
kulinarnym. Kobieta szybko staje sie gwiazda, zry-
wajac z wizerunkiem grzecznej pani domu, jaki do-
celowo miafa prezentowac¢. Udowadnia, ze goto-
wanie to przede wszystkim nauka. Fanki programu
czuja, ze w koncu zostaty zrozumiane i potraktowa-
ne z szacunkiem.

Wspétczesnie, gdy kobiety maja réwne prawa
(przynajmniej w naszej kulturze), wydzwiek ,Lek-
cji chemii” nie robi az takiego wrazenia. Mimo to
cata opowies¢ zostata napisana w sposéb dow-
cipny i ujmujacy. Elizabeth, cho¢ bardzo ekscen-
tryczna, jest postacia charakterna i szybko obda-
rza sie jg sympatia. Znaczaca wadg jest dos¢ ten-
dencyjne spojrzenie na kwestie religijne. Autor-
ka mogta poprosi¢ o pomoc jakiego$ apologe-
te, a tak miejscami pachniato tania propaganda,
zgodnie z ktéra odnoszenie sie do czegokolwiek,
co wykracza poza empirie, $wiadczy o skrajnej
gtupocie. Szkoda, ze zabrakto uczciwego spoj-
rzenia na temat.

Choc ksiazka ma spora objetos¢, czyta sie ja szyb-
ko i przyjemnie. Opowie$¢ udowadnia, ze sprawie-
dliwos¢ zawsze zwyciezy i warto patrze¢ z nadzie-
ja w przysztosc.

A zabela Durma
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Info:, Bez tchu” autor: Amy McCulloh gatunek: thriller wydawca: Wydawnictwo Luna (2023)

Gory od lat fascynuja podréznych. Cho¢ wspinacz-
ki na najwyzsze z nich bywaja szalenie niebezpiecz-
ne, nie brakuje $miatkéw, ktérzy pragneliby zdoby¢
je w réznych warunkach pogodowych czy bez po-
mocy dodatkowego tlenu. Wokét wypraw narosto
sporo mitéw, dlatego warto siegna¢ po informacje
z pierwszej reki.

A. McCulloh, autorka, ma na swoim koncie kilka
znaczacych szczytéw, co wplywa pozytywnie na
autentyzm opowiesci. Na kartach ,Bez tchu” $ledzi-
my losy dziennikarki, Cecily. Kobieta pisze teksty o
wspinaczkach i trafia na zyte ztota. Dostaje mozli-
wos¢ przeprowadzenia wywiadu z Charlesem, le-
genda w swoim fachu. Mezczyzna postawit jed-
nak pewien warunek. Cecily musi dotaczy¢ do je-
go ekipy podczas zdobywania szczytu. W tym miej-
scu zaczynaja sie schody, poniewaz dziennikarka
jest przede wszystkim pasjonatka gor. Nie udato jej
sie wyjs¢ na zaden znaczacy szczyt, cho¢ probowa-
fa. Tym razem przyjdzie jej sie zmierzy¢ z osmioty-
siecznikiem, co tylko poteguje jej strach.

Okazuje sie jednak, ze obawa przed wyzwaniem
nie jest najgorszym, co spotka Cecily. Na gorze gra-
suje morderca. Podejrzenia dziennikarki przyjmo-
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wane sg przez reszte ekipy z przymruzeniem oka,
gdyz Smier¢ jest wkalkulowana w podréze po goé-
rach. Kobieta jednak ufa swojej intuicji i probuje
odkry¢ prawde.

A jest kogo podejrzewac. Précz ekipy Charlesa w
gorach znajduja sie takze inni ludzie. Szerpowie
znajg te miejsca jak wiasna kieszen. A moze to Ce-
cily ma jakies majaki spowodowane trudnymi wa-
runkami i wysokoscig?

Jakkolwiek brzmi odpowiedz, powies¢ czyta sie
z duzym zainteresowaniem. Autorka ciekawie
przedstawia swoje hobby. O ile w ,Echu” Olde Heu-
velta nie mogtam znies¢ opiséw wspinaczki, ktére
strasznie mnie nuzyty, w,Bez tchu” $ledzitam uwaz-
nie przygotowania bohaterki. Najwazniejszy jest
watek kryminalny, ale réwniez otoczka trzyma wy-
soki poziom.

Czytatam ten thriller, gdy temperatura przekracza-
ta 25 stopni Celsjusza. Swietnie sprawdzat sie jako
ochtodzenie, gdyz akcja rozgrywata sie w zimowej
aurze.,Bez tchu” to debiut McCulloh, ale warto cze-
kac na jej kolejne historie.

A \zabela Durma
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Info:,,Samozwaniec” Tom 1 i 2 autor: Jacek Komuda gatunek: powies¢ historyczna wydawca: Fabryka Stéw (2023)

Co tu duzo mowic - Komuda po raz kolejny udo-
wadnia, ze historia Polski obfituje w opowiesci
warte poznania. Zwlaszcza pisane w tak finezyj-
ny sposob.

Szalona historia Jacka Dydynskiego, Jacka nad Jac-
kami miesza prawde historyczng z fabularyzacja
i robi to ze swada godnga husarskich hufcéw. Ko-
muda zrecznie miesza atmosfere awanturniczej,
niemalze stracenczej wyprawy z intryga ociekajaca
mroczng tajemnica. Fabuta formalnie rzecz biorac
nie jest szczegodlnie skomplikowana, ale utrzymu-
je w napieciu nawet w wolniejszych momentach -
Dydynski jako gtéwny bohater potrafi zirytowac,
ale jest rbwniez sympatyczna postacia, ktéra potra-
fi zjednac sobie czytelnika. Poboczne postacie sg
barwne, chociaz po sarmacku nieco... nadekspre-
sywne i wybuchowe, ale moga sie pochwali¢ wia-
snymi motywacjami i charakterem, nawet jesli da-
lekim od ideatu szlachcica. Znajdziecie tu zaréwno
momenty grozy jak i zalu, chwate bitew i sromote
kosztownych bteddéw.

Niewatpliwie najlepsza cecha ,Samozwanca” jest spo-
sob w jaki autor operuje stylizacja jezykowa - momen-
tami az ciezko nadazac za feerig staropolskiego stow-
nictwa, przeplatanego zdrowo facing i rosyjskim. Obfi-
te, kwieciste opisy i egzaltowana mowa bohateréw nie
przypadna zapewne wszystkim do gustu (mi samemu
potrzeba byto chwili, by sie zaaklimatyzowac), ale na-
wet jesli nie gustujeue w tego typu zabiegach, sadze,
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ze dostrzezecie kunszt wykonania. Komuda zanurza
czytelnika w opisywanej epoce ze wszystkimi jej jasny-
mi i ciemnymi stronami. Zachowania bohateréw moga
zdac sie z perspektywy czasu okrutne, niezrozumiate
lub gtupie, ale jesli pamietamy wiasnie o tej perspekty-
wie, z fatwoscig mozna zauwazy¢, ze autor pisze jak do-
bry kronikarz - nie wybiela historii i starych obyczajow,
nie wygtadza pogladéw i jezyka. Byto jak byto, na do-
bre i zte. Oczywistg konsekwencja takiego podejscia
jest, moze nie analiza, ale oglad chlubnych zachowan
jaki przywar polskiej szlachty XVIl wieku - i chociaz nie
jestem osoba rozkochang w tej epoce naszej historii
to musze przyzna¢, z,,Samozwaniec” raz po raz pory-
wat mnie fantazjg i swoistym romantyzmem. Godnym
uwagi plusem sg dos¢ obszerne przypisy, thumaczace
pewne odniesienia i pojecia - rzecz do$¢ rzadko spoty-
kana w badz, co badz literaturze rozrywkowe;j.

Nie jest to moze najbardziej wysmakowane poréw-
nanie, ale trudne do unikniecia - mysle, ze ,Samo-
zwanca” bede wspominat réwnie ciepto, co ksiazki
Sienkiewicza. Jesli wiec interesujecie sie historia ja-
ko taka albo chcecie dowiedzie¢ sie co nieco o fa-
scynujacych wydarzeniach pomijanych w standar-
dowej edukacji krétka wzmianka - goraco zache-
cam do lektury. Niekoniecznie bedzie to przeprawa
prosta i szybka, ale naprawde warta wybrania sie.
Na Moskwe, Panowie Bracia i Panie Siostry!

A Szymon Adamski
#Akeien, redaktor Gniazda Szeptunéw
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Info:, Liceum ogélnomagiczne” autor: Krzysztof Piersa gatunek: fantastyka wydawca: Genius Creations (2021)

Ktoz z nas nie marzyt w dziecinstwie o liscie
z Hogwartu? Milena Majewska dostata taki list.
A konkretnie maila. Mail trafit do spamu. Tak za-
czeta sie jej wyboista droga do krainy czarodzie-
jow, moéwigc precyzyjniej — do Wronskiego Li-
ceum Ogdlnomagicznego. Probleméw pojawi-
to sie kilka - nie tylko taki, ze Milena byta mu-
golka, przepraszam, meduza, a méwiac jasniej,
osobg z rodziny niemagicznej. Przede wszyst-
kim polska szkota okazata sie polska szkotg. Nie-
wazne, czy uczono tam zakle¢ i faciny, czy ma-
tematyki i angielskiego. Program jest przestarza-
ty, pomocy naukowych brak, nauczyciele w wiek-
szosci niewyspani, niedoptfaceni i niekompetent-
ni, a przemoc wsrdd réwiesnikéw, o dziwo, weale
nie znika, gdy zamiast kopa mozna komus zasu-
na¢ kule ognia miedzy oczy.

Tworcg tego Swiata petnego i czaréw, i rozcza-
rowan jest Krzysztof Piersa, rowniez wyjatkowo
czarowna posta¢, wymagajaca jednak przyblize-
nia. Z wyksztalcenia terapeuta, najpierw zaistniat
jako autor dwoéch poradnikéw dotyczacych uza-
leznien od gier komputerowych (,Komputerowy
¢pun”) i sieci (,Ztota rybka w szambie”) oraz jed-
nego coachingowego (,Trener marzen”). Stwo-
rzyt takze serie ,Kosmiczne bobry”, romans/ero-
tyk podejmujacy temat sexworkingu (,Camgirl”),
jak rébwniez preznie dziatajacy kanat na YouTubie
i facebookowa grupe, gdzie dzieli sie swoimi po-
radami dotyczacymi twoérczosci literackiej. Zy-
je z pisania, czy raczej, jak uczciwie doprecyzo-
wuje, ze spotkan autorskich, i zaraza pozytywna
energia, twierdzac, ze réwniez w artystycznym
Swiatku chcie¢ znaczy méc. Jego znakiem roz-
poznawczym sg rude wasiki i steampunkowa sty-
Iéwka, ktérej czasem chyba zazdros$ci mu Jacek
Dehnel. To sg te czarowne elementy. A rozcza-
rowujace? Powiedzmy sobie wprost, szkoty i bi-
blioteki chetniej zaprosza psychoterapeute uza-
leznien niz (wytacznie) autora historii o bobrach
w kosmosie. Przyktady dobrej literatury powinny
wykracza¢ poza ksigzki z uniwersum ,Warham-
mera’, a ze stwierdzeniami, ze to fanfiki ucza nas
oszczednego budowania opiséw, mozna co naj-
mniej polemizowac. Znam zycie w fandomie, nie
mam nic do ,Warhammera” i z przyjemnoscia
ogladatam filmiki Piersy — Bobiercy, ale na lite-
rackie fajerwerki sie nie nastawiatam. Po ,Liceum
magiczne” siegnetam jednak niemal odrucho-
wo. Zapowiadata sie beczka $miechu. A co dosta-
tam? Rollercoaster. | emocjonalny, i gatunkowy,
i — niestety - jakosciowy.

Sam wybdr tematu jest genialny w swej prostocie,
starcia Mileny ze szkolnym aparatem administra-
cyjnym i kadrg nauczycielska przezabawne, po-
myst na MMMA (magiczne MMA) bardzo wdziecz-
ny, ale to oczywiscie troche za mato. Piersa wie-
dziat o tym i wprowadzit drugi istotny watek —
przesladowania w szkole. Konflikt miedzy ucznia-
mi z rodzin magicznych a tymi, ktérzy o czarach
nie maja bladego pojecia. Ci drudzy nazywani
sg pogardliwie meduzami (to takie oczko pusz-
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czone w strone fanéw kanatu, na ktérych pisa-
rzami — meduzami byli twércy roszczeniowi i roz-
memtani). Mechanika relacji spotecznych, zwtasz-
cza przejscie z roli ofiary w kata, zostata pokaza-
na bardzo przekonujgco, a opisy pastwienia sie
silniejszych nad stabszymi az wywotujg ciarki.
Tak, przemoc jest pokazana naprawde obrazowo.
| cho¢ nie znajdziemy tam toksycznego gloryfiko-
wania sity, to podczas lektury wielokrotnie zada-
watam sobie pytanie, czy odbiorcy, ktérzy siegne-
li po ksiazke z tak lekkim (zeby nie powiedzie¢ lol-
nym) poczatkiem, byli na to gotowi.

Temat nieréwnosci, nietolerancji czy ktopotéw
z dostepem do wiedzy nie wymagat magicznego
sztafazu, a w szatkach z ,Harry’ego Pottera” wy-
padt... no niestety, jak dziesigta woda po kisie-
lu. Wracaja kwestie, ktére tak niepokoity fanow
J.K. Rowling, jak chociazby czyszczenie pamieci
ludziom niemagicznym. Jednak w sadze o cza-
rodzieju z blizng moglismy widzie¢ pewng me-
tafore rasizmu i egalitaryzmu, tu zas mamy po-
wtdrzenie schematu, ze uprzywilejowanym wol-
no wiecej, bez specjalnego zgtebiania go. Zy-
ciowe? Moze i tak. Dzieciakom zwykle nie trze-
ba wielkiej filozofii, by wytykac¢ palcami kazde-
go, kto odstaje, a dorosli nie od dzi$ zatatwiaja
wiele spraw koperta podana pod stotem. Ale
Piersa musiat sie liczy¢ z poréwnaniem do Row-
ling i niestety poréwnanie wypada na jego nie-
korzy$¢. Odwazniej podejmowany temat relacji
i orientacji mégt by¢ karta atutowa, jednak ro-
mantyczne uniesienia Mileny wyszty nieciekawe,
potencjalnego trdéjkata ostatecznie nie udato sie
przekonujaco wpisa¢ w o$ konfliktu, cho¢ poten-
cjat przeciez byt, zwigzek Sawy i Blanki wyglada
bardzo stereotypowo (nawet jesli sama Sawa zo-
stata wykreowana ciekawie), postaci jest sporo,
a nie wszystkie petnia istotna role, i czasami zwy-
czajnie sie w nich gubitam. No dobra, przyzna-
je, jako dzieciak miatam problem z tym, ze jest
Harry, Hermiona, Hagrid i Hedwiga... tyle imion
na H... wiec moze po prostu nie naleze do najby-
strzejszych czytelnikéw, ale i Piersa nie celowat
w siedmiotomowa sage. Chyba.

Cho¢ narracje mamy trzecioosobowa, to ca-
ty magiczny i niemagiczny $wiat obserwujemy
oczyma Mileny, a w roli przewodniczki sprawdza
sie catkiem dobrze nawet posta¢ pozbawiona
charakterystycznych cech. Nie bede wiec narze-
ka¢, ze Milena to dziewczyna jakich wiele — ma
swoje ambicje, umie mysle¢, nie irytuje, a to juz
catkiem sporo. Jednak wiekszos$¢ postaci okazuje
sie rownie nijaka i moze dlatego trudno sie prze-
jac¢ ich problemami sercowymi. Ci bohaterowie
maja tez niestety problemy z przyjmowaniem
informacji: te same kwestie (na przyktad istnie-
nie czarnej magii) wracaja jak bumerang i nieod-
miennie budza wielkie zdumienie, trzeba sobie
kilka razy wyjasni¢, czym jest cyrograf (a dodam,
Ze rozumienie tego terminu nie rézni sie specjal-
nie od potocznego). Odnosze tez wrazenie, ze
juz na samym poczatku autor famie wtasne regu-

ty - najpierw w internacie zostanie rzucone noc-
ne zaklecie niwelujace zaklecia uczniéw, a po-
tem Bratka dla przykladu wyczarowuje ogien.
W takich sytuacjach pomogtaby interwencja
czujnej redakcji, jednak redakcja dawata tu i 6w-
dzie dowody, ze podsypia albo spieszy sie i osta-
tecznie przy catkiem sprawnym jezyku autora za-
brakto ostatecznego szlifu.

Piersa sktada trybut swoim czasom, mamy wiec
i ukfon w strone wspomnianego Pottera, i fan-
fiki na Wattpadzie, i nawigzania do ,Dragon Bal-
la". Scenki rodzajowe z udziatem uczniéw wycza-
rowujacych sobie napoje wyskokowe albo ro-

bigcych talizmany ze smartfondéw, sarkastycz- |

ne odzywki Blanki, telepatyczne ploteczki - to
wszystko byto po prostu fajne. Dostarczato nie-
zobowigzujacej rozrywki. No i nie przygotowy-
wato na podjecie tematu gwattu czy przeslado-
wan. Rzucam Wam wiec te spoilery w ramach
ostrzezenia, byscie decyzje o wejsciu w magicz-
ny Swiat podjeli Swiadomiej niz ja. Nie chce jed-
nak sugerowa¢, ze w zabawnej ksigzce nie mo-
ze by¢ powaznych watkéw. Jestem niemal pew-
na, ze Krzysztof Piersa poradzit sobie milion ra-
zy lepiej niz na przyktad Weronika Ancerowicz
opisujaca przemoc domowga w ,For sure not you".
Napisatam ,niemal’, poniewaz dzieto Ancero-
wicz znam tylko z youtube’owej recenzji Prostra-
¢ji, wiec moge sie myli¢. Prébowatam sobie wy-
obrazi¢, jak ,Liceum ogélnomagiczne” wypadto-
by na tym kanale. | sadze, ze ksiagzka Piersy daje
duzo wiecej powoddéw do szczerego smiechu niz
szyderczego wysmiania. Niech tyle wystarczy za
podsumowanie.

A Vanitachi
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A WSZYSTKO TO...

Info:,,Ich Troje. Biografia” autor: Anna Swiatczak, Jacek tagwa, Michat Wisniewski gatunek: biografia wydawca: Zysk i S-ka (2022)

Czy ich lubicie czy nie, Ich Troje jako grupa mu-
zyczna odcisneta swoje pietno na polskiej scenie
i popkulturze. Czy warto jednak poznac ich bio-
grafie? | tak i nie.

Nie mam pojecia, kto napisat te ksigzke. Nie ma
wymienionego autora, a forma wskazuje, ze ca-
tos¢ nie zostata napisana przez cztonkéw zespo-
tu, chociaz tre$¢ troche juz tak. To pierwszy mi-
nus - nie oczekujcie obiektywnego reportazu, ra-
czej dos¢ luznych wspominek z dos¢ arbitralnymi
decyzjami dotyczacymi tego o czym warto wspo-
mnie¢, a o czym nie. | to wazne, zeby o tym pa-
mieta¢, bo catos¢ jest zwyczajnie laurka, pisana
pod teze, ze Ich Troje to fenomenalny zespdt, kto-
ry byt niezastuzenie krytykowany - nie ma znacze-
nia, czy sie z tym zgadzacie czy nie, to po prostu
sposob w jaki ksigzka zostata napisana.

Catos¢ nie czyta sie Zle, chociaz momentami skré-
ty myslowe, omijanie trudniejszych tematoéw i pe-
any na cze$¢ Wisniewskiego czy zespotu potrafig
zmeczy¢. Fani na pewno beda zadowoleni, a Ci,
ktorzy tak jak ja liczyli na co$ bardziej zblizone-
go do reportazu raczej sie rozczaruja. Duzg zale-
ta biografii jest ilos¢ zdje¢ wszelakiego typu za-
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mieszczonych w ksiazce, ale... Czemu tam nie ma
podpiséw? Czasem da sie wyrozumiec z kontek-
stu, co wida¢ na zdjeciu, ale w wielu przypadkach
bedziecie musieli zgadywac¢ na co patrzycie i jest
to troche absurdalne.

Najbardziej rozbudowang i najciekawszg czescig
jest ta o wezesnych etapach rozwoju grupy i ona
tez zajmuje wiekszg czes¢ ksigzki - ostatnia de-
kada dla Ich Troje najwyrazniej wygladata wia-
$ciwie tak samo we wzglednie réwnych interwa-
fach. Wokalistka odchodzi, szukajg nowej, wo-
kalistka przychodzi, mata trasa, problemy finan-
sowe, ale fani utrzymuja zesp6t na powierzchni.
Koétko sie kreci.

Patrzac na,Ich Troje. Biografia” z punktu widzenia
literatury... to nie jest dobra pozycja. Nie oferuje
ani za wiele faktycznej tresci, ani rzetelnej anali-
zy i nie czaruje forma. Niemniej jednak dla fanow
zespotu moze by¢ ciekawa opcja poznania historii
grupy od strony, ktérg grupa chce pokazac. Co kto
lubi, ja sie osobiscie rozczarowatem.

A Szymon Adamski
#Akeien, redaktor Gniazda Szeptunéw

Info: ,,Tajemne rysunki” autor: Jason Rekulak gatunek: powies¢ grozy wydawca: Zysk i S-ka (2023)

Idealne sasiedztwo, idealny dom, idealne mat-
zenstwo oraz na eks-narkomanka w roli opiekunki
dla dziecka. No i tajemne rysunki.

Wolatbym unikna¢ tego poréwnania, ale wydaje
mi sie najbardziej obrazowe - duza zaleta ksigz-
ki Rekulaka jest to, ze ogrywa codziennos$¢ w po-
dobny sposdb, co powiesci Kinga. ,Tajemne rysun-
ki” nie s dtuga ksiazka, ale i tak akcji per se jest
tutaj niewiele - caly urok zawiera sie w opisach
codziennych zdarzen. Autor rzuca tu i tam okru-
chem informacji, dajagc nam wciggnac sie w fabu-
te, poznac przesztos¢ gtéwnej bohaterki i stopnio-
wo budujac napiecie, ale jest to robione z wyczu-
ciem i bez pos$piechu.

Moim osobistym zdaniem, ,historie z dreszczy-
kiem” to gatunek, w ktorym ciezko by¢ oryginal-
nym i nie oczekuje tego od autoréw zajmujacych
sie tym nurtem. Oczekuje natomiast solidnego
wykonania i Rekulak radzi sobie z ta czescia Swiet-
nie. Fabuta jest powolna, ale przemyslana i w od-
powiednim tempie. Autor umiejetnie poszerza
nasza wiedze, meandrujac pomiedzy rozterkami
bohaterki, a straszeniem nas. Podobat mi sie spo-

séb w jaki Rekulak przedstawia jedng z poten-
cjalnych drég ku uzaleznieniu oraz konsekwen-
cje, ktore kfada cien na zyciu osoby uzaleznionej
nawet jesli uda sie jej wyrwac z natogu. Kolejnym
elementem wartym pochwaty jest faktyczne za-
implementowanie tytutowych ,tajemnych rysun-
kow” w tresci ksigzki - poziom immersji bytby nie-
mozebnie nizszy, gdyby ilustracje pojawiaty sie w
formie obszernych opiséw. Chciatbym czesciej wi-
dywac tego typu rozwiagzania w literaturze.

Jedyne do czego mégtbym sie przyczepic to nud-
ny i do$¢ sztampowy watek romantyczny - spra-
wia wrazenie jakby autor uznawat obecnos¢ takie-
go elementu za obowigzkowa, wiec zaimplemen-
towat go pro forma. Niemniej jednak nie ma on, az
takiego znaczenia dla historii i nie gryzie w oczy.

Czy jest to ksigzka wybitna? Absolutnie nie, ale
w kontekscie literatury rozrywkowej ,Tajemne
rysunki” sg bardzo przyjemnga rozrywka, dobrze
przygotowana i solidnie wykonana. Definitywnie
jest to pozycja godna polecenia.

A Szymon Adamski
#Akeien, redaktor Gniazda Szeptunéw
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MOJ) BLOK, M0J (WSZECH)SWIAT

Info:, Zlodzieje zarowek” autor: Tomasz Rézycki gatunek: dramat wydawca: Wydawnictwo Czarne (2023)

Bloki z wielkich zelbetonowych ptyt, hurto- -Jako dziecko bytem mieszkancem takiego mréw-

wo wznoszone w czasach komunistycznej Pol-
ski, wspotczednie wcigz tworza krajobraz wiek-
szosci polskich miejskich osiedli. Wyniki badan
statystycznych pokazuja, ze jedna trzecia Pola-
kéw mieszka nadal w tego typu blokach. A jesz-
cze wiecej 0séb spedzito w nich wczesne lata zy-
cia. Tomasz Rozycki w swojej najnowszej powie-
$ci, Ztodzieje zaréwek” zabiera czytelnikéw w sen-
tymentalng podréz przez PRL-owskie dziecinstwo.
Podréz momentami $mieszng i absurdalng, mo-
mentami smutna i przerazajaca, lecz nade wszyst-
ko surrealistyczna, przepetniona fantastycznymi
opisami (nie)zwyktych miejsc i sytuacji. Mocny ak-
cent na finiszu lektury skfania zas do gtebszych
przemyslen o... tego juz nie zdradze.

Jest przetom lat siedemdziesigtych i osiemdzie-
sigtych dwudziestego wieku. W Opolu, w najdtuz-
szym i najwyzszym PRL-owskim bloku z wielkiej
piyty (ciekawostka: blok pono¢ istnieje napraw-
de), na ostatnim, dziesigtym pietrze, na 35 me-
trach kwadratowych mieszka nastoletni Tade-
usz wraz z rodzing: matka, ojcem, rodzenstwem
i psem. Dzi$ sa imieniny ojca, niedtugo na trady-
cyjna domdéwke maja przyjs¢ goscie, a matce ja-
kim$ niewyjasnionym cudem udaje sie wystac
w pobliskim megasamie (stynne kolejki i kart-
ki na dobra, ktérych prézno byto szukac na skle-
powych pétkach) trudno dostepny towar: kawe!
Szkoput w tym, ze kawa jest ziarnista, wiec do jej
zmielenia potrzebny jest mtynek. Kto w bloku po-
siada taki enerdowski wynalazek? Stefan ztota
raczka! Stefan mieszka w klatce na drugim koricu
bloku. Najszybciej mozna dotrze¢ do niego idac
przez strych korytarzem taczacym wszystkie klat-
ki schodowe. Misje zmielenia kawy dostaje wiec
nasz narrator, Tadeusz. Przejscie korytarzem po-
winno zajg¢ mu nie dtuzej niz siedem minut, chfo-
piec wyrusza wiec w trase. Jednak zakamarki cu-
du komunalnego budownictwa wydaja sie skry-
wac réznorakie fizyczne i metafizyczne przeszko-
dy, ktére bardzo utrudniaja dotarcie do celu.

. CAMILLA

LACKBERG
HEHHIHFEXE“S

MENTALISTA
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kowca w Opolu i znam mniej wiecej te wszyst-
kie przestrzenie, o ktérych pisze; i te wszystkie
sytuacje, o ktérych pisze, to sa rzeczy, ktére sie
przytrafity mnie lub moim przyjaciotom, oczy-
wiscie poddane fikgji literackiej, bardzo mocno
przetworzone - méwit w jednym z wywiadéw
Tomasz Rézycki. — To nie jest czas, ktory ja sobie
szczegdlnie wybratem. Po prostu wtedy przypa-
dato moje dziecinstwo takie najbardziej podda-
ne dziataniu wyobrazni czy marzeniom - dodaje.
By¢ moze dlatego w swojej powiesci tak dosko-
nale odzwierciedla rzeczywisto$¢ minionej epo-
ki. Smiato mozna wysuna¢ teze, ze cata PRL-ow-
ska Polske i jej typowych mieszkancéw autor za-
mknat w jednym wiezowcu z wielkiej ptyty. Bo
w tamtym czasie we wszystkich blokach, na ty-
sigcach osiedli, mieszkali podobni ludzie mierza-
cy sie z absurdalnymi wyzwaniami rzeczywisto-
Sci, w ktérej przyszto im zyc. A (prze)zycie w pe-
erelowskim bloku byto nie lada wyzwaniem. Ma-
ty metraz lokali, grzybiejace $ciany, ciagty brak
wody i pradu, $mierdzace klatki schodowe, wy-
krecane zaréwki, zacinajace sie windy i setki in-
nych bardziej lub mniej dokuczajacych proble-
mow. Miejski survival. Kto nie spedzit dziecin-
stwa w takim w bloku, ten nie zna zycia.

Ksiagzka ma szanse uwolni¢ ogromne poktady
nostalgii wsrdd tych czytelnikow, ktérzy miesz-
kali w dziecinstwie w blokach z wielkiej ptyty.
Jezeli nalezycie do tej grupy, to podczas lek-
tury zapewne powrdcicie myslami do znanych
wam, petnych wspomnien klatek schodowych.
Ja mieszkatem w czteropietrowym bloku, kté-
ry nie miat windy, dlatego tata czasami zabie-
rat mnie i mtodszego brata na przejazdzki na je-
denaste pietro do znajdujgcego sie w niedale-
kim sasiedztwie wiezowca. Windy byty mate, ob-
skurne i ciemne, jednakze frajda z jazdy w go-
re i w dot dla takich brzdacow byta wieksza od
wizualnych niedogodnosci. Trzeba byto by¢
ostroznym, poniewaz osiedlowa legenda gto-

Tomasz Roaycki
Flodzisje fardwek

e

sita, iz niejeden cztek przez winde zycie stracit.
A to przy wchodzeniu czy wychodzeniu winda
bez powodu ruszata w gére, urywajac przy oka-
zji konczyny, a to okazywato sie, ze za drzwia-
mi nie byto kabiny i spadato sie w dét szybu, do-
szczetnie sie przy tym tamiac. Przy takich dra-
stycznych wypadkach nagminne zacinanie
sie windy pomiedzy pietrami i wielogodzinne
oczekiwanie na pomoc to byt pikus. Usmiechna-
tem sie pod nosem, gdy odnalaztem te, jakze zy-
ciowe, watki na stronach ,Ztodziei zaréwek”. Dla
samego autora przejécie korytarza, ktéry musiat
pokona¢ Tadeusz idacy do Stefana zmieli¢ ka- |
we, jest osobistym pozegnaniem z czasami, kto-
re nigdy juz nie powrdca.

A Pawet Koczutap
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MAGIA KRYMINALU

Info:,,Mentalista” autor: Camilla Lackberg, Henrik Fexeus gatunek: kryminat wydawca: Czarna Owca (2022)

Camilla Lackberg jest niekwestionowang krélowg
skandynawskiego thrilleru. Fani jej historii z pewno-
$cig byli zachwyceni, gdy na polskim rynku ukazat
sie,Mentalista’, ponad 600 stronicowa cegta. Co wie-
cej, by nadac jak najwiecej realizmu powiesci, autor-
ka wspotpracowata z Henrikiem Fexeusem, ktéry
trudni sie ta sama profesja, co tytutowy bohater.

Vincent, jak juz padio, jest zawodowo mentali-
sta. Jego praca jest czyms$ na wzoér iluzji, ale wiecej
w tym psychologii i umiejetnosci wspétpracy z pu-
blicznoscia. Mezczyzna jest dos¢ ekscentryczny, co
lekko utrudnia mu codzienne zycie, ale z pewno-
$cig dodaje uroku i wzbudza sympatie czytelnika.
O wiele inny charakter ma policjantka Mina. Ko-
bieta otrzymata zawiadomienie o morderstwie,
ktére przeprowadzono w stylu nieudanej sztucz-
ki magicznej. Postanawia zatem skontaktowac sie
z Vincentem, by tatwiej wejs¢ w meandry psychi-
ki oprawcy.

Mimo sporej dtugosci ksigzki nie ma sie poczu-
cia, ze akcja jest wydtuzana na site. Réwnolegle

z biezacymi wydarzeniami poznajemy dziecin-
stwo chtopca, ktéry pasjonuje sie iluzja, losy je-
go siostry i mamy. Dopiero z czasem odkrywa-
my, kim sg te postaci i jaki majg zwigzek z gtow-
nym watkiem. Tymczasem tajemniczy morder-
ca popetnia kolejne zbrodnie, ktére stylizowane
s3 na dziatanie magika. To powoduje, ze w kon-
cu gtébwny bohater staje w ogniu oskarzen. Je-
go zaangazowanie i udziat w $ledztwie zamienia-
ja sie w walke o udowodnienie niewinnosci i od-
krycie prawdy.

Autorka w interesujgcy sposéb myli tropy, a po-
moc zawodowego mentalisty wptywa pozytyw-
nie na posta¢ bohatera. Prawdopodobnie nie
jest to ostatnia historia duetu Vincent - Mina,
poniewaz mimo zamknietego zakoriczenia okre-
slono ja jako pierwszy tom. Czy powstanie diuga
seria? Trudno oceni¢, ale z pewnoscia jest poten-
cjat na to, by tak sie stato.

A zabela Durma
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“WITAJ NA IMPREZIE, KOLE

- GZYLI JAK DELIKATNY BYZ BRUGE W ,SZKLANE) PULAPCE™?

Info:,,Bohaterowie ostatniej akcji” autor: Nick de Semlyen gatunek: list mitosny wydawca: Open Beta (2023)I.

NICK DE SEMLYEN

! John McClane wlaénie wygrywa w naszej trady-
cyjnej zabawie dla spotecznosci Gniazda Szep-
tunéw - w tej Swigtecznej, czyli #xmas_tv_bat-
tle - potwierdzajac iz ,Szklana putapka” to zaiste
najwazniejszy, swiateczny film EVER. Film akcji,
krwawy i brutalny, seksowny i rozpychajacy sie

L] I B

w zbiorowej pop-swiadomosci cudownymi, po-
nadczasowymi dialogami. Zapewniajacy Alano-
wi Rickmanowi state miejsce w galerii najbardziej
charyzmatycznych ztoli EVER. | windujacy kariere
Bruce'a Willisa do poziomu GWIAZDY.

Dzieki roli wizualnie kruchego, zagubionego gli-
niarza “z innego miasta’, spéznionego i biegajace-
go na boso po szkle - Willis stat sie kolejnym z“bo-
hateréw ostatniej akcji”. | to bohaterem wyjatko-
wym - budujacy pomost miedzy prostymi, umie-
$nionymi i bardzo umownymi postaciami, a zaste-
pujacymi ich sprytnymi, pyskatymi twardzielami.
Schwarzenegger $miat sie z “chudych raczek” Wil-
lisa? Heh - pewnie do dzis$ cze$¢ zartéw z,Die hard”
jest poza zasiegiem Arnolda.

Jeden rozdziat gestej, btyskotliwej ksiazki Nicka
De Semlyena wystarczyt by mnie w niej rozkochac.
Rozdziat nosi tytut “Witaj na imprezie, koles" i jest
napakowany detalami, wspomnieniami, uwagami
i przemysleniami na temat fenomenu pierwszej
»Szklanej putapki”(1988). Autor nie sciemnia, autor
sie nie hamuje - sypiga sie bluzgi, nie ma przebacz.
To nie jest zwyczajny hotd dla Willisa, to konkret-
na opowies¢ o kresie ejtiséw, oparta o fakty. De
Semlyen (na co dzien redaktor magazynu ,Empi-
re”) oczywiscie ubdstwia wszystkich “bohateréw
ostatniej akcji’, ale nie patrzy bezkrytycznie. Sta-
ra sie zrozumie¢ fenomen tych akcyjniakéw, kmi-
ni, zastanawia sie na przykfadach.

A

.

A wspomniany rozdziat to ledwie jedna z czedci,
sktadajacych sie na catos¢.,Bohaterowie ostatniej
akgji” to rzecz do czytania przy kazdej okazji - do
przyswajania sobie w przerwach. Przystepny for-
mat i waga utatwiaja podrézowanie z tg ksigzka.
Bardzo polecam.

Lacznie osiemnascie rozdziatéw - a kazdy o innym
“herosie” tamtych czaséw.

Najstynniejszych tytanéw widzicie na okfadce.
Wasz ulubiony bohater to?

Tlumaczenie, bez ogrédek i cenzury - Bartosza
Czartoryskiego - pasuje idealnie. Nie wybija z ryt-
mu. Dzieki tak solidnej robocie - wrazenie spo-
gladania na produkcje “od wewnatrz” jeszcze sie
poteguje. Zagladamy za kulisy, do garderoby, do
prywatnego zycia twardzieli i tytanéw. Wreszcie,
na plany filmowe - a tam sie dziato. “Kino akcji” -
akcja by¢ musi - ale dlaczego byto podéwczas fila-
rem popkultury?

Siegnijcie po te fascynujace 300 stron. Warto! Pol-
skie wydanie jest dzielem wydawnictwa Open
Beta.

Ps/ a za stylizacje ksigzki na...
le czotal

kasete VHS - chy-

A Piotr Grochowski

#5zeptun_XIIl, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw

FESTIWAL FANTASTYKI
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https://www.facebook.com/hashtag/xmas_tv_battle?__eep__=6&__cft__%5b0%5d=AZXYpk0KvLoQnc7jqon8O1paPOBIDYOook-CHxgWre_rCCeErQUdifV0ipcupQfF1zy5XInSboyYmeKpAgsaw_V4aJJE7Wc650XzMyMeuUw8SCVo-kSS6JnWQfOLKuToSa0sszyf2r8jWsX1FgKw4CxkL28K1gk2MAGbxrxbnbc2rCFUKDmBdaV3WUtzH2xHlRE&__tn__=*NK-R
https://www.facebook.com/hashtag/xmas_tv_battle?__eep__=6&__cft__%5b0%5d=AZXYpk0KvLoQnc7jqon8O1paPOBIDYOook-CHxgWre_rCCeErQUdifV0ipcupQfF1zy5XInSboyYmeKpAgsaw_V4aJJE7Wc650XzMyMeuUw8SCVo-kSS6JnWQfOLKuToSa0sszyf2r8jWsX1FgKw4CxkL28K1gk2MAGbxrxbnbc2rCFUKDmBdaV3WUtzH2xHlRE&__tn__=*NK-R

ALTERNAT,Y,.WNE)
LATAYOSIEMDZIESIATE

Info: ,Tajemnice Petli” Wydawca: Black Monk Games
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Gloomhaven: Buttons & Bugs zostato nie-
spodziewanie ujawnione jako kolejna przy-
godowa gra RPG z serii, ale w przeciwien-
stwie do swojego typowo ,masywnego” ro-
dzenstwa, ta jest znacznie mniejsza - dostow-
nie i w przenosni.

W rzeczywistosci jest tak, poniewaz jej mi-
sje mozna ukonczy¢ w mniej niz dwadzie-
$cia minut lub podczas ,p6tgodzinnej prze-
rwy na lunch” - zgodnie z komunikatem
prasowym. Gloomhaven: Buttons & Bugs
oferuje réwniez ,elegancka konfiguracje’,
o tgcznej wadze okoto pdét kilograma. To
robi duzg réznice w stosunku do dziesie-
ciokilogramowych pozycji takich jak Glo-
omhaven czy Frosthaven. Pomimo tego,
ze s to jedne z najlepszych gier planszo-
wych, jesli kochasz fantasy i szlajanie sie po
lochach - to sg morderstwem, jesli chodzi
o ich noszenie.

Istnieje jednak bardziej dostowny powdd,
przez ktory ten tytut jest, mniejszy” Jak suge-
ruje nazwa gry, twoja postac zostata zmniej-
szona do rozmiaréw myszy. Akcja rozgrywa
sie pomiedzy oryginalnym Gloomhaven
a jego rozszerzeniem Forgotten Circles, gdzie
poszukiwaczka przygéd Hail ma dos¢ wiel-
bicieli, ktérzy nieustannie przeszkadzaja jej
w udziale w ratowaniu miasta. Rzuca wiec

Czwarty sezon Stranger Things wyszedt
i jak mozna sie byto tego spodziewa¢, odbit
sie szerokim echem w popkulturowej sferze.
Szczegdlnie ciekawa zagrywka ze strony Net-
flixa byto ,dawkowanie” odcinkéw, kazac fa-
nom czekac do lipca, zeby pozna¢ dalsze losy
bohateréw.

Powstaje pytanie: jak wypetnic luke, czekajac
na kolejne odcinki?

| tutaj Spiesze z odpowiedzig i remedium,
czyli zagra¢ w system RPG dedykowany pod
sesje w stylu Stranger Things i nie tylko.

.Dzieciaki na rowerach” (ang. Kids on bikes)
to prosty system autorstwa Jona Gilmoura
i Douga Levandowskiego. Wydany w 2019
roku przez Renegade Game Studios, a zaada-
ptowany na polski rynek w 2022 roku przez
AlisGames.

Fabuta gry rozgrywa sie w niewielkim mia-
steczku lub przedmiesciach miasta (najle-
piej w okresie, kiedy to telefony komorkowe
nie byty urzadzeniem codziennym) przed-
stawiajac przygody i dziwne przypadki
mieszkancéw.

Mechanicznie system jest pewna wariacja
silnika Powered by the Apocalypse, uprasz-
czajace rzuty koscig na rzecz narracyjnego
stylu gry. Gracze tworzac posta¢, maja moz-
liwos¢ wybrania jednej z trzech kategorii
wiekowych: dzieciak, nastolatek lub dorosty.
W zaleznosci od wyboru posta¢ bedzie mia-
fa dostep do innych startowych umiejetno-

CORNER
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BUTTONS &m NOWE(GLOOMHAVENE

zaklecie zmniejszajace na drzwi, aby te pro-
blemy dostownie zniknety.

Wecielisz sie w niedosztego bohatera, ktéry
szukat u niej rady, jak stac sie stawnym, ale
skonczyt jako maluszek. Twoim zadaniem
jest przetrwac¢ w tym miniaturowym swiecie
i dostac sie do Hail, aby w rezultacie mogta
przywrdcic cie do normalnosci.

Chociaz ktadzie nacisk na szybkosc¢ i dostep-
nos¢, nie oznacza to, ze kultowa walka oparta
na kartach znikneta w Gloomhaven: Buttons
& Bugs. Kazda karta ataku nadal ma dwie
zdolnosci do wyboru przez graczy, ale tym
razem masz tylko cztery na rece. Bitwa zosta-
nie rozstrzygnieta ,przy uzyciu kosci w pota-
czeniu z tabelg modyfikatoréow”. Oczywiscie
wszystkie powyzsze elementy mozna ulep-
sza¢ w miare postepow (kazdy, kto martwi
sie, ze nie bedzie to ,wtasciwa” gra RPG, moze
spac spokojnie).

Buttons & Bugs zostat zaprojektowany
przez Joe Klipfel (ktory stworzyt darmowa,
niewymagajaca stotu wersje Gloomhaven
o nazwie Gloomholdin’) i Nikki Valens,
projektantke, ktéra pracowata nad druga
edycja Posiadtosci Szalenstwa. Zawiera
rébwniez oryginalng kampanie autorstwa
tworcy Gloomhaven, Isaaca Childresa, wiec

sci. System daje do dyspozycji mozliwos¢
stworzenia swojej wlasnej postaci od pod-
staw albo wybrania jednego z gotowych ar-
chetypdéw, zamieszczonych w podreczniku.
Decydujac sie na stworzenie postaci, gracz
okresla poziom swoich statystyk (Miesnie,
Béjka, Hart, Urok, Rozum i Lotnos¢.), przypi-
sujgc do poszczegdlnej okreslong kos¢, ktod-
ra bedzie wykonywat testy danego atrybutu
(od k4 po K20). Testy wykonuje sie, rzucajac
przypisang kos¢ i w zaleznosci od wykony-
wanej czynnosci gracz bedzie musiat uzyskac
wynik réwny lub wiekszy wartosci stopnia
trudnosci. Aby utatwi¢ MG ustalanie stopnia
trudnosci, podrecznik dostarcza gotowe ta-
bele, prezentujace, w jakim przedziale musi
by¢ wynik, aby mozna byto méwi¢ o sukce-
sie. Jako dodatkowy smaczek mozna dodag,
Ze tabele prezentujg jak powinna przebiegac
narracja w przypadku sukcesu jak i porazki.
Warto tez wskaza¢, ze porazka przy tescie
nie ,zatrzymuje” akcji a jedynie wprowadza
komplikacje, ktéra nadal popychaja fabute
naprzéd.

Jak wspominatem, jest to prosty system za-
mykajacy sie na prawie 90 stronach podrecz-
nika. Mechanicznie jest bardzo przystepny
dla poczatkujacych graczy jak i doswiad-
czonych. Jego narracyjny charakter pozwala
na przeprowadzenie niemal kazdego sce-
nariusza rodem z kina lat osiemdziesiatych
czy dziewieddziesigtych. Dostepna jest tez
przerébka ,Dzieciaki na Miottach” jezeli kto$
chciatby sprobowac¢ klimatu w stylu Har-
ry’ego Pottera.

mozna zanurzy¢ sie gtebiej w stworzony
przez niego $wiat.

Nie ma jeszcze daty premiery Gloomhaven:
Buttons & Bugs, ale trafia wtasnie na platfor-
me crowdfundingowa i najwyrazniej pojawi
sie pozniej w sprzedazy detalicznej za okoto
dwadziescia dolaréw.

4 Tomasz Szlek (#Diablos)

Info:,Gloomhaven: Buttons & Bugs”
wydaweca: Cephalofair Games (wersja angielska)
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Nie pozostaje mi nic wiecej jak zyczy¢ dobrej
rozgrywki. Jezeli juz graliscie w ten system,
podzielcie sie swoimi doswiadczeniami. Ja
natomiast ruszam nadrobi¢ serial..., a w mie-
dzyczasie, rzuccie sobie K6.

4 Michatl Kowalski
#Vincu

Info:,Dzieciaki na rowerach”
wydawca: Alis Games
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Iezy w prostych zasadach, co czyni ja
idealnym wyborem do wprowadzenia
nowicjuszy w radosc z gier planszowych.
Strategiczna glebia i dynamiczne roz-
mieszczenie plytek sprawiaja, ze nawet
doswiadczeni gracze znajda tutaj mno-
stwo frajdy.

DIRIT

Wyobraznia - jesli masz jg dzika, ta gra
jest zdecydowanie dla ciebie. Dixit, to
wspaniata gra towarzyska, ktora kreci sie
wokot opowiadania historii i kreatyw-
nego myslenia. Dzieki pieknie ilustro-

ﬂ
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+Wszyscy na poktad!” Wsias¢ do pociagu,
to klasyczna gra wprowadzajaca, ktora
taczy w sobie strategie, budowanie tras
i odrobine szczescia. W tej grze gracze
wcielaja sie w potentatow kolejowych,
buduja trasy kolejowe, laczac miasta
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w celu realizacji biletow docelowych.
Zasady sa tatwe do zrozumienia i pole-
gaja na zbieraniu kolorowych kart pocia-
gow oraz umieszczaniu ich na peinych
trasach. Gra oferuje warstwy strategii,
poniewaz celem graczy jest ukonczenie
docelowych biletéow i blokowanie Scie-
zek przeciwnikom. Napiecie rosnie, gdy
mapa zapetnia sie torami, dzieki czemu
Wsigs¢ do pociagu staje sie wciagajaca
i przystepna rozgrywka.

Jesli lubisz uktadaé kafelki i francuskie
krajobrazy, jest to gra dla ciebie.

wanym kartom z abstrakcyjnymi i fan-
tazyjnymi grafikami, gracze na zmiane
wcielaja sie w gawedziarzy, dostarczajac
wskazowek lub opisow jednej ze swoich
kart. Pozostali wybieraja ze swojej reki
karty, ktore ich zdaniem pasujq do wska-
zéwki. Celem jest znalezienie rownowa-
gi miedzy byciem zbyt niejasnym, a zbyt
oczywistym, aby mozna bylo zdobyc¢
punkty. Dixit zacheca do twérczego opo-
wiadania historii i interpretacji, co czyni
go doskonatym wyborem do rozwijania
kreatywnosci i $miechu wsréd graczy
w kazdym wieku.

SPLENDOR

Cos$ tu strasznie blyszczy. Splendor to
gra, ktora faczy w sobie budowe silnika
i zarzadzanie zasobami w pieknie zapro-
jektowanym pakiecie. Gracze wcielaja
sie w renesansowych handlarzy, zbiera-
jac kamienie szlachetne i kupujac karty
rozwoju, aby gromadzi¢ punkty prestizu.

Carcassonne przenosi graczy na srednio-
wieczna francuska wies, gdzie ukladaja
plytki, tworzac piekny krajobraz wypet-
niony miastami, drogami i polami. Gra
jest prosta - wylosuj kafelek, pot6z go

Te pie¢ gier planszowych oferuje rézno-
rodne doswiadczenia, ktore zaspokajaja
szeroki zakres gustow i preferencji. Nie-
zaleznie od tego, czy interesuje cie strate-
gia, opowiadanie historii, wspétpraca czy
rywalizacja, te gry sa rewelacyjnym punk-
tem wejscia do przygody na stole. Zbierz

na stole i zdecyduj, czy umiesci¢ jedne-
go ze swoich podwiadnych na obiek-
cie przedstawionym na plytce. Punkty
zdobywa sie za ukonczenie miast, drég
i klasztorow. Elegancja Carcassonne
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To, co sprawia, ze Splendor jest przystep-
ny, to intuicyjna mechanika rozgrywki:
zbieraj klejnoty, kupuj karty i wypracuj
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sobie droge do zwyciestwa. Jednak pod
ta prostota kryje sie bogactwo strate-
gicznych wybordow, ktére sprawiaja, ze
gracze angazuja sie i wracaja po wiecej.

Maski, rekawiczki i szybkie testy anty-
genowe, nie sg dotaczone. Chociaz Pan-
demic tworzy rozgrywke kooperacyjna,
pozostaje fantastyczna gra wprowadza-

jaca dla tych, ktérzy wolq wspoétprace od
rywalizacji. W Pandemic gracze wspétpra-
cuja jako cztonkowie zespotu walczacego
z chorobami, prébujac ocali¢ swiat przed
niszczycielskimi epidemiami. Kazdy gracz
przyjmuje wyjatkowa role ze specjalnymi
zdolnosciami, a praca zespotowa jest klu-
czowa dla opracowania strategii i znale-
zienia lekarstwa na choroby zagrazajace
ludzkosci. Pandemic zapewnia wciagaja-
ca narracje i poczucie pilnosci, co czyni ja
idealnym wyborem dla tych, ktérzy szu-
kaja innych wrazen z gry.

wiec przyjaciot i rodzing, rzuc kostka i wy-
rusz w ekscytujaca podréz do sSwiata gier
planszowych. Przy stole do gry czekaja
na ciebie niezliczone godziny zabawy
oraz niezapomniane chwile.

4 Tomasz Szlek (#Diablos)
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Gry planszowe maja niezwykla zdolnos¢ jednoczenia lu-
dzi, zachecania do $miechu, strategii i przyjaznej rywali-
zacji. Dla tych, ktorzy sa nowi w swiecie gier planszowych
lub szukaja dostepnego punktu wejscia - mam tutaj kilka
pozycji. Gry te zapewniaja rowniez rownowage pomie-
dzy prostota i glebia, dzieki czemu sa idealne zaréwno
dla poczatkujacych, jak i doswiadczonych graczy. Przed-
stawie tutaj pie¢ wciagajacych gier planszowych, ktére
oferujq ekscytujace doswiadczenia.
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Z uwagi iz Stranger Things Day nie mo-
gtem Swietowac w petni - nadrabiam gar-
$ciami. Dzieki uprzejmosci wydawnictwa
Portal Games mogtem recenzencko naby¢
egzemplarz gry bez pradu pt ,Po Drugiej
Stronie”. | to byt strzat w dziesiagtke. Serial
kocham - siedzi w mojej topce od poczat-
ku, ostatnio zaczelismy z Tymkiem (13 lat)
wspolne ogladanie i moja mitos¢ do ,Stran-
ger Things” pozostaje na maksymalnym
poziomie. Komiksy z tego Swiata - raczej
nie trzymaja statego, wysokiego poziomu,
ksiazki - sa naprawde ok, ale czu¢ Ze to jed-
nak produkty reklamowe. A gra planszowa?

iU
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To kompletny CZAD, korzystajaca z wszyst-
kich najlepszych zalet serialu, rzecz w pierw-
szej kolejnosci dla fandéw (to oczywiste) i dla
0s0b znajacych oryginat... ale zupetnie nie
odczutem “reklamowego” charakteru. To po
prostu wciagajaca, $wietnie wykonana GRA
PLANSZOWA. Serial wygrywa klimatem
i odwotaniami do lat 80. - i taki tez charakter
ma,Po Drugiej Stronie”.

Co sprawito mi najwiekszg frajde? Wyko-
nanie - umozliwiajace wejscie na poziom
meta. Pamietacie pierwszy odcinek? Zaraz
po scenie w laboratorium - przenosimy sie
do piwnicy Wheeleréw, gdzie odbywa sie
sesja klasycznego RPG. ,Po Drugiej Stronie”
zapewnia nam wejscie w ten $wiat - bo to
faktycznie jest PLANSZOWKA. Jak za sta-
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rych dobrych czaséw. Solidna, rozktadana
do ogromnych rozmiaréw, dwustronna

plansza wyglada cudownie. Jest - jak i resz- |

ta kartonowych i papierowych elementéw
(karty, zetony, planszetki) - recznie malo-
wana. No i plastikowe figurki - wygladaja
swietnie, zachwycaja szczegotami.

Wiec, dane nam jest zagra¢ w staromodna
gre planszowa i faktycznie poruszamy sie
po planszy i ciagniemy umieszczone na niej
karty. W dobie nowoczesnych, uzywajacych
apek, szpanujacych nowatorskimi zasada-
mi gier bez pradu - ,Stranger Things. Po
Drugiej Stronie” urzeka klimatem.

Od razu szepne Wam Zze i pod wzgledem
mechaniki takze jest miodnie. Na szybko -
zamiast kostek mamy zetony, gramy w kon-
kretne fabuly (w sumie dwie) i jest to ko-
operacja (dla od dwdch do czterech oséb).

Patrzycie na grafiki i widzicie, ze wszystkie
elementy odnosza sie do sezonu pierw-
szego. Specjalnie tak wykonatem zdjecia.
W kolejnym wpisie podrzuce te z konty-
nuacji. Gra umozliwia nam przezywanie
przygody w dwoch pierwszych sezonach,
do kazdego uzywamy innych pakietow

Scen oraz Sojusznikéw. Nie zmieniaja sie
tylko gtéwne, grywalne postacie. Jest ich
szes$¢ - wiec regrywalnosc jest spora. Nie -
nie mozna zagra¢ Nastkg - ma to fabularne
i mechaniczne uzasadnienie.

,Stranger Things. Po Drugiej Stronie” to
stylowa, staromodna rozrywka dla fanow
serialu. Idealna na wieczorne granie, z od-
palong w tle $ciezkg dZzwiekowa. Mozna
oszale¢ z trwogi (wtedy koniec gry), ale
mozna takze poswiecic¢ Barb (czyli Sojuszni-

| ka) i sie uratowac. Steve jest czarujacy, a Du-

stin szybki i sprytnie unika zagrozen. Nancy
oczywiscie biega z gnatem w dtoni. A Hop-
per dba o wszystkich - co pieknie podkresla
jak solidnie zasady gry odzwierciedlajg fa-
bute i charakter serialu.

Takiej gry bez pradu pragnatem i jest! Jesli
cho¢ troche cenicie serial Braci Duffer - ko-
niecznie zagrajcie.

A Piotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw

Info:,Stranger Things. Po Drugiej Stronie”
wydawca: Portal Games
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Kojarzycie Dungeons & Dragons? No ba,
kto nie kojarzy. A graliscie kiedys w RPG?
Chociaz ostatnio ta forma rozrywki przezywa
swego rodzaju renesans, to jednak mato lu-
dzi ma okazje spréobowac swoich sit w grach
fabularnych. Czesto z bardzo prozaicznego
powodu - te gry sa po prostu drogie. Kosztuja
zaréwno catkiem sporo pieniedzy, jak i czasu
- w koricu zrozumienie systemu, opracowa-
nie przygody, przygotowanie postaci to nie
lada wyzwanie, zwtaszcza, jesli nie robiliscie
tego nigdy wczesniej. Na ratunek przychodzi
wam zestaw startowy Dungeons & Dragons
- wzglednie tani, z gotowymi postaciami
i przygoda. Nic tylko grac.

Egzemplarz dostarczony nam przez wydaw-
nictwo Rebel teoretycznie zawiera wszystko,
czego potrzeba, by zacza¢ przygode w piatej
edycji D&D. Mamy wiec zeszyt zasad, przy-
gotowang przygode podzielong na cztery
czesci, pie¢ gotowych kart postaci plus czy-
stg do skserowania (jak najbardziej na plus)
i kostki. Biorac pod uwage, ze kosci do RPG
lubig kosztowac¢ absurdalnie duzo, to cena
zestawu jest naprawde rozsadna. Jakos¢ pa-
pieru i druku zeszytu zasad i przygody jest
dobra, nie ma co sie martwi¢, ze zaraz sie
zniszczy. Na plus, karty postaci na twardym
papierze, w korncu RPG ma to do siebie, ze
duzo sie pisze otéwkiem i duzo zmazuje.
Zwazcie, ze nie bede recenzowat samego sys-
temu per se - to, czy system wam pasuje, be-
dziecie musieli oceni¢ sami. Rézne systemy
oferuja rézne mozliwosci i odmienne mecha-
niki - jak dla mnie D&D okazato sie wystarcza-
jaco sensowne, by rozwazy¢ zagtebienie sie
w ten Swiat.

Ale po kolei - zeszyt zasad. Bardzo dtuga lek-
tura to nie jest, niemniej jednak nie sposéb
tego spamietac¢ ot tak. Przygotujcie sie, ze
bedziecie zaglada¢ do niego podczas gry,
zwiaszcza jesli dopiero zaczynacie przygode
z RPG. M¢j problem z zawartoscia, to brak
przyktadowej walki z rozpisang mechani-
ka - niektére zapisy nie sa do korca klarow-
ne na pierwszy rzut oka, wiec taki fragment
na pewno utatwitby sprawe. Wtasciwie jedna
trzecig zeszytu zajmuje opis dziatania magii
i spis zaklec¢ - dwie z pieciu gotowych postaci

DUNGEON MASTER'S G\llDE
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moga z tej magii korzysta¢, wiec sugeruje sie
zaprzyjaznic z ta czescia . Jesli przytozycie sie
do lektury, mysle, Zze nawet prowadzac przy-
gode po raz pierwszy dacie rade.

Zeszyt przygody —,Zaginiona Kopalnia Phan-
delvera”. Najsampierw, co nieco o fabule.
Grupka danych nam postaci jest dos¢ zrézni-
cowana - dwdjka ludzi, niziotek, elf i krasno-
lud. Kazdy ma swoje tto fabularne, wiasne
cele i cechy - na pewno pomaga to niedo-
$wiadczonym graczom w odgrywaniu po-
staci. Nie bede zdradzat za wiele, wystarczy

wam wiedzie¢, ze przygotowana historia jest
dos¢ ciekawa, kazda posta¢ ma w niej swoje
miejsce i co jest bardzo wazne - pozostawia
miejsce do improwizacji. Jesli nie czujecie sie
na sitach, ksigzeczka zapewnia Wam nawet
gotowe opisy w niektérych miejscach, thuma-
czy, jak odgrywac bohateréw niezaleznych,
pokazuje mozliwe sciezki rozwoju fabuty. To
naprawde dobrze przemyslana przygoda.
Bardzo, ale to bardzo, spodobata mi sie ram-
ka na pierwszej stronie, ttumaczaca Wasza
role, jako Mistrza Podziemi - sg wskazdéwki, co
powinniscie, a czego nie powinniscie robic,
by dobrze prowadzi¢ opowies¢. Autorzy nie
zapomnieli przestrzec przed typowymi przy-
warami niektérych MP. Na koniec przygody
dostajecie tez propozycje, gdzie mozecie
dalej poprowadzi¢ swoja druzyne, ale oczy-
wiscie pozostaje to w waszej gestii. Czasowo,
materiatu wystarczy na trzy/cztery solidne
sesje - w sam raz, by doprowadzi¢ historie
do konica i zobaczy¢, czy odnajdujecie sie
w tego typu zabawie.

il
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Minuséw tak naprawde za wiele nie ma, poza
jednym i to catkiem sporym - brak kreatora
postaci. Autorzy dostarczajg nam czystg kar-
te postaci, na charakterystycznym “plastiko-
wym” papierze, co jest spora zaleta; mniejsza
szansa na zabrudzenia czy “wypadki” przy
pracy. Jest to jednak do$¢ bezuzyteczne bez
opisu tworzenia postaci, chyba, ze zamier-
zacie zagra¢ w t3 sama przygode z ré6znymi
ludZmi i chcielibyscie przepisa¢ gotowe po-
stacie na czyste karty. Niemniej jednak szko-
da - samo tworzenie postaci czesto potrafi
dostarczy¢ bardzo duzo rozrywki, a graczom
tez fatwiej identyfikowac sie z postacia, kto-
rg sami od podstaw stworzyli. Autorzy mogli
pokusi¢ sie tez o dodatkowg kos¢ dwudzie-
stoscienny, z racji, ze korzysta sie z niej naj-
czesciej, a uwierzcie, ze zonglowanie ko$¢mi
miedzy ludZmi do przyjemnych nie nalezy.
Dla tych, ktérzy z RPG mieli juz do czynienia
i dochowali sie wtasnych zestawdédw kostek
nie bedzie to stanowi¢ problemu.

To teraz najwazniejsze - czy naprawde to
wszystko, co potrzeba, by zacza¢ przygode
z D&D? Tak. No, otéwkéw moze brakuje, ale
kazdy przeciez jakies w domu ma. Jedli chcie-
libyscie z grupa znajomych “przetestowac”
RPG, zobaczy¢ co sie z czym je i nie wydac za
duzo pieniedzy - to naprawde niezta opcja.
Dla tych, ktérzy chca po prostu wzbogacic
swoje doswiadczenia o kolejny system - jest
tu na tyle pola do manewru, by doswiad-
czeni gracze i Mistrzowie Podziemi mieli
z czym pracowad. Ja osobiscie nie nudzitem
sie, a troche juz w tym siedze. Warto zainwe-
stowad w taki zestaw, nawet jesli uciekniecie
z krzykiem od RPG, to przynajmniej nie wy-
dacie niesamowitych sum pieniedzy, a ogra-
niczony rozmiar zeszytu zasad i przygody
sprawia, ze nie musicie na start czytac paru-
set stron. Z czystym sercem polecam .

4 Szymon Adamski
#Akeien, redaktor Gniazda Szeptunow

Info:,Dungeons & Dragons” edycja polska
wydawca: Rebel
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Fani WiedZzmina majg teraz zupetnie nowy
sposéb na poznanie jego Swiata. Wszystko
to, dzieki nowej grze planszowej od Go On
Board, Wiedzmin: Stary Swiat. Gra po prostu
zmiazdzyta swoj cel na Kickstarterze. Po tym
jak miatem okazje ja wyprébowa¢, fatwo
zrozumiatem dlaczego tak byto.

Gra toczy sie zgodnie ze swoim motywem.
Podczas catej rozgrywki bedziesz polowad
na potwory, a takze zostaniesz zanurzony
w narracji w stylu ,wybierz wtasna droge
w przygodzie” Dochodza do tego ekscytujace
rzuty podczas gry w koscianego pokera, jak
réowniez walki z innymi Wiedzminami.

Wiedzmin: Stary Swiat, to gra rywalizacyjna
dla maksymalnie pieciu graczy, w ktérej
musisz zosta¢ najlepszym i najbardziej
znanym WiedZminem w okolicy. Mozna tez
gra¢ w wersje kooperacyjng - jesli wolisz
takie doswiadczenia. W grze podstawowej
wybierzesz WiedZmina z jednej ze szkoét:

Wilka, Kota, Niedzwiedzia, Zmii oraz Gryfa,
a kazdy bedzie miat wtasng charakterystyczng
umiejetnos¢, ktéra pomoze ci wyprzedzi¢
innych na torze reputadji.

Podczas eksploracji mapy oraz napotykania
stworzen bedziesz trenowa¢ i rozwija¢
indywidualne atrybuty: walka, obrona,
alchemia  oraz  zdolno$¢  specjalna.
Podnoszenie ich oczywiscie pomoze ci
w walce z potworami, ale takze z innymi
WiedZminami, co mozesz robi¢ przez caty
rozgrywke. Te poziomy atrybutéw beda
modyfikowane, poniewaz gra nieustannie
moze je zmienia¢ poprzez mechanike walki
oraz przygody.

Na przyktad atak potwora nie tylko zada ci
obrazenia. Atakujacy stwér moze miec kilka
atakow, ktére obnizg poziom obrony, a efekt
ten bedzie trwaty. Aby wiec odzyska¢ punkt
utraconego atrybutu, trzeba albo znalei¢
miejsce do jego odzyskania, albo zapfaci¢
i wyszkoli¢ sie w wiedzminskiej szkole. Ten
sam efekt moze wynikac z karty eksploracji.

Kiedy nadejdzie czas, aby rzuci¢ sie
na potwora lub innego WiedZmina, bedziesz
polegat na swojej unikalnej talii. Zmienia sie
ona i rosnie wraz z postepem gry. Mozesz
zakupi¢ nowe karty, aby doda¢ je do swojej
talii, pozwolg ci one podnosi¢ poziom tarczy,
atakowa¢, uzywac znakdw, odzyskiwac karty
z odrzuconych i nie tylko. Musisz umiejetnie
konstruowac swoja talie, aby tworzy¢ ztozone
kombinacje kart.

W tym miejscu walka naprawde btyszczy.
Kiedy walczysz z potworem, przeciwnik
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wycigga karty z talii bitewnej potwora,
decydujac wczesniej czy jest to gryzienie czy
szarza. Nastepnie rozpatrujemy efekt ataku.
Czasami polega on na zadaniu okreslonej
ilosci obrazen, podczas gdy inne uszkadzaja
jaki$ atrybut lub ma zastosowanie catkiem
inny efekt. WiedZmin reaguje na rany
i wykonuje swéj atak. Mozesz zagra¢ karte
ataku, a jesli zawiera ona symbol i kolor
kombinacji, dotozy¢ karte pasujaca. Im
wiecej ich masz, tym potezniejsze comba
mozesz wykonaé. W zaleznosci od tego ile
zadasz obrazerr potworowi, tyle zabierasz
kart z jego talii, przyblizajac go do Smierci. Jak
juz to opanujemy, walka okaze sie niezwykle
zabawna i satysfakcjonujaca zwtaszcza, gdy
twoja talia rosnie i pojawia sie wiecej opgji.
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Gra podzielona jest na trzy fazy. W pierwszej
poruszamy sie po mapie. Kazda lokalizacja
ma jeden z trzech symboli reprezentujacych
typ terenu. Aby przenies¢ sie do sasiedniej
lokalizacji, wystarczy zagra¢ karte z reki, ktéra
pasuje do tego symbolu. Przemieszczanie sie
do réznych miejsc pozwoli ci na: rozwijanie
swoich umiejetnosci (za darmo lub za ztoto),
granie w koscianego pokera, wziecie karty
eliksiru, rozwiagzanie zadania i wiele wiecej.

W fazie drugiej bedziesz wybierat karte
eksploracji miasta lub dzikich ostepdw, ktéra
przedstawi historie lub zadanie i poprosi
o wybranie jednej z dwdch opcji. Wynik
moze by¢ pozytywny lub negatywny: mozesz
zyskaclub straci¢ punkty atrybutéw, mikstury,
zloto lub tez znalez¢ trop na potwora.
Jesli zdobedziesz ten trop, bedziesz mégt
zaczyna¢ jako pierwszy podczas walki
z tym konkretnym stworem, co jest catkiem
przydatne.

Nastepnie przejdziesz do trzeciej i ostatniej
fazy: rynku. Istnieje szereg kart do kupienia,
ktére stale sie uzupetniaja, a ty odrzucasz
pewnga liczbe kart z reki, aby kupi¢ jedna

z nich - w tym réwniez jest strategia. Niektore
nie beda kosztowac nic, podczas gdy inne
wiecej, ale w miare ich przesuwania sie po
torze (w miare kupowania wiekszej liczby
kart) koszt bedzie sie zmniejszat. Tak wiec,
jesli czujesz, ze kto$ inny moze kupi¢ karte,
ktérej naprawde potrzebujesz, by¢ moze
warto wydac troche wiecej, aby jg zdoby¢, ale
jesli zaryzykujesz, mozesz dostac jg taniej.

W Starym Swiecie jest wiele rzeczy, ktére
mozna pokocha¢, cho¢ sg tez takie, ktére
mogtyby by¢ lepsze. Walka sama w sobie
jest uzalezniajaca, ale niektére elementy,
ktore sprawiaja, ze $ledzenie i eliminowanie
potwordéw w grze wideo jest tak strategiczne
i zabawne, mogtyby sprawi¢, ze ten system
bedzie jeszcze lepszy. W grach czesto musisz
tworzy¢ i stale ulepsza¢ bron oraz sprzet,
aby dotrzymac kroku stworom, z ktorymi
walczysz, i chociaz musisz ulepsza¢ swoje
umiejetnoéci w Wiedzminie: Stary Swiat, to
nie ma zadnych mechanik rzemiesiniczych
opartych na broni.

Jesli chodzi o same potwory, to zbieranie
$ladu prowadzi tylko do przewagi w pierwszej
turze walki. By¢ moze interesujace bytoby
dalsze zbadanie go lub sprawienie, by
niektére z potworéw byty wykrywalne
tylko wtedy, gdyby $ledzito sie je w wielu
lokalizacjach. Wytropienie ich mogtoby zaja¢
wiecej czasu i zasobdw, ale za to dodatkowy
wysitek  przynidstby  wieksze  nagrody.
Szczerze moéwiac, mogtoby to spowolni¢
(i tak juz wydtuzone) tempu, ale troche
wiecej gtebi w tej mechanice bytoby mile
widziane. S3 to jednak drobiazgi, poniewaz
podczas rozgrywki nie odczuwamy wielkich
brakéw w jej obecnej formie. Mogtoby to
jedynie dodac jeszcze wiecej gtebi do i tak
juz solidnej produkgji.

Wiedzmin: Stary Swiat faczy wszystkie
elementy uwielbiane przez fandéw serii
i splata je w jedno wciggajace i uzalezniajace
doswiadczenie, ale nie zadziatatoby to bez
przekonujacego systemu walki. Na szczescie
ten tytut rébwniez to zapewnia, dzieki tatwej
do opanowania mechanice, ktéra ma w sobie
to cos, co zacheca gracza do szukania bitew,
ktore s wyzwaniem i satysfakcja. Haczyki
narracyjne nadaja wszystkiemu autentyczny
styl, ktéry wydaje sie druga natura tej serii.
Po spedzeniu z nig troche czasu nie moge
sie doczekac, kiedy znowu WiedZmin: Stary
Swiat wyladuje na stole.

4 Tomasz Szlek (#Diablos)

Info: ,Wiedzmin: Stary Swiat”
wydaweca: Go On Board, Games Lab, Rebel




Masz czasami dos¢ taktycznych, strategicz-
nych gier typu tower defense, kontroli obszaru
oraz zarzadzania zasobami? Przetam ten stan
Wystrzatowymi Katapultami. Wystarczy wzig¢
gre na podtoge i okresli¢ najbardziej utalento-
wanego Sredniowiecznego oficera balistycz-
nego. W tym tytule masz okazje zmierzy¢ sie
z rywalem uzbrojonym w wyrzutnie pociskdw
(zasilang gumka). Strzelajac na zmiane, stara-
cie sie wyrzadzi¢ jak najwiecej szkéd.

Rozgrywka

Gra zaczyna sie od kopca plastikowych cegiet,
ktore btagajg o utozenie. W odlegtosci okoto
pottora metra od siebie, gracze beda prébo-
wali zbudowac jak najbardziej niezniszczal-
ng fortece. Zamki moga przybiera¢ dowol-
ne ksztatty i formy, o ile tylko zmieszcza sie
na dotaczonej planszy gracza. Po zakoriczeniu
zajmuja swdj fort przy pomocy pieciu rycerzy.
W grze obowiazujg pewne drobne reguty, ale
zasadniczo chodzi o strategiczne umieszcze-
nie swoich sit tam, gdzie maja one najwieksze
szanse na przetrwanie nadchodzacej wojny.

Uzbrojeni w katapulte, napedzang gumka,
gracze na zmiane miotaja w siebie gumowymi
gtazami, prébujac usunac cegly oraz wyelimi-
nowac sity przeciwnika.

Czasami jednak to karta jest potezniejsza niz
gumowy gtaz. Przed kazda tura gracz wybiera
karte akcji, ktéra zapewnia dostep do specjal-
nej zdolnosci, takiej jak miedzy innymi odbu-
dowa czesci zamku, oddanie powtarzalnych
strzatéw lub zarzadzanie katapultg przeciwni-
ka na czas jednej tury.

Po oddaniu strzatu nastepuje faza sprzatania,
podczas ktérej uszkodzone cegly lub rycerze
sg usuwani z pola bitwy. Zwyciezcg zostaje
aracz z ostatnim stoiacym oddziatem.

Komponenty

W Wystrzatowych Katapultach plastik nie
wydaje sie tani. Cegly zamkowe uktadajg sie
naprawde dobrze, a postacie rycerzy stoja
stabilnie na swoich miejscach. Nie musielismy
przejmowac sie przypadkowym przewrdce-
niem naszych zamkoéw lub jednostek.

Prawdziwa gwiazda rozgrywki jest definityw-
nie katapulta. Strzelanie z niej to Swietna za-
bawa. Napedza sie ja gumka i jest to idealny
spust. Gumka z pewnoscia z czasem sie zuzyje,
ale tatwo jg wymieni¢. Gumowe gfazy sg bar-
dziej sprezysta pitka, niz tylko plastikowym ka-
mieniem. Ma to sens, poniewaz bardzo dobrze
siedza w katapulcie i fatwo sie nimi strzela.

Ostatnie przemyslenia

W tej grze wystepuje wysoki wspétczynnik
zabawy. Istnieje pewna strategia dotyczaca
tego, jak i kiedy aktywowac swoja ograniczo-
na liczbe kart na rece, ale gra w 99% polega
na miotaniu gtazami w przeciwnika - i to na-
prawde wszystko, czego potrzeba do swietnej
zabawy wiasnie.

Produkcja jest solidnie wykonana, na pewno
spodoba sie zaréwno mtodszym dzieciom, jak
i dorostym. Martwitem sie, ze katapulty dtugo
nie wytrzymaja, jednak bytem mile zaskoczo-
ny ich jakoscig i trwatoscia. Wystrzeliwanie
gumowego glazu jest zarowno ptynne, jak
i tatwe. To catkowicie otwiera rozgrywke dla
miodszych dzieci, ktére moga odnies¢ sukces
i czerpac wiecej radosci ze swoich bitew.

Ciskanie gtazami to tylko potowa zabawy
w tym przypadku. Budowanie zamku z kloc-
kéw przypomina troszeczke zabawe Lego.
Daje szanse na pobudzenie swojej kreatyw-
nosci, a wyzwanie polegajace na zbudowaniu
nailepiei ufortyfikowanei struktury, ktéra wy-
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trzyma lawine trafieri, na pewno ci sie spodo-
ba. Nastepnie mozesz pomysle¢, jak ustawié
rycerzy, co jest kolejnym zabawnym elemen-
tem uktadanki.

Trudno powiedzie¢ czy jest to pozycja, w kto-
rg bedziesz czesto gra¢. Naprawde podobato
nam sie nasze kilkanascie rozgrywek, ale jak
w przypadku kazdej zabawki, w koricu prze-
chodzisz do kolejnej. Tak dtugo jak masz chet-
nego przeciwnika, Wystrzatowe Katapulty po-
winny wracac do task.

Gracze szukajacy gtebokiej rozgrywki - nie
znajda jej tutaj. Zrozumienie celu i misji Wy-
strzatowych Katapult pomoze ci przekonac
sie, czy jest ona dla ciebie. Jest chaotycznie,
gtupkowato i zabawnie. Chociaz mysle, ze
jest ona najlepsza dla dzieci, to zdecydowanie
moze cieszy¢ takze calg rodzine. Zeby méc
zagrac w cztery osoby, trzeba by byto zakupi¢
dwa zestawy gry. Pojawiaja sie juz rozszerze-
nia, wiec po wyczerpaniu podstawowej wersji
mozna po nie siegna¢. Ogdlnie rzecz biorac
jest szybka w konfiguracji, a rozgrywka to
okoto dwadziescia minut. Osobiscie gorgco
polecam Wystrzatlowe Katapulty, ze wzgledu
na $wietna zabawe oraz wyjatkowe wrazenia.

4 Tomasz Szlek (#Diablos)

Info: ,Wystrzatowe katapulty”
wydawca: FoxGames
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»~Chtopiec i Czapla’, tak nazywa sie najnowszy
film Hayao Miyazakiego - legendarnego rezysera
studia Ghibli. Film oryginalnie miat nosi¢ zupetie
inny tytut i w japonskiej dystrybucji nadal jest zna-
ny jako,Jak zyjesz?”. Miat on tez w duzej mierze ba-
zowac na ksigzce Genzaburo Yoshino z 1937 roku
pod tym samym tytutem. Jednak podczas procesu
tworczego, Miyazaki zmienit zdanie i z oryginal-
nego konceptu pozostat wytacznie tytut. | tym
samym, za luzna inspiracje do jego nowego filmu
postuzyta ksigzka irlandzkiego pisarza Johna Con-
nolly pt. ,Ksiega Rzeczy Utraconych” | faktycznie,
ogladajac ta animacje, znajdujemy sporo nawigzan
do powiesci irlandzkiego autora.

Gdy w 2013 roku, tuz po nakreceniu ,Zrywa sie
wiatr’, Hayao Miyazaki obwiescit catemu swiatu,
ze udaje sie na zastuzona emeryture, jego

fani byli w szoku. Kazdy fan jego filméw

marzyt wéwczas o tym, by mistrz po

jakim$ czasie powrdcit do petnome-

trazowej animacji.

_ ot

,,Chlopleuczapla dramat fantasy | Netflix

A potem zamknieto studio Ghibli, sprowadzajac
wszelkie prace do minimum i tnac etaty. Tymcza-
sem Miyazaki, moze dlatego, by dano mu spokdj,
a moze dlatego, ze ciezko mu byto pozegna¢ sie
z zawodem, ktéry wykonywat od lat, postanowit
po kryjomu pracowa¢ w zaciszu swego domu.
Dopiero gdy w 2016 roku ekipa filmowa, tworzaca
dokument poswiecony jego zyciu i pracy, zajrzata
do pracowni mistrza, na swiatto wyszly szczegoty
projektu, ktéry miat by¢ zwiericzeniem dorobku
zycia mistrza. Ktéry mniej wiecej w tym czasie,
wyrezyserowat shorta,,Gasienica Boro”, do ktérego
projekt powstat jeszcze w 1995 roku. A to dlatego,
ze w 1995 roku, zamiast robi¢ petnometrazowy
film o gasienicy, studio skoncentrowato sity na in-
nym projekcie, znanym pdzniej pod tytutem, Ksiez-
niczka Mononoke”.

,Chtopiec i Czapla” powstawat pierwotnie bez ofi-
cjalnego btogostawienstwa wtodarzy studia Ghibli.
Jasne, wiedzieli, ze Miyazaki siedzi i cos tam diubie
w swojej pracowni, ale znajac rezysera oczekiwa-
li predzej kolejnego krétkiego metrazu. Dopiero
gdy Miyazaki opracowat projekty postaci, lokacji,
miat gotowy storyboard i koncept historii do kto-
rej przemycit mase wiasnych wspomnien, udat sie
do producenta - Toshio Suzuki z propozycjg nowe-
go filmu.

W Lutym 2017 ogtoszono oficjalny start produkgji,

a w Maju ponownie otwarto zamkniete wczesniej

studio i zaproszono do pracy nad filmem statych

wspotpracownikéw. Miyazaki chciat aby film miat

premiere podczas letniej olimpiady w 2020, ale

niestety data premiery mocno sie op6znita przez
epidemie Covid19.

Kolejng przeszkoda okazaty sie jak zawsze
pieniagdze. Praca nad filmem i opdznienia
zwigzane z epidemia zzeraly mase budzetu.
By pokry¢ rosnace koszta, producent namoéwit
Miyazakiego, aby udostepnit swoje filmy na plat-
formie streamingowej Netflix. Miyazaki, ktory nie
uzywat ani komputera ani smartfona, nie
byt pewien na poczatku czy

byla to dobra decyzja,

ale zgromadzone w ten

sposéb srodki pozwolity

po pierwsze na ukon-

czenie produkgji, a po

drugie daly szanse szer-
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szemu gronu widzéw na zapoznanie sie z dorob-
kiem mistrza.

W maju 2020, w wywiadzie dla Entertainment We-
ekly, Toshio Suzuki zdradzit, ze do pracy nad filmem
zaangazowano 60 réznych animatoréw. Wyjawit
réwniez, ze po 3 latach pracy, ukoriczono 36 minut
z planowanych 125 minut. Mozecie sobie dosko-
nale wyobrazi¢ jak pracuja Japonczycy, a ze praca
dla studia Ghibli to nie jakas tam kolejna robota,
ale prestiz, presja byta ogromna. Kazda klatka byta
rysowana recznie, a poszczegolne efekty specjalne
dodano dopiero na etapie postprodukgcji. Na szcze-
Scie praca z zacisza wiasnych doméw, wyraznie
przyspieszyta proces powstawania filmu. Jednak
w grudniu tego samego roku, potwierdzono, ze
studio przestato sie bawi¢ w jakiekolwiek deadli-
ny i pracuje obecnie po prostu by ukonczy¢ pro-
dukcje, co za dobrze nie wrézyto, bo na przyktad
prace nad taka ,Ksiezniczka Kaguya’, ktéra réwniez
konczono bez deadlindw trwaty az 8 lat! Jednak
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juz w pazdzierniku 2022, podczas konferencji pra-
sowej, ogtoszono, ze prace przebiegaja sprawnie
i produkcja ma sie ku koricowi. Niestety potwier-
dzono tez, ze bedzie to juz,na pewno” ostatni film
Miyazakiego. Po nastepnych dwéch miesigcach, je-
den z aktoréw podktadajacych gtos w poprzednich
filmach studia, wyjawit niechcacy, ze zaproszono
go na nagranie, co $wiadczyto o tym, ze prace nad
filmem sa juz na ukoriczeniu.

Jedna z najbardziej kontrowersyjnych decyzji pro-
ducentdéw byt kompletny brak promogji filmu. Poza
plakatem do filmu, nie zainwestowano ani jedne-
go jena w zwiastuny, ani chocby w udostepnienie
dla prasy stopklatek z filmu, streszczenia, czy listy




aktoréw podktadajacych gtos. Suzuki postanowit,
ze film obroni sie sam bez promocji. Domyslam sie
tylko, co mogt sobie wéwczas mysle¢, ze skoro to
jest ostatni film legendarnego rezysera, to do kin
i tak pojda ttumy, by zobaczy¢ jego ,fabedzi $piew’,
ostatni film ever. Byta to decyzja nie tyle ryzykow-
na, co po prostu niespotykana w przemysle rozryw-
kowym. Jednak postawienie wszystkiego na jedng
karte optacito sie. Cho¢ doktadny budzet filmu nie
jest znany, nieoficjalnie méwi sie o 60-80 milionach
dolaréw, to film na tg chwile (18.01.2024) zarobit
juz 151 milionéw dolaréw, pomimo ze wciaz nie
miat premiery na catym swiecie. Faktem jest zas, ze
jest to najdrozszy film studia Ghibli jaki nakrecono.

Dopiero gdy dograno plany na dystrybucje filmu
w USA (a w ogole, wstepnie film zostat sprzedany
za granice jeszcze zanim zdotano go ukonczy¢ i jest
pierwszym filmem Ghibli, ktéry wszedt na ekrany
IMAX), ekipa odpowiedzialna za promocje i dystry-
bucje dzieta Miyazakiego za wielkg woda, posta-
nowita wbrew podejsciu Japonczykdéw, wypusci¢
pierwszy zwiastun filmu dla publicznosci amery-
kaniskiej. Miato to miejsce 6 Pazdziernika 2023, czyli
tuz przed premierg, ktéra odbyta sie na Miedzyna-
rodowym Festiwalu Filmowym w Toronto. A film
dla zebranej publicznosci przedstawit w zapowie-
dzi sam Guillermo del Toro. Wtodarze studia, re-
prezentowani przez wiceprezesa Junichi Nishioke,
wyjasnili wowczas, ze film nie powstat dla nagréd,
ale z mitosci dla widzéw, ktérzy przez wszystkie lata
istnienia studia Ghibli zawsze je wspierali i gorgco
kibicowali kolejnym filmom. Gtéwnym zadaniem
~Chtopca i Czapli” jest po prostu sprawienie rado-
chy widzom. | w tym, ten film jest naprawde Swiet-
ny. Nadmienie jeszcze, ze wygrat gtéwna nagrode
dla petnometrazowej animacji na ostatnich Zto-
tych Globach (i zdobyt Oscaral, tekst powstat przed
ogtoszeniem wynikéw gali — dop. red.)

Miyazaki stworzyt swiat petnego wachlarza emo-
cji. Z jednej strony mamy tutaj realia wojny - film
rozpoczyna sie wyciem syren, wkrdtce potem je-
stesmy widzami przymusowego naboru do wojska.
Z drugiej strony, przez caty film przewija sie motyw
zalu po $mierci matki, smutku bohatera i zwigza-
ny z tym brak nadziei. Balansowanie po cienkiej
linii bolu i akceptacji otoczenia, cichy krzyk o tak
skrzetnie skrywane pod japoriska maska normal-
nosci, uczucia. Po raz kolejny widzimy jak Miyaza-
ki umiejetnie wplott w fabute filmu swoje wihasne
wspomnienia. Dzieki temu, jest to opowies¢ o po-
szukiwaniu sensu po stracie bliskiej osoby, ale tez
opowies¢ o nadziei, o pokonywaniu trudnosci i do-
konywaniu niezwyktych czynéw w imie mitosci.

Tutaj dziata wszystko. Ztosliwi moga wytyka¢, ze
otrzymalismy kalke z poprzednich filméw Miyaza-
kiego, a niektdre sceny zostaty zapozyczone z in-
nych produkcji, ze moze tres¢ filmu nie nalezy

do oryginalnych, ze motyw przechodzenia do in-
nego S$wiata widzielismy juz w ,Spirited Away’,
albo w ,Ruchomym Zamku Hauru” A ja pytam ,co
z tego"? Skoro to wszystko podano nam na ztotym
potmisku i jest niczym ulubione, ale dlugo wycze-
kiwane danie, ktérego smak znamy doskonale, ale
i tak za kazdym razem je wybieramy, bo po prostu
nam smakuje i sprawia, ze jest ciepto w brzuszku.

Film ogladatem z angielskim dubbingiem i dzieki
temu miatem okazje ustysze¢ gtosy takich Holly-
woodzkich celebrytéw jak: Christian Bale, Willem
Dafoe, Mark Hamill, Robert Pattinson, Florence
Pugh czy Dave Bautista. Swojg droga, Robert Pat-
tinson, to trzeci aktor, ktéry wcielat sie w Batmana,
a ktory pozniej podktadat gtos do filmu studia Ghi-
bli. Oprécz Christiana Bale’a w ,Zamku Hauru’, lata
wczes$niej do ,Porco Rosso” gtosu uzyczyt Michael
Keaton.

Tak z grubsza o fabule, cho¢ wbrew pozorom, bez
az takich spoileréw jakie w opisie dystrybutora sie
znalazly, to akcja filmu, przynajmniej na poczatku,
rozgrywa sie podczas wojny na Pacyfiku (1941-
1945). Ramy filmu zostaja nakreslone w ciagu
pierwszych minut i tak oto poznajemy gtéwnego
bohatera filmu, chfopca imieniem Mahito. Jego
ojciec Shoichi jest zamoznym przemystowcem
i whascicielem fabryki amunicji. Podczas jednego
z alianckich bombardowan Tokio, ginie w pozarze
szpitala mama chtopca - Hisako. Jego ojciec, teraz
wdowiec, zeni sie z miodszg siostra swojej zony -
Natsuko. Niedtugo potem, aby uciec od ferworu
wojny i ciggtych nalotéw, wyprowadza sie na wies,
do posiadtosci Natsuko. Chtopiec, wciaz przezywa-
jacy $mieré mamy, zostaje wyciagniety ze $wiata,
ktory dobrze zna i musi stawi¢ czota realiom zycia
na wsi, zaakceptowaé a potem uratowaé nowa
~-mame”. Zwabiony przez niecodzienng czaple, po-
znaje po drodze rodzinne tajemnice.

Reszta filmu to historia podrézy bohatera, jego go-
dzenie sie z losem, pogon za nadzieja i ogromna
przygoda, fantastyczne krainy, niesamowite stwo-
rzenia, przepiekne krajobrazy i zapierajace dech
w piersiach scenerie. Magia Miyazakiego jest tutaj
zywa i zaprasza w podrdz po $wiecie, ktory dzieci
przyjma z otwartymi z zachwytu buziami, a doro-
$li beda rozwazac jeszcze dtugo po filmie. Pomimo
wielu watkdw, wszystko tutaj zostato zebrane w ca-
tos¢, w przystepne dzieto sztuki filmowej. | tylko
jedno mi sie nie podobato, ze po opowiedzeniu
catej historii, nie ma jakiegos tagodnego przejscia,
czy zakonczenia. Film jakby nagle sie urywa, jed-
na, krociutka scena zamyka ponad dwie godziny
przygdéd, a widz natadowany emocjami zostaje
nagle sam, opuszczony przez opowiadajacego hi-
storie mistrza. | zastanawia sig, czy nie mozna byto
tego zrobi¢ jakos$ lepiej? Na przyktad dodac jeden,
drobny element na koniec, choc¢by usmiech, ktéry
pokazatby, ze bohater przeszedt wewnetrzna prze-
miane, a ktéry jednoczesnie bylby pozegnaniem
rezysera z widzami. Zamiast okazac¢ jakies emocje,
bohater robi najbardziej japoriska rzecz, po prostu
zyje dalej.

Miyazaki buduje ekspozycje powoli, niespiesznie
i nienachalnie, po to by wkrétce potem, z kazda
kolejna minutg akcja nabierata tempa. Swiat przed-
stawiony bardzo przypomina mieszanke poprzed-
nich dziet rezysera, zachwyca detalem i kunsztem
animatorskim. Niestety pomimo catej pracy anima-
toréw, uzycie w produkgji CGI byto koniecznoscig,
ale nie bdjcie sig, nie jest ono nachalne, jest jego
mato a do tego jest subtelne i wywazone. Dodaje
potysku filmowi, a nie robi catej roboty jak na przy-
ktad u Disneya.

Na film wybratem sie z moim prawie siedmiolet-
nim synkiem, cho¢ musze przyznac, ze troche oba-
wiatem sie strasznych scen. Na szczescie, chtopak
dzielnie film przyswoit i nie bat sie ani przez chwile.
Podczas seansu byt tylko jeden moment, w ktérym
z gtosnikéw poszto jedno, niespodziewanie gto-
$ne dudniecie, za ktére odpowiedzialny byt staty
kompozytor Miyazakiego, Joe Hisaichi. Byt to tez
jedyny moment, w ktérym mtody podskoczyt. Mu-
sze przyznac, ze jestem z niego dumny, bo oprocz
tego momentu, to caly film obejrzat spokojnie
i z wielkim zaciekawieniem, a potem jeszcze sobie
o nim na spokojnie porozmawialismy. Musze wam
powiedzie¢, ze bardzo fajnie jest, kiedy zaczynasz
nadawac na tych samych falach z wlasnym dziec-
kiem, stopniowo odkrywajac jego punkt widzenia
Swiata. A on za$ poznaje, ze piekne rzeczy, to nie
same pokemony, ale tez sztuka. Obrazy, filmy i mu-
zyka, ktdra tapie za serce i zacheca do przemyslen.
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Dziekuje mistrzowi Miyazakiemu, za wszystkie
lata, gdy raczyt nas magig swoich filméw. Dzie-
kuje za godziny przygdd, za niesztampowych
bohateréw, za zapierajagce dech w piersiach ani-
macje i historie pisane i rezyserowane z mitosci
do siédmej sztuki. Jednoczesnie mam nadzieje,
Ze jego wyjscie z emerytury nie jest tymczaso-
we i ze uda mu sie jeszcze zrealizowac kolejny
film, nad ktérym podobno i nieoficjalnie, prace
juz trwaja, czyli kontynuacje swojego hitu z 1984
roku - ,Nausicad z Doliny Wiatru”. To bytoby cos!

U mnie na skali: 9,9/1 0

Na plus: Wszystko.
Na minus: Ostatnia scena.

LA

A Mariusz Pienigzek
#Cashub, staty wspdtpracownik Gniazda Szeptundw)
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Obca inteligencja, nieznane cywilizacje, przy-
bysze z najodleglejszych zakatkdw wszechswia-
ta, bluzniercze kulty, przejmowanie ciata ofiary
i oczywiscie macki - czym bytoby dzisiejsze ima-
ginarium horroréw bez Wielkich Przedwiecznych
i catej tej grozy, ktéra ponad wiek temu wylegta
sie w deszczowym amerykanskim stanie Rhode
Island, w umysle cztowieka, ktéry przeszedt do hi-
storii jako Howard Phillips Lovecraft? Moze dzieci
spatyby spokojniej, a dorosli rzadziej zostawiali za-
palone swiatfo w przedpokoju? Moze nie powstat-
by kosmiczny horror, a cate science-fiction przy-
bieratoby hurraoptymistyczno-utopijne ksztatty
wyrastajgce z powiesci Juliusza Verne'a? Mato
brakowato, a swiat nigdy nie ustyszatby o dzietach
Samotnika z Providence. Publikowat gtéwnie opo-
wiadania, za zycia wydano mu tylko jedng powies¢
,Widma nad Innsmouth”. Gdyby nie niezachwiana
wiara Augusta Derletha, jego przyjaciela, a potem
i wydawcy, czy $wiat ustyszatby zew Cthulhu?
Dzi$ rozbrzmiewa on wszedzie — w filmach, grach,
w ciezkim brzmieniu niszowych kapel, niesie sie
nawet echem po mrocznych zakatkach Gotham
City (tak, stad sie wzieta nazwa zaktadu Arkham).
W mandze réwniez - cho¢ tu nie nalezy sie spo-
dziewac wielkich oczu. Chyba ze takich ogromnie-
jacych ze strachu.

Proba  wskazania lovecraftowych inspiracji
w popkulturze wymagataby oddzielnego artykutu.
A raczej doktoratu. Ja dzi$ opowiem o adaptacjach
dokonanych przez Tanabe Gou, dostepnych na pol-
skim rynku komiksowym dzieki Studiu JG. Zaczne
od banatu: Lovecraft buduje swoje pomroczne
katedry bluznierczych kultéw stowem (a jego
ulubionymi przymiotnikami sa oczywiscie ,po-
mroczny” i ,bluznierczy”). Gou prébuje oddac ten
klimat obrazem, mozna wiec uzna¢, ze porywa sie
z motyka na stonc... przepraszam, wychudly sierp
mrocznego ksiezyca wiszacy w obmierztym mroku.
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(Studlo JG pierwsza edycja: 2015-2017, 2019, druga edycja: 2023)

Jest to sztuka nie lada. Pozostaje mi mie¢ nadzieje,
ze recenzji beda towarzyszyty przyktadowe strony,
bo oddac stowami te podstepna gre bieli i cierni, to
przewrotnie drzeworytnicze cieniowanie, te rastry
gestniejace jak atmosfera na stypie... bytoby zada-
niem réwnie karkotomnym jak to, ktérego podjat
sie artysta z Kraju Wschodzacego (oczywiscie krwa-
wo) Stonca. Gou, choc jest artysta pierwszej préby,
wie, ze moze nie podotac bez klimatycznej narracji,
dlatego poza scenami dialogowymi podsuwa nam
opisy i retrospekcje zywcem wydarte z zywej tkanki
Lovecraftowego tekstu.

Czy tak rodzi sie patchworkowy potwor z pracow-
ni doktora Frankensteina? Na szczescie nie, a duza
w tym zastuga ttumaczek, Pauliny Slusarczyk-Bryty
i Anny Koike, ktére balastuja miedzy wymogami
naturalnosci a cytatami z przektadu Roberta Lip-
skiego i — przede wszystkim — Macieja Ptazy. Ten
drugi thumacz, bardzo zreszta doceniany w fando-
mie, stara sie oddac i klimat opowiesci Lovecrafta,
i epoke, w jakiej powstawaty, mamy wiec sporo
archaizmoéw, obocznosci typu ,szydliwy” zamiast
,szyderczy’, maksymalne stezenie pomrocznosci
i bluznierstwa, tak ze czytelnik, ktéry dochodzi
do kolejnej ,pustaci” czy innego ,pomrocznego
pagoéra’, moze nieoczekiwanie parsknaé¢ $mie-
chem. Mnie sie zdarzato. Dialogi byly duzo bar-
dziej zjadliwe, a jednoczesnie nie odcinaty sie od
klimatu narracji, unikaty anachronizmow i stano-
wity naturalne przedtuzenie cytatow.

Skoro mowa o anachronizmach, to dos¢ szeroko byfa
komentowana jedna wpadka Tanabe - rysowanie
flagi ze swastyka na niemieckim okrecie z pierwszej
(sic!) wojny Swiatowej. Lovecraft zmart w roku 1937,
dwa lata przed apogeum koszmaru, jaki zgotowat
$wiatu pan z wasem, ktérego, jak wies¢ gminna niesie,
poczatkowo nawet popierat. | tu chciatam pokazac,
jak zupetnie przy okazji, niemal na marginesie, Tana-
be Gou bierze odpowiedzialnos¢ za swojego mistrza
i postanawia w ,Cieniu spoza czasu” doda¢ malenki
akcent réwnosciowy. Uskarzajac sie na swoja amne-
Zje, profesor Peaslee wspomina o badaniu Tuskegee,
mato etycznym eksperymencie medycznym przepro-
wadzanym przy rzekomym leczeniu czarnoskoérych
farmeréw. Scena ta nie ma odpowiednika w prozie
Lovecrafta, ale tym sposobem mangaka dyskretnie
przypomina, w jakich czasach zyt i tworzyt mistrz gro-
zy. Dodajmy tez, ze ostatecznie rasa ludzka w prosie
Lovecrafta jest staba i bezbronna wobec kosmicznych
poteg, a takie kwestie jak pochodzenie czy kolor skory
przestaja mie¢ jakiekolwiek znaczenie w obliczu ry-
chtej i nieuniknionej zagtady czajacej sie na obrzezach
Znanego nam $wiata.
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Pierwsze wydania Tanabe Gou z lat 2015-2017
byty... hm... byty w porzadku. ,Ogar i inne opo-
wiadania’, ,Nawiedziciel mroku” i ,Kolor z innego
wszechs$wiata” wyrdznialy sie matowa, stonowang
kolorystycznie oktadka, lekko powiekszony format
(A5) raczej nie zaskakiwat przy takiej kresce, a cena
nie odbiegata od podobnie publikowanych mang.
Rewolucje przyniosto dwutomowe ,W gérach sza-
lefAstwa” z 2019 - twarda oktadka, srebro i zloto,
format bliski B5. A w roku 2023 doczekalismy sie re-
edycji wczesniejszych dziet w formie ombibusow,
do ktérych dotaczyt tez premierowy tom ,Cienia
spoza czasu”. Wystylizowane napisy, srebro, czeri
i biel, gra swiatet na lakierowanych i matowych
powierzchniach, a nawet wzory na brzegach stron
- to naprawde jest czyste wariactwo (i bluznier-
stwo). Czy Wasze kregostupy i portfele to udzwi-
gna? Dostep do wiedzy tajemnej kosztuje, a rzut
oka na ksiegarniane pétki podpowie, ze nie za ta-
kie cuda... przepraszam, pomrocznosci... zadano
nieraz wiecej. Na pewno nie bedzie to propozycja
dla wszystkich. Niektorzy szybko wyrastajg z gla-
ndw, inni trzymaja je w czelusciach szafy na czarna
godzine (albo kolejny koncert Rammsteina). Jedni
odpowiedzg na zew Cthulhu z nostalgia, drudzy
ustysza go po raz pierwszy, a cze$¢ uzna, ze to tyl-
ko kaloryfer wydawat dziwne odgtosy. Ot, Zycie.
Moge poleci¢ nowa odstone Gou&Lovecrafta ko-
neserom ekskluzywnych wydan i ciekawej, znacz-
nie odbiegajacej od mangowego mainstreamu
kreski - a takze tym, ktdrzy chcieliby pozna¢ klimat
tych niesamowitych opowiesci, nie przedzierajac
sie przez gaszcz balwochwalczych pomrocznosci,
ktorych w stowie pisanym jest tyle, ze wiosy staja
deba (niekoniecznie ze strachu). Nie jest to lektu-
ra obowigzkowa, ale... w dziale ksigg zakazanych
raczej nie znajdziecie ,Dzieci z Bullerbyn”. | moze
dobrze, bo mnie przy krélikach Ollego i opisach
picia mleka przez stomke zawsze szlag trafial. Az
sie prosito o jakiego$ potwora z mackami...

A Vanitachi
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Liczba tomow: 11

Lady Pank spiewato ,W moich snach wciaz War-
szawa’, ale kazdy kraj ma taka swojg Warszawe (to
sie nazywa ,stolica”) i na przykfad miode Japonki
ku niektamanemu smutkowi warszawiakéw nie
chca mieszka¢ w Warszawie, tylko w Tokio. Nana
Komatsu chciata. Aby rozpocza¢ swoje zycie
na nowo, wyleczy¢ ztamane serce, zbudowac sen-
sowny zwigzek i by¢ blisko przyjaciét. Nana Osaki
tez chciata. Aby zaistnie¢ w branzy muzycznej, sa-
mej stanowic o sobie i utrze¢ nosa pewnemu deli-
kwentowi. Dwie mtode kobiety potaczyto to samo
imie. Albo dziwny zbieg okolicznosci. Albo ambi-
cja, bo cho¢ Nana nie marzy o karierze estradowej,
czuje ten sam gtod zycia i mitosci. Nie tylko takiej
romantycznej...

Najpierw poznajemy w telegraficznym - ale i tak
zajmujacym pot tomu — skrécie losy Komatsu
i Osaki. Potem dziewczyny siadaja obok w pocia-
gu do Tokio, z powodu $niezycy maja kilka godzin
opdznienia, ale czas mija im na wesotej pogawed-
ce... czy raczej stuchaniu tragikomicznych pery-
petii mitosnych Nany Komatsu. Potem prdbuja
wynaja¢ to samo mieszkanie i ostatecznie zostaja
wspotlokatorkami. Mimo licznych retrospekgji fa-
buta od razu rzuca nas na gteboka wode, a zycio-
we dramaty wcale nie wykluczaja humoru,
chocby byt to Smiech przez tzy. Bohaterki
popetniajg btedy — obie sg nieco odkle-
jone od rzeczywistosci — i nie zawsze
sie na nich ucza, ale maja tez mné-
. stwo samoswiadomosci i dystansu,
. co zostaje jeszcze podkreslone dzie-
B ki metatekstowym zartom samej

b4 autorki.

Rysunki Ai Yaawy kojarzycie by¢

= moze z wydanych u nas ,Paradi-

" se Kiss” i ,Last Quarter”, ale kto
siegnat chocby po takie wcze-
$niejsze ,Tenshi nanka janai’, wie, ze
autorka przeszta droge dtuga i wy-

boista (w artbooku do ,Nany” opo-

wiada, jak jeden wydawca wiesz-

czyt, ze z tym warsztatem nigdy

nie opublikuje swojego komiksu).

i Projekty postaci i secesyjna kreska
I zaskakujaco dobrze zniosty probe
¥ czasu, mimo obrabianych zdje¢

,  wiemy, ze miejsca i przedmioty sa
zaledwie sceng i rekwizytami. Zy-

(Kotori 2023)

ciowe problemy - takie jak szukanie

pracy czy ptacenie czynszu - nie stoja

w centrum zainteresowania i do reali-

zmu im daleko, ale subtelnie przypo-

minaja, ze zycie bohaterek nie jest za-
wieszone w proézni. Jedna z absolutnie cu-
downych (i nadal niestety raczej unikatowych)
cech autorki jest ukazywanie skomplikowanych
relacji miedzy postaciami pierwszego, drugiego
i nawet trzeciego planu. Nawet jesli Komatsu wy-
daje sie czasem naiwna, a Osaki wyrachowana, ich
pole widzenia nie zostaje zawezone do romanséw
czy kariery. Tak, tadne ciuszki i stylowe wnetrza
sg wazne, ale nigdy nie najwazniejsze. Ai Yazawa
jest apologetka egzystencji w catej jej ztozonosci
- dlatego jej bohaterowie potrafig i cierpie¢, i cie-
szy¢ sie zyciem, a my, w zaleznosci od naszej aktu-
alnej pojetnosci i pojemnosci, mozemy czytac dla
kreski, dla fabuty, dla przestania czy dla motywacji,
by ogarna¢ swdj ogrédek i jeszcze kawatek...

Za przektad odpowiada Anna Piechowiak. Umie
rozémieszy¢, umie wzruszy¢, umie dopasowac styl
wypowiedzi do danego bohatera. W pierwszym
tomie zdarzaja sie jednak pomyitki wynikte z po-
$piechu - chocby ,analogowy ze mnie cztowie-
kiem”. Nie jest tego tak duzo, by popsu¢ lekture,
nie przekresli tadnego ogrywania idioméw (,Wi-
dze w tym palec bozy. Albo diabelski”), ale na kilka
tekstéw patrzytam spode tba. Albo bykiem. Nie
»spod byka".

Polskie wydanie ma kolorowe ilustracje, $niezno-
biaty papier, powiekszony format i zbiera w jed-
nym tomiku dwa oryginalne, dzieki czemu za kaz-
dym razem dostajemy do reki fioletowg cegietke
liczacag prawie czterysta stron. Ja sobie z takich ce-
gietek buduje zamek, bo nadaj jest we mnie taka
mata dziewczynka, ktéra chciataby zosta¢ ksiez-
niczka (i odkry¢ nowy gatunek dinozaura). Mate (i)
duze krélewny potrzebujg swoich zamkoéw, zeby
mie¢ baze wypadowa do podbijania $wiata. Od-
powiednig dawke motywacji i niezbedna porcje
komfortu. Troche ¢wiekdéw i glanéw, ale i pucha-
ty pastelowy kocyk na zimne noce. | lektury, przy
ktorej moga sobie poptakac albo sie powsciekac,
ale do ktérej wrdca z wielka przyjemnoscia. Ja tak
wracam do ,Nany” Na pewno patrze na ten tytut
przez mgietke sentymentu, myslac o czasach, gdy
Swiat byt piekny, mtody i peten nieodkrytych jesz-
cze dinozaurow. Ale wierze, ze i Wam przypadnie

do gustu, jesli wezmiecie poprawke
na kilka zmiennych.

Wpadta mi kiedy$ w oczy dos¢ kurio-

zalna recenzja méwiaca o tym, ze muzy-

ka w,Nanie” to zaden punk, ze to wszystko

pod publiczke, dla sataty, ze nie ma elementéw
walki z systemem... Moze dlatego lojalnie uprze-
dze, ze faktycznie punkowa jest tu przede wszyst-
kim stylistyka, kod wizualny, Vivienne Westwood,
,Sid & Nancy"... Z drugiej strony — czy na pewno nie
ma walki z systemem? Mario Vargas Llosa pisat, jak
bardzo lubi pania Bovary za to, ze ta nie buntuje
sie w imie idei pisanych wielka litera, ale w imie ro-
mansidet, w ktérych sie zaczytywata, w imie swo-
jej — ubozuchnej, infantylnej, hedonistycznej, ale
swojej — wizji szczescia. Nana Osaki nie chce by¢
ozdoba przy chtopaku — stynnym muzyku. Pragnie
mie¢ gtos - i postuch. Chce sta¢ na wiasnych no-
gach, a nie wsparta o silne meskie ramie. A Nana
Komatsu? Jej decyzja o urodzeniu panienskiego

dziecka jest aktem wielkiej odwagi, niezrozumia- §

tym w konserwatywnym, ale i bardzo proaborcyj-
nym japonskim spoteczenstwie. Przeciez tak fatwo
bytoby unikna¢ wstydu... ,Nana” nie jest komik-
sem nowym. O kilku poruszanych watkach mozna
powiedzie¢, ze opresja, z jakg walczg bohaterki, to
melodia przesztosci. Ale czy na pewno?

i \’
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Druga kwestia. Przywotatam juz Llose, ktory darzy
madame Bovary ogromnym afektem, przywotam
jeszcze samego Flauberta, ktéry pisat,Pani Bovary
to ja" Bo wiem, ze zareklamowatam Wam ,Nane”
jako na wskro$ babski komiks. Ale powiesci czy
mangi ukazujace prawde uczu¢ z natury sa dla
kazdego (albo prosto do kosza, jesli sie z tg praw-
da ming). By¢ moze na skutek konkretnego uktadu
chromosomoéw albo okotogenderowych zawiro-
wan nie czujecie sie targetem tego komiksu. Nic
na site. Ale warto da¢ mu szanse. Moze niezle sie
zdziwicie, ze w kazdym z nas jest cos z Nany.

A Vanitachi
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~Bastard!! Heavy Metal

Zagadka dla znawcédw branzy anime. Co powsta-
nie z potaczenia szalonego humoru ,Magicznych
Wojownikow” (Slayers), dostownej brutalnosci
,Berserka” i dowolnego tytutu ecchi (lekka eroty-
ka)? Domyslicie sie? Odpowiedz jest oczywista:,Ba-
stard!! Heavy Metal, Dark Fantasy” - dwusezonowy
serial anime Netfliksa, zrealizowany przez Studio
Liden w oparciu o kultowa w srodowisku otaku
mange autorstwa Kazushiego Hagiwary.

&
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Klasyczna juz manga zaczeta ukazywac sie
w Japonii jeszcze w 1988 roku i do dzi$ wy-
dano 27 tomédw, jednakze cykl nie zostat

| domkniety. Do naszego kraju komiks ni-
gdy nie dotart, natomiast nieliczni szcze-
sliwcy mogli natknac sie na piracka kopie
zagranicznej kasety VHS z szescioodcin-
kowa serig OAV (original animated video)

z 1992 roku. Dziato sie to w szalonych la-
tach dziewieddziesigtych ubiegtego wie- _-
ku, gdy rynek mangii anime w naszym

= pieknym kraju dopiero zaczyna’fl-"

raczkowaé, w ma-

gazynie ,Secret

Service” debiu-

towata  rubry- "
ka manga room “'\-‘_" -
(patrz przekroje

w Popcorner #6), wszyscy
ogladali ,Sailor Moon” na Polsa-
cie i seriale z wtoskim dubbingiem
na Polonii 1, zas powazna prasa
rozpisywata sie o pornogra- [
ficznej mandze i jej zgubnym
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Dark Fantasy | fantasy | 39 epizodéw | Netflix

wplywie na mtode, chtonne umysty. Do tego typu
potencjalnie szkodliwych, kontrowersyjnych tytu-
téw mozna byto zakwalifikowac ,Bastarda’, dzieto
niezwykle charakterystyczne dla tamtego okresu,
majace wszelka polityczng poprawnos¢ daleko
w powazaniu. Wydawac by sie mogto, ze wspotcze-
$nie tego typu anime nie miatoby prawa powstac,
poniewaz tamte czasy odeszty bezpowrotnie, Swiat
ruszyt do przodu, zmienity sie oczekiwania odbior-
coOw przyzwyczajonych coraz czesciej do popraw-
nych politycznie produkcji serwowanych przez
streamingowe platformy. Tym bardziej zachodze
w gtowe, jak to sie stato, ze znany z rygorystycz-
nego podejscia do wspomnianych kwestii Netflix
zrobit reboot,Bastarda” catkowicie w zgodzie z ma-
teriatem zZrédtowym, pokazujac wspomnianej po-
prawnosci srodkowy palec. To nie bedzie ulubiony
serial wspotczesnych feministek.

Fabuta tej postapokaliptycznej serii fantasy nie
prezentuje sie nad wyraz oryginalnie. Po wielkiej
wojnie na ruinach wspodtczesnego swiata powstat
nowy, przypominajacy dawne europejskie sre-
dniowiecze. Technologie zastapita ma-

gia, pojawily sie potwory. Piekny
biatowtosy  miodzie-

= . niec, niejaki Kall-Su

\ i poddani mu ge-

' neratowie pragna

wskrzesi¢  dawng

boginie zniszcze-

nia, Anthrasax,

i przeja¢ wiadze

| nad $wiatem.

.-'I Aby tego doko-

/ naé¢ musza ztamac

magiczne pieczecie

znajdujace sie w poszcze-

g6lnych krainach. Pod naporem

=~ armii antagonisty padaja kolejne

f ,I' twierdze, jedynie lezace w centralnej
czesci kontynentu krélestwo Metallicana

", stawia skuteczny opor agresorowi. By je
, ratowa¢, gtéwna kobieca bohaterka opo-

' wiesci, Tia Noto Yoko, corka wielkiego

L kaptana, musi podja¢ trudna decyzje.
Postanawia ozywic¢ poteznego pra-

dawnego czarodzieja, ktéry niegdys chciat rzadzi¢
Swiatem, a teraz zamkniety jest w ciele jej przyja-
ciela z dziecinstwa, Luciena Renrena. Uwigezionego
moze uwolni¢ jedynie (uwagal!) pocatunek dzie-
wicy. Piekna rudowtosa Yoko, nieskalana jeszcze
przez zadnego mezczyzne, $wiadoma ryzyka, de-
cyduje sie pocatowac Luciena. W taki oto wyszuka-
ny sposob wolnos¢ odzyskuje legendarny Mroczny
Schneider - najpotezniejszy, najinteligentniejszy
i najpiekniejszy bohater w dziejach fantasy, o iscie
ognistym temperamencie. Straszny narcyz, cham
i prostak, tak poza tym.

Pojawienie sie na scenie Mrocznego Schneidera
zmienia uktad sit. Rozpoczyna sie szalona i zacie-
ta (niczym najlepsze pojedynki w ,Dragon Ballu”)
walka o przysztos¢ planety. Toczy sie ona w rytmie

heavymetalowej muzyki, ktérej wielkim fanem jest .

Kazushi Hagiwara. Twérca opowiesci przygotowat
nie lada gratke dla mitosnikéw tego gatunku mu-
zycznego. Czes¢ nazw miast i imion bohateréw zo-




stala zaczerpnieta ze Swiata ciezkiego brzmienia,
bedac tym samym w pewien sposéb hotdem auto-
ra dla muzyki. Trzeba przyznad, ze galeria postaci,
jak przystato na zakrecong opowies¢, jest przebo-
gata. Kogo tu nie ma! Wojownicy, kaptani, czar-
noksieznicy, potwory, demony, ninja, samuraje,
mechy(!) i dziewice. Bo oprocz Yoko jest cata masa
biusciastych, niewinnych dziewczat z jedrnymi
posladkami. Bardzo skapo ubranych. | Netflix po-
kazuje takie rzeczy, uwierzycie? Fantastyka w stu
procentach. Mato tego, Mroczny Schneider to nie-
poprawny kobieciarz, $linigcy sie na widok ponet-
nych ksztattéw. Niektdre z jego szowinistycznych
zachowan i tekstow przekraczajg wyrazne granice
dobrego smaku i nosza wrecz znamiona molesto-
wania seksualnego. To nie jest juz fajne i moze bu-
dzi¢ niesmak widzdéw, z tym ze $miata erotyka (nie
pornografial) to jeden ze znakéw rozpoznawczych

tegoz anime. Netflix to wszystko opakowat oczywi-
Scie w znaczek 18+ i oznaczenia: nagos¢, seks, prze-
moc (réwniez seksualna). Zostaliscie ostrzezeni!

Na koniec wypada zastanowic sig, do kogo adre-
| sowany jest ten serial anime. Wszystko wskazuje
na to, ze intencja tworcéw byto zaserwowanie
rozrywkowego tytutu fantasy dinozaurom dosko-
' nale pamietajacym lata ejtisowych i najntisowych
produkgji. Byt to okres boomu na anime, czasy
w ktérych skapo odziane mangowe dziewczeta
byty wrecz znakiem firmowym japonskich produk-

¢ji. By¢ moze ja sam, bedac uczniem podstawowki,
napedzany buzujacymi hormonami, datbym woéw-
czas wiele za piracka kasete VHS z,Bastardem”. Nie-
stety nie miatem wtedy odpowiednich znajomosci
by zdoby¢ nagranie, za$ tytut znatem jedynie z ar-
tykutu w magazynie ,Kawaii”. A teraz Netflix serwu-
je mi (legalnie) wierny kanonicznej mandze rebo-
ot. Tylko ze ja juz nie jestem tamtym nastolatkiem.
| wszystko sie niby zgadza, bo skoro podobato sie
kiedys, to powinno sie podobac i dzis, prawda?
Niestety, tak to nie dziata, Netfliksie. Hormony juz
nie buzuja, gust z wiekiem tez sie zmienia. Oczy-

wiscie mito jest zerkna¢ na tadnie narysowang ko-
biete, ale gdy gtéwny bohater opowiesci zaczyna
w bezczelny sposéb pchac tapki miedzy nogi bo-
haterek albo z zaskoczenia tapac je za piersi, by za-
spokoi¢ swoje chore zadze, to robi sie bardzo nie-
smacznie. | tu nasuwa sie kolejne pytanie, czy po-
przez szacunek do oryginalnego materiatu nalezy
zawsze robic przektad jeden do jednego, czy raczej
wprowadzaé stosowne zmiany i dostosowywac
tytuty do wspodtczesnie panujacych norm i obycza-
jow. Przykiad dzieta tak wiekowego jak ,Bastard”
utwierdza w przekonaniu, ze nie zawsze to, co byto
fajne kiedys bawi nadal w czasach wspoétczesnych.
Uwazam, ze wszystko w ramach zdrowego rozsad-
ku trzeba umie¢ wyposrodkowaé. Gdyby Netflix
w tym konkretnym przypadku dobrze wywazyt
sktadniki, o reboocie ,Bastarda” mogtbym napisac,
ze jest niezta, niezobowiazujaca rozrywka. A tak, po
seansie pozostat mi gtéwnie niesmak.

A Pawet Koczutap [
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SCOTT: II.GRIM

SNA PAPIERZE 1 EKRANIE e —

Liczba toméw: 6 | Nagle Comics 2023

Podczas gdy wiekszos¢ zachwyca sie najnowsza
animacja od Netflixa - ja, dzieki uprzejmosci Na-
gle! Comics - przeczytatem polskie wydanie orygi-
nalnego komiksu.

| - jestem kupiony!

Bryan Lee O’Malley, zafascynowany manga ,Ran-
ma 1/2", postanowit napisac i narysowac¢ wtasny
komiks. Inspiracje nie koricza sie na czerni i bieli
(cho¢ to akurat oszczedno$¢ przy pierwszym to-
mie) - ale dostrzegalne s3 na kazdym kroku. Od
szaty graficznej, wygladu bohateréw, po sama
tres¢ - bazujaca na... stylistyce gier video. Oldsku-
lowych gier.

Cho¢, “Scott Pilgrim i jego cudowne zycie” zaczy-
na sie jak teen drama (bohaterowie majg po
dwadziescia kilka lat - ale wyglad robi swoje), od
probleméw sercowych i relacji. Wplata sie w to
wszystko garazowy rock / punk.

Az w koncu - zaczyna sie robi¢ niesamowicie. Gdyz
pojawia sie ONA...

O’Malley ma wszystko pod kontrola: wycieczki
popkulturowe, zabawe narracja (zwracanie sie
do czytelnika - chociazby) oraz umownos$¢ rysunk-
6w. Podobnie jak wszyscy nie-japoniscy tworcy,
autor z mangi bierze pewne elementy - niestety,
cierpi na tym elegancja i drobiazgowos¢. Céz -
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zdaje sig, ze tylko dla oryginalnych twércéw z Kra-
ju Kwitnace Wisni perfekcyjna dbatos¢ o detale
i nienaganna technika to rzeczy bardzo istotne.

Ale w"“Scott Pilgrim..” nadal jest graficznie zabawnie,
lekko, dynamicznie i swiezo. Ten tom powstawat
na poczatku XXI wieku - mangi nie byly jeszcze
na Zachodzie tak dobrze znane. Przyznam - mnie
ominat szat i kultowosc¢ tej serii - ale teraz chetnie
nadrabiam i przyznaje: jest w tym moc i serce!

Ostatnio pisatem o tym, bo wiele oséb zapomina
- i mangi, rysowane “Smiesznie i niepowaznie” (to
cytat) i komiksy na nich wzorowane, nie sg pro-

dukcjami skierowanymi do dzieci. “Scott Pilgrim”

to rzecz dla starszej mtodziezy i dla dorostych -
warto o tym pamietac.

Pierwszy tom to prawie 170 stron faktycznego
wprowadzenia do serii - poznajemy zasady tego
Swiata i paczke przyjaciot tytutowego Scotta. Resz-
ta zapowiada sie wybuchowo i naprawde osobli-
wie. Ale - to chyba najwazniejsze, po lekturze tego
komiksu juz lubie tych bohateréw. A to klucz. Nas-
tepny tom - w lutym.

Ps/ Mam wrazenie - ze poza mangami, O’'Malley
moégt rzuca¢ okiem na pewien multimedialny
projekt muzyczny z Anglii. Tak - by¢ moze tez to
zauwazyliscie, w “Scott Pilgrim” znalez¢ mozna
pewne podobienstwa do... Gorillaz. Wirtualny
band Damona Albarna rysowat charakterystyczna
kreska, kilka lat wczesniej Jamie Hawlett (znacie
“Tank Girl"?). Daty sie zgadzaja. Teraz - po tej pop
rozkminie jeszcze bardziej lubie Scotta.

A Piotr Grochowski
#Szeptun_XIIl, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw

»Scott Pilgrim zaskakuje”
obyczajowy 8 epizodéw Netflix

Scott Pilgrim Netflixa, to cudo! Ten
serial jest niemal pisany pode mnie!
Zajebisty. Tak jak bardzo podobat
mi sie film, te juz nascie lat temu, tak
teraz serial kompletnie podbit moje
serce. Obejrzany w dwoch posiedze-
niach. | to piekne cukierkowe wrecz
zakonczenie. NajSmieszniejsze, ze
serial by nie powstal, albo by powstat
tylko miat inny scenariusz gdyby nie
film z 2010 roku. Twércy nie opow-
iedzieli po raz n-ty tej samej historii,
tylko zbudowali na starej zupeilnie
nowa, zakrecona historie, ze az chce
mi si¢ zapozna¢ z komiksem, bo
przyznam sig, ze nie mialem okazji
ich przeczytac. Scott Pilgrim FTW.

4 Mariusz Pieniazek
#Cashub, staty wspotpracownik Gniazda
Szeptunéw




-~ DEMON;Y TERA‘ZNIEJSZE

- CZYI.I MAI.ARZ DEMONGW KON'I'R

Wam wrazenia, na $wiezo. A bede poréwny-
4.+ wat rzeczy trudne do zestawienia, ale i zara-
§2= zem przez to zestawienie jest fascynujgce. XXI
wiek kontra lata siedemdziesigte ubiegtego
stulecia. Kreski i techniki rysowania tak r6zne
jak tylko to mozliwe. Ale tematyka - przeni-
. kanie sie Swiatéw, naszego i demonicznego,
bardzo podobna.

Oba poréwnywane dzieta to komedie.

»Malarz Demonoéw” to trzyczesciowa, krot-
ka opowies¢ w matym formacie. Auto-
rem jest Aya Shouoto (Shooto), urodzona
w roku 1977. Manga, ktéra sie dzi$ zajmuje-
. my (w oryginale pt,Tsukigami to Bonbon")
powstata w okresie 2018-2020. Czyli whasci-
wie SW|ezynka

" \,1_-,‘ =

Druga pozycja to totalne retro. Legendar-
ny japonski tworca - Go Nagai (urodzit sie 6
wrzesnia 1945 roku, kilka dni po podpisaniu
przez Japonie kapitulacji na zakonczenie I
wojny $wiatowej) stworzyt ,Devilmana” w la-
tach 1972-1973. Tak, to z kolei kilka lat przed
narodzinami autorki ,Malarza Demondéw".
Wedle popularnej w Kraju Kwitngcej Wisni
opinii - ,Devilman” to manga ktéra wywar-
ta ogromny wptyw na branze - szczegélnie
w kwestii tytutéw w ktérych znajdziemy
mrok i duzo, duzo okruciefAstwa. Wizualnie
- to jazda bez trzymanki. Pod wzgledem ob-
jetosci — ,Devilman” to grubasna ksiega, wy-
dana w dwdch tomach.

Pisatem, ze obie pozycje to komedie, ale ,Ma-
larz Demonéw” od tej konwencji wychodzi
i w niej, konsekwentnie pozostaje.,Devilman”
idzie, a wlasciwie pedzi w osobliwa, petna
mroku strone. Ostrzegam - to komiks wytacz-
nie dla oséb dojrzatych.

Chociaz Japonczycy sa (wybaczcie uzycie
okreslenia, ale wiem, ze mnie zrozumiecie)
,NNI" i na tle zmieniajacego sie swiata po-
zostaja konsekwentnie alternatywni i wolni
twérczo - jednak wida¢ ROZNICE w mental-
nosci, w sposobéw podchodzenia do prze-
mocy, gore, do pokazywania ciata. Cos$ sie
tam jednak zmienia - cho¢ oczywiscie warto
pamieta¢ o réznicach w konwencji. | dzis,
znajdziemy przeciez mangi epatujace okru-
cienstwem, hardkorowe, dla specyficznego
odbiorcy.

»Malarz Demondéw” to opowies¢ o artyscie,
ktory posiada zdolnos¢ ,ozywiania” swoich
prac - a whasciwie umozliwienia demonom
wchodzenia do naszego Swiata poprzez ry-
sunki. W ,,Devilmanie’, mtody chtopak - Akira
Fudo - walczac przeciw poteznemu Amonowi,
sam musi zaabsorbowaé demoniczng moc.
Staje sie specyficznym superbohaterem.

Podczas gdy wspotczesny komiks Ayi Sho-
uoto emanuje delikatnoscia i elegancja kre-
ski, klasyczna i oldskulowa manga Go Nagai
to rzecz dla koneseréw. Pod kazdym wzgle-
dem. Sam poprositem wydawnictwo o prze-
stanie egzemplarza z czystej ciekawosci, ale
i dla poszerzenia horyzontéw, dla zdobycia
wiedzy o korzeniach japonskiego komiksu.
Kreska jest charakterystyczna dla lat 70-tych,
a gdy przechodzimy do scen ,demonicznych”
- wiele os6b zapewne moze sie ,odbic¢" Jest ;
i karykaturalnie, i (jak gdzies przeczytatem)
,Zwyczajnie obrzydliwie” Ja wole uzy¢ okre-
$lenia -, 0sobliwie”.

Po powtérnej lekturze obydwdch komikséw
- jestem pewien: warto. Wida¢ réznorod-
nos¢, mozna docenic i $ledzi¢ zmiany w es-
tetyce, w podejsciu do opowiadanej historii.
Dzieta rézni pot wieku, i praktycznie kazdy
aspekt wykonania, taczy jedynie ,demo- -
niczna” tematyka. Lubie takie ,studiowanie”.
| oczywiscie - o wiele przyjemniej, przystep-
niej czytato mi sie ,Malarza Demondéw", ale -
poznanie ,Devilmana” to ciekawe, potrzeb-

ne doswiadczenie. Potrzebne - by lepiej

zrozumied specyfike japonskiego podejscia aq

do komiksow. e

A Piotr Grochowski i’ o
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw 1; f
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0Od razu zaznaczam, ze s3 to wspomnienia, a nie
biografia twércy Dragon Balla. Artykut bedzie po-
dzielony na kilka czesci: wspomnienia wtasne (czes¢
pierwsza), wiasne odczucia po informacji o Smierci
Toriyamy (czes¢ druga), wspomnienia innych (czes¢
trzecia), tworczos¢ i inspiracje (cze$¢ czwarta) oraz
podsumowanie i przysztos¢ po odejsciu Toriyamy-
-senseia (czes¢ piata). Wspominajac autora, wielo-
krotnie bede sie odnosit do Smoczych Kul.

Takze zaczynajac od czesci pierwszej: powiem to
od razu, bedac swiadom tego, ze po tych stowach
raczej wiele oséb moze o mnie troszke krzywo po-
mysle¢. NIE OGLADALEM DRAGON BALLA
Il Tak, to nie zart (nic straconego Mateusz,
serial jest aktualnie emitowany

na Polsat Games w dwdch wer-

sjach: z polskim dubbingiem

lub napisami. Z kolei JPF wydaje

calg serie w kolorze w twardej

oktadce - dop. red). Nie by-

tem jednym z tych dzieci, co

na 17:00 biegty do domu, by szyb-

ciutko wiaczy¢ RTL7 i wpatry-

wac sie w poszukiwanie

Smoczych Kul, cho¢ na-

lezy pamieta¢, ze daw- g |

niej nie bylo cyfrowej |

telewizji, a dostep /&

do szerszej oferty niz

TVP czy Polsat byt nie [

tak tatwy jak dzis. Raz

bedac w domu kolegi z podwérka,

moje oczy natknely sie na to anime,

ja jednak wolatem wtedy wpatry-

wac sie w kreskéwki na Cartoon

Network czy Fox Kids. Ale wcale

to nie oznacza, ze nie bytem swia-

dom istnienia sagi o przygodach

Goku i przyjaciét. Pamietam na-

tomiast doskonale szaleristwo

z kupowaniem chipséw, by

znalez¢ karty z Dragon Balla.

Pamietam takze goraczke

na zebranie catej kolekgji

szachéw Dragon Ball Z (sza-
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cun dla tych, ktérym udato sie zebrac¢ wszystkie).
Na pewno wielu pamieta pamietny reportaz Su-
perniani o tej mandze, a takze pokazanie tego ty-
tutu w ztym Swietle za sprawa filmu Dragon Ball:
Evolution, ktory do dzi$ jest uwazany za najgorsza
adaptacje w historii kina. Jak podkreslitem na po-
czatku, fanem Dragon Balla nigdy nie bytem, jed-
nak bytem bardzo poruszony informacja o $mierci
Akiry Toriyamy.

Czesc¢ druga: doskonale pamietam tamten dzien,
gdyz Polacy i reszta $wiata o tej szokujacej infor-
macji dowiedziata sie, co bardzo smuci, w Dzien
Kobiet (przypomne 8 marca :)). Juz ok. 9:00 JPF
na facebooku wyswietlit te smutne wiesci, co
z jednej strony ruszyto mnie praktycznie od razu,
a z drugiej majac Swiadomos¢, ze Toriyama byt
Jednym z pionierébw mangi w Polsce, chciatem
ustysze¢ o nim w radiu. | tak dzwonie
do RMF-u, by powiedzieli o tej infor-
macji, co o 11:00 sie to stato, co mnie
cieszylo (to ze o tym ustyszatem w radiu
oczywiscie, nie ze go nie ma). Pisatem tez
o tej informacji do wszystkich swoich znajo-
mych. Na pewno fani wiedza, ze zmart 1
marca, a ja ze swojej strony tylko przy-
pomne, ze ze wzgledu na to, ze w Ja-
"4, ponii o zgonach stawnych oséb nie
; mowi sie od razu, by unikna¢ szumu
'-- medialnego, informacja ta wyptyne-
Il ta tydzien podzniej juz po ceremonii
4 L. pogrzebowej. Mnie samego infor-
*\ macja poruszyta do tego stopnia,
'\ ze odstuchiwatem openingéow
| ze wszystkich serii DB, a takze
& fragmentéw anime Dragon Ball
‘ GT (gtéwnie poczatek anime
1 -. i jego koniec) oraz momen-
# tow Goku i Chichi z pierw-

—— szej serii DB.

Napisatem swoje odczucia, to teraz czas
na odczucia innych (czes$¢ trzecia). YouTu-
be od momentu informacji o $mierci
Akiry Toriyamy, byt zalewany AMV-kami
kondolencyjnymi, podczas ktoérych le-

—

ciat OP z Dragon Ball GT. Oczywiscie wciaz te filmiki
sie pojawiaja, jednak nie tak czesto jak na poczat-
ku. ANN poréwnuje Toriyame do Osamu Tezuki,
gdyz pozostawit niezatarty slad w mandze i anime
na calym swiecie. Wiele znanych albo kojarzonych
oso6b swoje kondolencje ztozyto. Gdybym miat
przytacza¢ stowo w stowo kazda wypowiedz, ten
artykut by tego nie pomiescit, dlatego wspomne
jedynie fragmenty tych kondolencji. Redaktorzy
magazynu Shonen Jump, w ktérym Dragon Ball
byt wydawany, pisza ze ,narysowane przez niego
mangi wyszly poza Japonie, byty czytane i kochane
na catym swiecie. Ponadto stworzone przez niego
urocze postacie i jego przemozny zmyst projekto-
wania wywarty ogromny wptyw na wielu autoréw
i mangakéw”. Yuji Horii, wspottworca serii gier
Dragon Quest przy ktorej jako artysta pracowat
Toriyama, napisal, ze to dzieki Shonen Jumpowi
nawiazali wspotprace przy Dragon Quest.,Od tego
czasu przez 37 lat zajmowat sie projektowaniem
postaci i potworéw oraz tworzeniem niezliczonej
liczby uroczych postaci. Historia Dragon Quest
szta reka w reke z projektami postaci Toriyamy.
Toriyama-san i niezyjacy juz Sugiyama-sensei byli
moimi przyjaciotmi, ktérzy przez dtugi czas pra-
cowali ze mna nad Dragon Quest”. Eichiiro Oda,
autor One Piece’a, napisat, ze jego $mierc nastapita
zbyt wczesnie. ,Jest jedna z 0séb, ktdre przejety pa-
teczke z epoki, kiedy méwiono, ze czytanie mangi
ogtupi, i stworzyto ere, w ktoérej zarébwno dorosli,
jak i dzieci moga czyta¢ mange i cieszyc sie nia. Po-
kazat mi: Z manga mozna robic takie rzeczy. Mozna
objechac caty swiat. To byto jak ogladanie bohatera



pchajacego sie naprzéd. Zadziwienie i podekscy-
towanie, gdy Dragon Ball zostat po raz pierwszy
opublikowany, ma prawdopodobnie swoje korze-
nie w dziecinstwie nie tylko autoréw mangi, ale
takze twoércow ze wszystkich branz. Jego obec-
nos¢ jest obecnoscia wielkiego drzewa. Dla auto-
réw mangi mojego pokolenia, ktdérzy stali na tej
samej scenie, im blizej bylismy dziet Toriyamy, tym
bardziej zdawatem sobie sprawe, jak wspaniata
byta jego obecnos¢. To byto inspirujace”. Masashi
Kishimoto, autor Naruto, wspomniat, ze dzieki
Dragon Ballowi nie myslat wcale o problemach
i ze dzieki Toriyamie odnalazt rado$¢ zycia. Nazy-
wa Toriyame Bogiem Zbawienia i Bogiem Mangi
(choc ten tytut juz ma Osamu Tezuka). Napisat, ze
po stracie mistrza poczut wieksza pustke niz po
zakoniczeniu Dragon Balla. Agencja Talentow Aoni
Production, ktéra reprezentuje aktorke gtosowa
Masako Nozawe, ktéra grata Goku oraz jego synéw
Gohana i Gotena stwierdzita, ze odkad niedawno
dowiedziata sie o Smierci Toriyamy, byta, zbyt zszo-
kowana, by komentowac”. ,Nie chce w to wierzy¢.
Moja gtowa jest pusta, poniewaz nie chce o tym
mysle¢. Mimo to pamietam stowa, ktére powie-
dziat do mnie Toriyama-sensei: Zaopiekuj sie

Goku, prosze. To sprawia, ze mysle: Pozostane przy
boku Goku, dopdki nie wyczerpie mi sie energia.
Sensei, prosze, czuwaj nad nami z niebios. Mam
nadzieje, ze odejdziesz w spokoju”. Asystent Akiry
Toriyamy, Toyotaro, ktéry rysowat pod jego opie-
ka mange Dragon Ball Super napisat: ,Rysowatem
mange, bo chciatem by¢ chwalony
przez Toriyame-senseia. Byt dla
mnie wszystkim"”.

Wsrdd osob, ktore zostawi-
ty ostatnia wiadomos¢ dla
Toriyamy byli takze m.in. Hiro
Mashima (autor Fairy Tail), Tat-
. suya Endo (autor Spy x Fa-
mily), Masakazu Katsura
(autor I"s i Zetman),
Hiromitsu Takeda (au-
tor Maken-Ki!), Kentaro
Yabuki (autor To Love
Ru), Naoki Urasawa (autor Mon-
ster, 20th Century Boys), Takehiko
Inoue (autor Slam Dunk), Yasuhiro
Nightow (autor Triguna), Yusuke Mura-
ta (rysownik One Punch Mana), wielu
twércow mang dla dorostych, twércy komiksow
z Whoch, Finlandii czy Brazylii.

Niewatpliwie do najciekawszych kondolencji na-
leza dwie z nich. Pierwsza od Ministerstwa Spraw
Zagranicznych Salwadoru: ,\W obliczu tej nieod-
wracalnej straty nasz nardéd uznaje nieoceniony
wkiad Toriyamy w $wiat mangi i kultury popular-
nej. Jego ikoniczne dzieta naznaczyly kilka po-
kolen Salwadorczykéw i zainspirowaty artystow,
urzekajac miliony czytelnikdw i widzéw na catym

Swiecie. Jego dziedzictwo bedzie zytlo w sercach
jego fanow i w historii mangi.”

Drugie z nich sa autorstwa Prezydenta Francji,
Emmanuela Macrona z rysunkiem na X i wpisem:
»Akirze Toriyamie i milionom fandw, ktérzy dora-
stali wraz z nim”. Wpis od takiej osoby z jednej stro-
ny na pewno porusza i pozytywnie zaskakuje, ale
z drugiej strony nie jest to specjalnie zadziwiajace,
gdyz Toriyama byt czestym gosciem Festiwalu Ko-
mikséw Angouleme.

Czesc¢ czwarta: Toriyama w najwiekszej mierze jest
kojarzony z Dragon Ballem, ale nie tylko. Zanim
stworzyt to wiekopomne dzieto, przez 5 lat wyda-
wat Dr. Slumpa, bez ktérego mowi sig, ze Dragon
Balla by nie byto. Jednym z ostatnio gtosniejszych
dziet zmartego tworcy jest Sand Land, ktéry w mo-
mencie pisania tego artykutu, otrzymat anime,
ktore w Polsce mozna oglada¢ na Disney+. Jak
wspominatem wyzej, szczegdlnie zrozpaczeni sa
tez gracze Dragon Questa, przy ktérym Toriyama
pracowat 37 lat. Skoro Osamu Tezuka jest uwazany
za Boga Mangji, to Akira Toriyama powinien by¢ Bo-
giem Shonen Mangi, bo to dzieki Dragon Ballowi
powstaty takie tytuty jak One Piece, Naruto, Bleach,
Fairy Tail, a z nowszych Jujutsu Kaisen, My Hero
Academia czy Undead Unluck. Inspiracje DB moz-
na tez zauwazy¢ w produkcjach zachodnich od
Disneya, Cartoon Network czy Warner Bros. Grant
Jones z Anime News Network napisat, ze ,rzeka
tworczosci Toriyamy ma doptywy na wszystkich
kontynentach i w réznych jezykach, przeptywajac
przez nasze spofecznosci i serca” Niewatpliwie
ciekawa inspiracja jest inicjatywa w Arabii Saudyj-
skiej, ktéra planuje stworzy¢ pierwszy na $wiecie
park rozrywki Dragon Ball. Z kolei w stolicy Peru,
Limie, utworzono mural upamietniajacy zmartego
mangake.

Czes¢ pigta: podsumowujac, Akira Toriyama byt nie
tylko kochajacym ojcem, mezem, synem czy wiel-
kim artysta, ale takze przede wszystkim inspiracja
dla catego swiata komiksowego i animowanego,
chociaz nie moge zgodzic sie ze stwierdzeniem, ze
to dzieki Dragon Ballowi Polska poznata co to ani-
me, gdyz przypomne: pierwsza byfa Sailor Moon
w 1995 roku, Dragon Ball pojawit sie 4 lata pdzniej.
Mentalnie go znamy, a wizualnie na pewno go za-
pamietamy jako szeroko usmiechnietego bruneta
w okularach. Podsumowujac caly artykut, mozna
przede wszystkim sie zastanowi¢ co dalej z niedo-
koriczona manga Dragon Ball Super? Co z nadcho-
dzacym anime Dragon Ball Daima? Osoby ktére
sledzg nowinki mangowe czy anime doskonale
wiedzg jakie losy spotkaty mangi Highschool of the
Dead i Berserk po $mierci ich autoréw. Jaki los spo-
tka twor, nad ktérym Toriyama pracowat 40 lat? Co
wiemy na te chwile w momencie pisania artykutu?
Serializacja mangi Dragon Ball Super jest wstrzyma-
na na czas nieokreslony. Manga wczesniej zrobita
sobie przerwe ,aby przygotowac sie na nastepna
historie” w sierpniu 2022 roku i wznowita serializa-
cje w grudniu 2022 r. Manga rozpoczeta watek ,Su-
per Hero’, bedacy adaptacja filmu anime Dragon
Ball Super: Super Hero, w marcu 2023 r. Toyotaro byt
wielkim fanem Dragon Balla przez wiele lat i to dzie-
ki jego talentowi artystycznemu, Toriyama powie-
rzyt mu rysowanie Dragon Ball Super, wiec Toyotaro
na pewno od podszewki zna swiat swojego mistrza.
Dlaczego teraz mange wstrzymano? Czy Toyotaro
potrzebuje wiecej czasu do rysowania, by odnalez¢
sie w nowej rzeczywistosci? A moze to magazyn nie
wyobraza sobie kontynuowania serii bez Toriyamy?
Tutaj sa dwa gtosy, gdzie jeden moéwi: ,Uniwersum
Dragon Balla istnieje 40 lat i na pewno nikt nie
chciatby, by nagle znikneto na dobre” (zwtaszcza ze
anime Dragon Ball GT w wiekszosci byto tworzone
bez nadzoru Toriyamy). Natomiast drugi gtos méwi:
,Dragon Ball juz nigdy nie bedzie taki sam bez
Akiry Toriyamy”. Mamy nadzieje, ze jednak sita tego
pierwszego gfosu przewazy.

A Mateusz Borkowski




»Akira” lasyka cyberpunku

Ciezko mi sie zebrac¢ do napisania o tym - bo
cokolwiek bym prébowat napisac i tak bedzie
ptaskie wobec tego co mam nadal w gtowie
i w duszy. Obejrzatem ,Akire” w kinie (nie
sadzitem, ze kiedys bede miat to szczescie)
i utwierdzitem sie w przekonaniu, ze to jest
animacja mojego zycia. Nic tego nie zmieni.
Bo widziatem ten film po raz pierwszy jakos
w pofowie najntiséw. Miatem ogromne
szczescie trafi¢ na grono Ziomow (z harcerstwa
btw), ktérzy wiasnie wtedy przezywali
fascynacje RPG, hardcore'owa muzg i anime.
Widziatem ten film wtedy i scena z mrugajacym
neonem do dzis jest dla mnie wyznacznikiem
emocji wobec animacji. Ale takze jakosci.

Gdybym miat odpowiedzie¢ na pytanie, czy
+Akira” dobrze sie zestarzat - nie potrafitbym.
Ten film NIE ZESTARZAL SIE ANI TROCHE.

'S
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kino | blu-ray | DVD

J.P.F (6 tomoéw)

To wprost niezwykte, jak bez uzycia
technologii 3D, czy cyfrowych bajeréw -
udato sie wykreowac cos$ tak przetomowego.
Kluczem jest tutaj dobdr scen, kluczem jest
wizjonerska wizja Katsuhiro Otomo, kluczem
sg koncepty - ruchéw ciat, modeli pojazdéw,
otoczenia bohateréw. No, i jak ja mogtem sie
jara¢ jakimi$ pézniejszymi animacjami, jesli
swoje smakowanie popkultury zaczynatem
od TAKIEGO ANIME?

I muzyka. Obraz mozna by dzi§ zastgpic
czym$ wirtualnym, odwzorowa¢, by ,Akira”
2.0 wygladat jak - dajmy na to - ,Arcane”.
Ogladatbym. Ale muzyka - to co$, co w kinie
mnie zaskoczyto. Ogladatem ,Akire” po
wielokro¢, z VHS-u, pdzniej jakich$ DivX-
6w, a wreszcie na DVD, ale nigdy jako$
specjalnie nie zadbatem o seans z uzyciem
GIGA nagtosnienia. Fajnie - ze po prawie
trzydziestu latach dane mi bylo przezy¢
takie ZASKOCZENIE. Ja kazdy utwér znam
na pamie¢, ale kwestia JAKDOBRZE zabrzmiata
mi muzyka w kinie - byta kluczowa.

Wybitne doznanie. Wybitne.

No i publika. W kinie cisza, po kilku scenach
oczywiscie $miech, ale patrzytem po
twarzach najblizszych sasiadéw. Niektérzy
wygladali jak ja podczas premiery ,Druzyny
Pierscienia”. Zachwyt. Zaciesz.

Nie wiem jak wygladata moja twarz, ale
pamietam Ze sie us$miechatem i kiwatem
gtowa. Immersja absolutna. Najlepsze
co mnie kinowo spotkato w 2023.
Bezdyskusyjnie moje POP WYDARZENIE roku.
A kto wie, czy nie rozciggne tego na ostatnie
pie¢, moze nawet dziesiec lat.

Film jest grany w wybranych kinach -
w Krakowie Multikino. Jesli jest jaki$ film
wyswietlany w kinach w 2023, ktéry trzeba
obejrze¢ - to jest to ,Akira” | jest ,Akira”
dzietem, ktére trzeba znaé¢, by w peni
swiadomie rozmawia¢ o popkulturze. Filar.
Na réwni z Lemem, z Tolkienem i Herbertem,
zLucasem - Otomo, swoja animacja zbudowat
fundamenty wspotczesnej fantastyki. Manga
w 1982, anime w 1988 - o wplywie tej wizji
na nasze dzi$ mozna by pisac i pisac.

IdZcie do kina. Czytajcie mange - dostepne
jest najnowsze polskie wydanie w szesciu
tomach od J.P.Fantastica.

A Piotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw




Liczba toméw: 9 | Wydawnictwo Kotori 2021-2023

I juz - saga ,Eden It's An Endless World” zakonhczo-
na. Wydawnictwo Kotori zrobito to w dziewieciu
tomach - po dwa oryginalne razem, w powiekszo-
nym formacie. Zrobito - jak nalezy, bo tak (kto pa-
mieta, to jego) - mieliSmy juz te mange w Polsce.
Egmont wydawat ja, prawie réwno dwie dekady
temu.

Jesli sledzicie Gniazdo - wiecie, ze emocjonalnie je-
stem zwigzany z tymi komiksami. Nie uwazam ich
za najlepsze mangi ever, ale pojawity sie w moim
zyciu (te dwadziescia lat temu) i towarzyszyty mi
w waznym okresie. Masa wspomnien i sentyment.
Pozétkte strony i nie do konca eleganckie ttuma-
czenie - ale to TEN komiks. Uktony dla Kotori za
ponowne wprowadzenie ,Edenu” na nasz rynek -
w $wietnej formie.

Sie czyta!

Dziewiagty tom (oryginalne #17 i #18) to bezdys-
kusyjny i Swietnie zaplanowany finat. Hiroki Endo
zgromadzit wszystkie najwazniejsze motywy, cha-
rakterystyczne dla sagi. Wybrzmiewaja obok siebie
i sie uzupetniaja - cyberpunk, robotyka i milita-
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ryzm, sci-fi i filozofia, zagadnienia ekologii i kwe-
stii spotecznych. Do tego polityka, przestepczosé
zorganizowana oraz wiezy rodzinne - moze sie za-
kreci¢ w gtowie, ale kazdy z tych tematéw zostat
potraktowany odpowiedzialnie i solidnie. Nie ma
tu 0zddb, nie ma potsrodkéw. Wizualnie - to orgia
przemocy, to bezwzglednos¢ i wyciskanie tez (au-
tor rozprawia sie z lubianymi bohaterami jak chce).
W niektérych scenach “oddala kamerg” - dostajemy
petne emocji niedopowiedzenia, a innym razem -
kawa na fawe - obserwujemy krwawa jatke. To tytut
wylacznie dla dojrzatego czytelnika - takze przez
sceny seksu. Swietne tempo i dramaturgia. | klamra
narracyjna - muzyka jazzowa, znana z pierwszych
tomoéw... Endo prawdopodobnie miat zakoncze-
nie w gtowie od dawien dawna.

Dziewiaty tom zbiorczy to zamkniecie wszystkich
watkow. A ostatni kadr to w sumie takze zapo-

wiedz, ze ten Swiat zyje i ze posiada przysztosc. Ale
- te musimy sobie wyobrazi¢ sami.

Perfekcja.

To koniec - ale ja wiem, ze bede wracat do tego ty-
tutu jeszcze nie raz.,Eden It's An Endless World” - to
rzecz niebanalna, to rzecz do polecenia kazdemu -

dorostemu sympatykowi komiksow. Wiadomo -

+Akire" znac trzeba, ale na miejscu drugim, w kwe-

stii mang do poznania w zyciu spokojnie mégtbym |

umiesci¢ wtasnie ,Eden”.

Czytajcie!l Ja dziekuje ekipie Kotori za te wspaniatg )
podréz. Miatem ogromna FRAJDE, po raz drugi do-
znac tego fenomenu.

A Piotr Grochowski
#5zeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw
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CYKL POLSKA DRUGA JAPONIA
MARKOMANI MONECIARY | OLD MONEY
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Mozna go lubi¢ albo nie - tak to dziala, kie-
dy czlowiek, na przyktad taki Haruki Muraka-
mi, zostaje stynnym pisarzem. Nie zamierzam
Was przekonywag¢, ze jest to wybitna literatu-
ra, nie bede sie tez upierata, ze nigdy nie tra-
fitam na gorsza pulpe, bo naprawde nie takie
rzeczy czytalam. Odniostam jednak wrazenie,
ze Murakami pod jednym wzgledem faktycz-
nie jest fenomenem. Bardzo tatwo go sparodio-
wac. Wystarczy dwie strony opisywag, jak boha-
ter gotuje makaron al dente, a kolejne
trzy - jak byta ubrana bohaterka. Ze
szczegolnym uwzglednieniem, ja-
ka marka, jaki projektant, jakie
logo. Pal lich makaron, ale temu
drugiemu zjawisku chciatabym

sie przyjrzed.

W ,Czystym wymysle”, ksigzce po-
Swieconej réznym japonskim mo-
dom, wynalazkom i gadzetom

(walkman, tamagochi, karaoke...) Matt Alt
twierdzi, ze Hello Kity narodzita sie dzieki gale-
riankom. Licealistek nie bylo sta¢ na te wszyst-
kie chanele i louisy vuittony, wiec szukaty spon-
soréow. Czy wprowadzenie stodkiej kociej mord-
ki na torebkach w przystepniejszej cenie ukro-
cito ten proceder? Nie jestem pewna. U nas
nielicencjonowang Hello Kitty mozna znalez¢
w sklepiku ,wszystko za 5 z}; a jednak ,gale-
rianka” to nie jest obce, japonskie stowko.

Dla niektorych obnoszenie sie z wielkim logo
jest passe. Alternatywa modowa miat byc styl
old money. Ubieraj sie jak brytyjska krélowa -
jakosciowo, lecz bez ostentacji. Ale krolowa ma
swoich krawcow. Krytycy zjawiska alarmuja, ze
coraz wiecej Polek popada w dtugi, zyjac poza
stan - a wszystko po to, by szpanowac dyskret-
nym logo.

Ten sam Matt Alt przywotuje stowa Charlesa Tif-
fany’ego, ktory twierdzit, ze tworzy produkty
»bardziej japonskie niz sami Japonczycy”. Dla
Holly Golighty, bohaterki powiesci Trumana
Capote’a, a potem gtosnej ekranizacji z Audrey
Hepburn, zjedzenie sniadania u Tiffany’ego
jest jej najwiekszym marzeniem. Lubi milych
panéw, ktorzy zabieraja ja do drogich kawiar-
ni. Wedtug bohatera nazwanego przez nia Fred,
narratora tej opowiesci, Holly nie jest prostytut-
ka, tylko ,amerykanska gejsza” Bracia Monet
oprawiajq sobie plazme w zlote ramy, a ich sio-
stra Hailie jezdzi ztotym porsche, ktore dostata
jako swoje pierwsze auto na szesnaste urodziny
- tak wlasnie Weronika Anna Marczak wyobra-
Za sobie zycie bogatych ludzi. | cho¢ Capo-
te bardziej problematyzuje swoja rekwi-
zytorig, to i u Marczak nie wierze, by cho-
dzito o pieniadze. Jej czytelniczki - jak same
siebie nazywaja: moneciary - nie marza o por-
sche, tylko o tym, by by¢ kochang i zaopieko-
wang, samej stac sie dla kogos skarbem i pe-
retka... To nie naiwnos¢ podlotkéw, tyl-
ko pragnienie gleboko wpisane w ludz-
ka nature. Mamy w ewangelii Mate-
usza, ze , krélestwo bo-
- ze podobne jest
skarbu  ukry-

tego w roli”, ale tez ,do kupca poszukujacego
pieknych perel”. Czyli Niebo jest skarbem. Ale
nie perla - Jezus nie dubluje tresci - tylko kup-
cem perel. Perla bedzie czlowiek, za ktorego
Bog umrze na krzyzu. Jesli wlasnie przeciera-
cie oczy, co tu sie zadzialo, to przyznaje, ze mo-
je skojarzenia poszly bardzo daleko. Chciatam
jednak pokazac, ze stabos¢ do btyskotek dzia-
ta w kulturze od co najmniej dwdch tysiecy lat.
I nie zawsze musi znaczy¢, ze jesteSmy plytcy
i prézni.

Ostatecznie nie chodzi o przedmioty, logo, ani
szpan nim zadany. To pragnienie zycia pieknie,
intensywnie i jednoczesnie bezpiecznie, a naj-
lepiej wiecznie. Innymi stlowy - cho¢ réznie
je sobie definiujemy, wszyscy chcemy do nie-
ba. A czes¢ z nas ma nadzieje, ze dojdzie tam
na wysokich obcasach od Prady. Zawsze o te kil-
ka centymetréw blizej, prawda? Niestety, co in-
nego metafora, a co innego substytut. Te poje-
cia fatwo pomyli¢. Szpilki Srednio sprawdzaja
sie na diuzszych trasach. A poza tym krazy plot-
ka, ze u Prady ubiera sie ktos inny...
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Qitajeie ponownie w wubyCe Poeporner Jawion.
W tym wumenze_zGjmiemy Sig serialem. ,[nozoma
Speven Go” (TP ABC), czyli ciggiem dal-
sz, Tnozumy Eleven” (owuiez ABC).
Glowny bokatex, Arion Shewind, to fow pil-
ki wozuej, ktony marzy by guaé w klubie pillea-
gbin Raimon. W kol przenosi Sig do tej szko-
Ty i lubu. Zowim dolgezyl do dnu%g czekalo
qo jednake spole wyzwanie - Qicton Blade, ktdry
chee zuiszezué Raimona ze swoim klubew, Zako-
wem CzamyeR Templaniuszy. Ale wie udaje mu Sie
to, po czyw Victon dolgeza do Raimona. W du-
synie jest wielu Swietwych zawoduikdw wp. powol-
Wl Doge Czy brameorz Samgue dan. Kozpo-
Czyua Sig pienwSzy mecz towanzysk, podczos kté-
rego Aion dostizega cos dziwnego — wiet z z0-
wodnikdw wie ma checi do guy. W przewwie Ariow
dowioduje sig, ze metze tak waphowdg G UStawio-
ke. Pojedyuek duzyn wial sig zakoiitzyl ponoz-
kg Raimona 0:3 , 0 zakoiczyl sie jego wygra-
wq 3:1, co spowodowalo zwoluiewie thenera zwy-
cieskiej dunzyuy! Nowyw trenerew Rainona zosta-
je (legexdanny — dop. red.) Mowk Evars. Wow-
¢zas cally drugi rezewowy sklad Roimona (w tyw
Doge) Mz%guuje z g dla klubu. Rozpoczyua-
ja sie kwalifikacje do tuuiejn Szlaku Tnpentum,
a Ariowowi udaje sig pizekonaC kapitana Kicar-
do Di Kigo do wonmaluej, uczCiwej Gry. Plenw-
szy mecz lwalifikacji z (J;wie.zd.uq Drogg majg
przegnaC O:2 o wyguyuwajq 2:1. W tym. meczu Ri-
cando przywolje avatona — ducha walki zowod-
wika, najezestiej przyjmujqeego postal WOJOWHi-
ka . Avatar Ricardo to Maestro Ancydynygent
. Duzyna Guiezduej Drogi réwniez wiala jedue-
go ovatara i slyelo z brutabiej guy. Nostep-
Wy phzeCiwnikien Rainoa byla duuzyua Wszeck-
wocwyel, posiadajoea dwa avatany. Kaimon wial
przegua ten weez, 0 wygrol 3:2. W tyw meczu
avatana przywolal Victor, a pozostali zawodui-
oy odzyskali zapal do guy. Nastepym plzeCiumi-
kiew byla Aeadenia Kndlewska, odwteczuy rywal
Raivona. Jej trenexew byl Jude Shanp,_a Ako-
demia Knolewska wiala dwa avatany. Tutaj po-
zojeny Pigty Seleton — ongawizacie, ktona za-
xzqdza futbolen i kaze wygnat Akademii Kis-
Lewskiej. W tya_truduym meczu zagralby quiaz

Raimona, ezyli Gamie% i przyjaciel Atona —J.B
a koicowy wynik to zwyciestwo 2.2 dla Raino-
w0, W pinale kwalifieacji do tuieju Szloku Tu-
petium Raimon zuierzyl Sie z Zatokq Phatéw, kts-
10 wQ thz) avatany. W trakeie tego meezi Arion
wusi browi€ browmii i tom przywoluje Swéj QUO-
ton, Srzydlatego Rumoka Pegaza. Meez koiiczy
Sie zwyCieStwen. aimona 3:2, a Mark Evaus ob-
wieszezQ, ze jest czlonkiem Rewolucji, ezyli orga-
wizacji, ktna chee obalié Pigty Sektor. W na-
stepuej undzie Raimon bedzie wusial sie zmierzyé
2 Zatokq Czamych Mérz, kt6ra ma jeduego ova-
tana i w ktérej gra Doge — byl grocz Roiwo-
w0, Mecz ten utwoduily cylelopy, bo kazde bo-
| isko w Szlaku Twpenium ma Swoje zdobkoSei. Mecz
| Loiiczy sie wywikien 3:2 dla Roimoxa. Do Ra-
| iwona dochodzi pigcin zawodwiedw: Show, Eight,
| Aitor, Lucjow i Kowa. ,Tnazuma Eleven Go” ma
| przed sobq jeszeze pigt kolejwych ci&gﬁrﬁck me-
| czdw, ktore bandzo polecam obejizet. W ogéle
| polecam nojpiemy obejizet starg Inazume Eleven,
| pouiewaz w ,Go” wystepuje duzo postoci z pieuw-
| szej senii.
|

|

|

|

|

|

Manek Koczulap, 11 lat
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CZ2OW/EK PYTANIE

I Liczba toméw: 1 (Nagle! Comics 2023)

ukowe. Wazne jest by odbiorca - niekoniecznie
Znajacy sie na genetyce, czy transferze umysto-
wym miat wrazenie, iz TO JEST MOZLIWE. Tro-

| jest. Pierwszy przeczytany przeze mnie ko-
miks w 2024 roku. By by¢ doktadnym - to ko-
miks czytany przeze mnie az dwa lata, gdyz
lekture rozpoczatem jeszcze w starym roku.
Natomiast, jakkolwiek wyglada to czasowo -
na pewno ,Upgrade Soul” jest tytutem nie-
zwyktym.

Najwieksza wartoscia science-fiction jest umie-
jetno$¢ uwiarygodnienia wizji twércy. | nawet
nie chodzi o oparcie opowiesci o kwestie na-

W)YLOGOWIYAWAN

che oszustwo? Troche iluzja? Ano.

Ale, wiasnie w tym rzecz. Dobre sci-fi ,sprze-
daje” nam wizjg, zaprasza do wykreowanego
$wiata, tak bysmy mieli wrazenie ze KIEDYS
TAK BEDZIE. A jedli to jest wizja przerazajaca,
niepokojaca i odpychajaca ale zarazem ma-
gnetyczna - to mamy petny sukces. | tak jest
z dzietem Ezry Claytana Danielsa.

W ,Upgrade Soul” mamy do czynienia z...
horrorem. Body horrorem. Ale leniwym, nie-
co przegadanym (traktuje to jako zalete)
i osadzonym w ,przyjaznym” sasiedztwie.
Troche laboratorium, ale troche ,zabawa
w naukowcow” - takie mam obrazy w gto-
wie po lekturze.

Natomiast tym co stanowi gtéwng wartos¢
dziefa, osiagnieta poprzez UREALNIENIE pomy-
stu autora, jest fakt, iz zaczatem po lekturze za-
stanawiac sie nad bardzo wieloma sprawami -
na czele z pytanie: Czym wasciwie jestesmy, to

znaczy jaka czastka nas to MY? Dusza? Czym

jest, czy istnieje - a jesli tak to w ktérym miej-
scu naszego ciata jest ulokowana?

Jesli dziefo potrafi wypchna¢ mnie ze strefy

komfortu, wystraszyc... ,intelektualnie” - to
jest do DOBRE dzieto.

Banaly? Taaa... No to teraz mi napiszcie
wprost - gdyby nas zastapic idealnymi kopia-

mi, klonami, co bytoby naszym (NASZYM)
unikalnym znakiem rozpoznawczym? Istnie-
je cos takiego? Wspomnienia? Wiedza? A mo-

4Upgrade Soul” to rzecz niebanalna, nieoczy-
wista - prosta w konstrukgji ale i tak zaska-
kujaca fabularnie. Wizualnie nieprzyjemna,

ze wiasnie... Dusza? w ogdlnym wydzwieku nieprzyjemna i niepo-

Na szczescie nie musimy sie tym martwic - kojaca jeszcze bardziej
przeciez nie da sig nas zastapic. Teraz pewnie sie zastanawiacie - co mnie sklo-
Jeszcze nito do noworoczne lektury? No c6z - trudno
' byto mi sie oderwac.

W postowiu, Karama Home nawiazuje
do ,Ghost in the Shell” (w wersji anime, od
wizjonera Mamoru Oshii) - i faktycznie, gdy-
by pozhy¢ sie powtoki graficznej,Upgrade So-
ul” - otrzymaliby$my bardzo podobne rozwa-
zania. Sam Daniels wspomina, iz chcac skupic
sie na aspekcie ludzkim, celowo uproscit swoj
komiks graficznie. Jakby wizualia nie miaty

do korica znaczenia.

Oczywiscie - idzie polecajka. Warto sie zapo-
znac z tym komiksem. Na nasz rynek wprowa-
dzito go wydawnictwo Nagle! Comics. Jesz-
cze dobitniej podkreslajac swoj profil wydaw-
niczy.

Ps/ Jest to takze - poprawcie mnie jesli sie my-
le - pierwszy tytut w ofercie tego wydawnic-
twa, w ktérym nazwisko thumacza (pozdro Ja-
,Kto wslizgnat sie do mego ciafa i szepcze ek Zutawnik!) pojawia sig na okfadce... Najs!

do Duszy (Ducha)".

Zaiste.

Piotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw

- = == = I
4\5‘_“ \ £ NETRE e )

| wean wx.wrcsmu/.l
= ! H.H Kx._u_ Mm-_,-&:;&\ o

o l’]'lfﬂ'{u [r-e ]

_

\
A

POWIODZO}S

I Liczba tomoéw: 1 (Kultura Gniewu 2022)

ng moc przyziemnego dramatu spoteczne-
go, ,Koniec Swiata w Makowicach” zaskakuje

J1am, gdzie rosty mirabelki” posiada ogrom-

JAN MAZUR

Miejmy za soba definicje. Naprawde zakta-
dam, 7e kazdy z czytajacych te recenzje rozu-
mie znaczenie stowa,,Incel”. No to - klik.

Wzigtem najnowszy komiks, napisany i nary-
sowany przez Jana Mazura, na plaze. Rozryw-
ka pierwsza klasa... no dobra - nie oczeki-
watem jej. Ani odprezenia, wszak znam twor-
(zos¢ autora bardzo dobrze. | chyba tutaj thwi
méj delikatny problem z odbiorem,,Incela”. To
trzeci znany mi (nie czytatem jedynie ,Przy-
padku Pana Marka”) komiks, w ktérym Mazur
uzywa techniki wizualnej ,patyczkw” i mo-
im zdaniem - najmniej pozostawiajacy czytel-
nikowi COS po lekturze (pod kazdym wzgle-
dem).
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otoczka postapo. ,Incel” - nawet swoja ,nud-
na normalnoscia” nie ujat mnie. Bo, ze au-
tor potrafi kreowac bohaterow i opowiadac
0 nich za pomocg kilku kresek - to jasne. Ale
komiksowi o Bartku, tytutowym ,przegrywie’,
zawieszonym w pustce, zwyczajnie brak mo-
¢y poprzednikéw. Co wiecej - moim zdaniem
autor przeszarzowat i ominagt SEDNO. Lekko
szpanerskie i bardzo ,na skréty” jest powiaza-
nie INCELI z SZOWINISTYCZNYMI , prawdziwy-
mi” mezczyznami. Zbyt oczywiste, chyba bar-
dzo ograne. Jesli to miato by przestaniem. ..
to ja tego nie kupuje. Po raz pierwszy - od bar-
dzo dawna - chyba potrzebuje podpowiedzi:

,Co autor miat na mysli’; bo,,Incel” nie daje mi

przestrzeni do whasnych przemyslen.

Jasne - ,incele, przegrywy, piwniczniaki, ku-
ce, spierdoliny” - istnieja. To przerazajace, jak

wiele czasu rzesze mtodych ludzi spedza-
ja w internecie, krzywdzac samych siebie. ..
i krzywdzac innych. Jako belfer temat znam

z kazdej chyba strony. To ogromny problem -
druga strona medalu. Sie¢ daje gigantyczne

mozliwosci, zapewnia kanaty do przesytania

dobra. Wszystko jest dla ludzi? Jasne. Wszyst-
ko jest dla ludzi. Niestety tak.

|u

Czy ,Incel” w jaki$ sposéb - poza ukazaniem
problemu - pomaga w jego analizie, prébu-
je pomdc? Nie. Wielka szkoda. Ja wymagam
od sztuki DUZO wiecej, ja wymagam od Ja-
na Mazura DUZ0 wiecej. Wszak znam i jego

wrazliwos¢, i jego umiejetnosci kreagji. Nie
zaktadam, ze komiks ten zostat stworzony by-
$my (po prostu) wspétczuli Bartkowi. To, ze

mu z drugiej strony. Nigdy nie jarat mnie fora
w stylu,,chan’, nie uzywatem tych, kultowych”
zwrotéw (,bezbek” / ,zesral” etc), nie prze-

nie wysmiewamy probleméw innych ludzi  syfatem dalej past, nie dotykatem klimatéw
jest OCZYWISTE dla kazdego czujacego, inte-  6ttej mordy” Zawodowo - miatem to na ra-

ligentnego czfowieka. Wiec - comaznamizo-  garze, ale trzymatem sie z boku. Nie méj swiat,
sta¢ po ostatniej zamknietej stronie? hie moja wrazliwosc.

Chyba tylko smutek, Swiadomos¢ ze happy

| Wiador Wszystko jest dla ludzi - ale, jak w realu, po-
end (czasami / czesto) nie istnieje.

trzebny jest regulator umiaru. Moze wiec,In-

0d strony formalne; - dla osoby czytajacej,In-  Cel” postuzy chociaz jako PRZESTROGA?

cela” bez znajomosci poprzednich komikséw

Jana Mazura - to fenomenalna robota. Gdzies

mignefa mi opinia, Ze ukazanie masturbacji

przy uzyciu kilku kresek to cos co,da sie zro-
bic¢”. No - da sie. Ale, po tym co wyczyniat au-
tor w poprzednich dzietach - nie odczuwam

juz efektu wow. No dobra - ,zoom” w kadrze,
gdy dostajemy prébe dotyku reki o reke - wy-
glada kapitalnie. Ale, to chyba tyle.

Moze. Trzymam kciuki za nastepny ,patycza-
kowy” album Jana Mazura.

Ps/ Bartek - bohater komiksu prébowat ,wy-
logowywac si¢”, chodzac do lasu. Ja czytatem

JIncela” na plazy. Kazdy sposéb na ,wyrwanie
sie” jest dobry. Polecam!

Piotr Grochowski

. #Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw
Niestety - odczuwam z lekka zmarnowana

szanse, za mato tu dramatu, za duzo... szu-
kam stowa. .. (chyba) szpanu. To obrazek ro-
dzajowy, ukazanie sytuadji, ale bez rozwinie-
cia. Szkoda. Ufam, ze datoby sie z tego wy-
krzesa¢ wiecej - bo jest to naprawde powaz-
ny problem. J

Ale... jesli znacie mnie juz nieco lepiej - wie-
cie ze nienawidze marnowac miejsca i cza-
su. Dlatego o ,Incelu” napisatem. Zawsze, za- s
wsze co$ wyciagne z lektury. W tym przypad-
ku - to przyczynek do dyskusji o mocy inter-
netu. Znéw wréce do swojego zawodu, jako
nauczyciel i wychowawca dotknatem proble- —L-
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Podczas lektury komiksu ,Petla linii 168" to-
warzyszyta mi mysl, wypowiedziana przez
jednego z tworcow serialu ,Loki”. Zapytano
go, w jaki sposob w jego dziele dziataja po-
dréze w czasie. Odpowiedziat, ze niezbyt sie
tym interesuje i, Ze pdki nie jest mu potrzeb-
ny jaki$ detal - nie rozkminia go. Zero zdziwie-

nia z mojej strony - bo pamietam, ze wielkie
i uznane produkcje sci-fi do dzis elektryzuja
fanéw i widzow. Kazdy szuka potkniec i bra-
kéw logiki.

Podrdze w czasie nie musza byc logiczne. Nie
s logiczne. Bo podréze w czasie nie istnie-
ja. | nie jest potrzebny zaden konkretny sys-
tem ani zasady. .. dopdki HISTORIA POSTACI
(czyli sedno dzieta) jest emocjonujaca i sen-
sowna. Tak wiasnie powiedziat przepytywa-
ny tworca ,Lokiego”. | doktadnie te sama dro-
ge wybrat Xulm - czyli Marcin Surma - w swo-
im komiksie.

,Petla linii 168" to wspdtczesna historia mi-
fosna. Oczywiscie, nawet w tytule mamy od-
niesienie do wspomnianych podrézy w cza-
sie, a gtdwna bohaterka oczywiscie doswiad-
(za tego zjawiska. Natomiast relacje, emocje
whasnie i skupienie sie na bohaterach - spo-
wodowaty, iz zupetnie nie zastanawiatem sie
jak dziata to cofanie sie w czasie. A dlaczego
czasami nie dziata? Nie mam pojecia - i nie
jest mi to potrzebne.

Bo Xulm zajmuije sie konsekwencjami wybo-
row, ostrzega takze przed wykorzystywaniem
whadzy. No i namawia do odpowiedzialnosci

- bo w realnym $wiecie. .. (bez zaskoczenia)
nie jeste$my w stanie naprawic krzywd przez
podr6z w czasie.

Sci-fi dziata wtedy, gdy z wykorzystaniem ja-
kiegos fantastycznego i czadowego motywu
méwi 0 naszej rzeczywistosci jaka$ uniwer-
salng prawde. Gdy rozkminiane jest nasze TE-
RAZ. Bo - w gruncie rzeczy dokfadnie o to cho-
dzi. U Lema, w adaptaqji Tolkiena przez Jack-
sona, w Star Wars, w filmach o kaiju. Chodzi
o nas. TERAZ

Xulm to wytrawny komiksiarz - i wie nie tyl-
ko CO, ale i JAK. Komiks czyta sie wartko, takze
dlatego, ze co chwila uzywane s3 narracyjne
triki. Kreska jest umowna, tta czaruja nas po-
zornym ascetyzmem - ale kadry s3 odpowied-
nio komunikatywne. A sednem jest - HISTO-
RIA. Gdy trafiajq sie najbardziej dramatyczne
chwile - czujemy je z odpowiednia moca. Do-
ktadnie o to chodzi.

Wiec - rozkminiacze niech sobie dtubia i sie
zastanawiaja o co chodzi z tym zegarkiem, al-
bo dlaczego wtedy i wtedy pojazd nie zadzia-
tat (dlaczego w ogéle dziatat?), albo z kim fak-
tycznie spotkata sie wtedy Zosia. A ja sie cie-
sze, ze doSwiadczytem zaskoczen, gniewu,
smutku i rozczarowania - tych, ktdre czuja bo-
haterowie. Na koniec - kiwnatem gtowa poro-
zumiewawczo i zamknatem komiks z delikat-
nym usmiechem na ustach.

Swietna robota - i nasza polska. A dla Kultu-
ry Gniewu oklaski za kolejny kapitalny tytut.

Piotr Grochowski
#Szeptun_XIlI, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw

PATRZ{PODINOGI!NIE\WIDZISZIPODLOGI?,

Liczba toméw: 1 (Egmont 2021)

- . ' s
|y Ly 7, &
i 2 S BT

Ay
il

o)
Juk wliale be nig?
-y
g TR
T
-’.l. ¥
il v

T

BUM! TRACH! tUBUDU! Wpadtes na waze
i rozbites ja? Sturlates sie ze schoddw? Pro-
bowates przejé¢ przez zamkniete drzwi i Twdj
nos bolesnie to odczut? Wfasnie dlatego trze-
ba miec oczy dookota gtowy. 0j, zapomniatam.
W domu Emilki Sza to nie pomoze. Wszystko
jest niewidzialne. Zostato stworzone moca
gestu scenicznego. Jedynie Natalia, przyja-
cidtka Emilki, umie si¢ porusza¢ w tej dziw-
nej przestrzeni. Potrafi dostrzec wszystko, co
istotne. Moze dlatego, ze jest niewidoma?

Blondynka z psem przewodnikiem, biafg la-
sk i w ciemnych okularach (ktére nosi, jak
przyznata, dla szpanu) oraz dziewczynka —
mim, ktéra wyglada jak kuzynka myszki Mi-
ki, a ze Swiatem komunikuije sie jedynie za po-
moc3 gestykulacji. Pierwsza nie widzi, dru-
ga nie mowi. Ale dogaduja sie bez stéw. Ten
uroczy duet to jedne z kilku bohateréw ko-
miksu ,Emilka Sza. Jak wiele to nic?” ze sce-
nariuszem Macka Kura i rysunkami Magdale-
ny ,Meago” Kani. Poznamy jeszcze zdezorien-
towanego Eryka — bratanka Natalii, jej przyja-
ciotke Maje, ktora robi sie o Emilke zazdrosna
(i ma bardzo kreatywne podejscie do intere-

sow), a takze mtoda anarchistke Justyne, pun-
k-gothycki zespdt pielgrzymkowy i cyrk (tak,
taki z klaunami). Prosciutka fabuta, ktdrej

nie bede streszczac, aby nie pozbawic Was tej

odrobiny niespodzianki, daje doskonaty pre-
tekst, by powiedzie¢ co nieco o subkulturach,
stereotypach i uprzedzenia. Pozwala czytelni-
kowi przekonac sig — namacalnie i naocznie —
jak moze wygladac zycie z niepetnosprawno-
$cig. Uzmystawia mu takze to, ze czasem wha-
$nie niepetnosprawnos¢ staje sie prawdziwa

supermocy, jesli tylko mamy oczy/uszy/ser-
ce otwarte.

Dlamnie,Emilka Sza" to petarda. Sa rysunkowe

fajerwerki, na przykfad nocna scena na dachu,
jest bardzo solidne rzemiosto (jako autorka ko-
mikséw z kategorii ,duch wprawdzie ochoczy,
ale kreska staba” naprawde doceniam, ile zo-
stato tu oddane bez pomocy dialogéw czy nar-
racji), jest duzo uroczej zabawy forma (przeswi-
ty zmieniajace sie w cze$¢ kadrow, literki wy-
padajace z dymkéw), jest troche aluzji do kla-
syki komiksowej i animacyjnej. .. A to wszyst-
ko zostaje podporzadkowane ciekawie i konse-
kwentnie budowanemu przestaniu. Maciek Kur
w jednym z wywiadéw przyznat, ze wykorzy-
stat tu swoje doswiadczenia pracy w Laskach.
Mato znam dziet réwnie ujmujacych, cieptych,
a jednoczednie unikajacych melodramatycznej

nutki i taniego grania na sentymentach. Pole-
catam Wam niegdys ,Przygody Stasia i Ztej No-
gi” Tomasza ,Spella” Grzadzieli — jesli przypa-
dty Wam do qustu, kupcie ,Emilke"! A jedli nie

mieliécie jeszcze przyjemnosci poznac Stasia, to

wiecie. .. Kultura Gniewu wypuscita nowe, ko-
lorowe wydanie... Czyli macie juz dwie nowe

pozycje na liscie lektur obowiazkowych. Jed-
nak w przeciwieristwie do autoréw niektdrych

szkolnych czytadet, ani Kur, ani Grzadziela niko-
go nie okfadaja moratem po gtowie — dostanie-
cie za to duzo $wietnego humoru i solidng daw-
ke empatii.

Zastugi Macka dla polskiej sceny komikso-
wej (w tym reanimagja Kajka i Kokosza”) s3
Wam pewnie znane. Jego wspétprace z Mag-
da mozecie kojarzy¢ z duzo gtosniejszej (bo
kilkutomowej, wydawanej takze w Kana-
dzie, a teraz ekranizowanej) serii ,Delisie”.
Kariere Magdy $ledze od czaséw pierwszej
wersji ,Meago Sagi” w antologii konkurso-
wej Kasenu, podziwiam jej talent i praco-
witod¢, uwazam, Zze projekty postaci z Deli-
landu sq genialne, ale ¢6z, rozumiem tez lu-
dzi, ktérzy mowia, ze przygody dziewczynek
— makarondw ich nie kreca. Jestem furaska,
wiec nie bede ocenia¢ cudzych gustéw. Na-
tomiast nie mam specjalnych oporéw przed
polecaniem ,Emilki” kazdemu, bo nawet je-
$li nie jest to dzieto z listy ,Sto komiksow,
ktére musisz przeczytac przed Smiercig’, to
robi dobra robote w dobrej sprawie.

Z recenzenckiego obowiazku nalezatoby sie
do czego$ doczepic, prawda? Okej. Na kilku

pierwszych stronach postacie rysowane sa
jakby nieco toporna kreska (grubszy kontur)
i potem zaliczaja glow up. Na okfadce lewi-
tujaca. .. znaczy siedzaca na niewidzialnym
fotelu na niewidzialnym pietrze i czytajaca
niewidzialna gazete Emilka nie rzuca cienia

— chociaz powinna w imie czytelnoci obrazu
i konsekwencji, bo na stronie 5 rzuca. A pro-
pos, strony nie maja numerkéw i przez to mu-
siatam policzy¢ do pieciu. Twarda okfadka
z wybidrczo uzytym lakierem prezentuje sie
zacnie, kredowy papier supcio, ale numerkéw
w Srodku nam pozatowali. No ja nie wiem, co
ten Egmont sobie mysli. ..

Jak wida¢, stycha i czu¢, nie bardzo mam
na co narzekac, ale nie musicie wierzy¢ re-
cenzentce na stowo. Mozna przekonac sie dro-
gq percepcji wzrokowej. Korzystajmy z tego
przywileju!

Vanitachi
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Nie wiem, jak Wy, ale ja bardzo lubie pieski ra-
sy corgi. | memy z corgi. Zwtaszcza ten, na kt6-
rym widzimy sekwencje kilku obrazkéw: zde-
wastowany pokdj, porozrzucane ubrania, po-
gryzione papiery. Pan pokazuje palcem. Corgi

zerka na to spustoszenie. | pyta: ,Ale o co cho-
dzi?". Laura Dean jest jak taki corgi. Sieje chaos.
0dchodzi. Wraca. Zdradza. Przeprasza albo nie,
zalezy, jaki ma nastrdj. Ale zwykle dobry hu-
mor jej nie opuszcza. To przeciez szkolna gwiaz-
deczka. A Freddy Riley to frajerka, ze zakochata

sie whasnie w niej. 6z jednak pocza¢ wobec tak

nieodpartego uroku?

Impreza walentynkowa, Laura najpierw sie
spézZnia, a potem znika w ciemnym kacie z in-
ng panna. Przyjaciele Freddy maja dla niej
kilka dobrych rad. Najlepsza brzmi: ,0dpus¢
ja sobie”. Doodle, fanka RPG, zabiera Freddy
na paczki, a potem $wieci oczyma, gdy pijana
(nie tylko rozpacza) przyjaciétka zwraca kola-
Gje na lade. Buddy i Eric probuja wyjasnic, ze
nie na tym polega mito$¢ (i proponuja wkre-
cacludzi, ze Laura ma HPV). Rodzice sie niepo-
koja, a braciszek jawnie bojkotuje Laure. Ale
Freddy nie wie, co zrobi, bo tego, co powinna,
ewidentnie robic nie chce. Wiec pisze kolejne
wiadomosci do kacika porad mitosno-zwiaz-
kowych Anny Vice. | wtasnie poprzez te wiado-
mosci stworza nam narracyjng rame komiksu
Mariko Tamaki (scenariusz) oraz Rosemary Va-
lero-0'Connell,, Moje rozstania z Larg Dean’.

Jestesmy w Berkeley, czasy mamy blizej nie-
okreslone, ale raczej wspétczesne. Dzieciaki
uczg sie o obywatelu Milku, a Buddy chodzi
z kolorowymi kolczykami i ze swoim chtopa-
kiem za reke — od czasu do czasu jaki$ Markus
na nich naskoczy, ale wtedy wuefista spacyfi-
kuje mowe nienawisci. Sama Freddy nie czu-
je oporéw, by napisa¢ Annie Vice, ze jesli ta
nie udziela porad lesbijkom, to jest homofob-
ka — choc Anna Vice mogtaby na przykfad nie
czuc sie po prostu dos¢ kompetentna. Buddy
ktdci sie z chtopakiem, czy méwic o ich zwiaz-
ku babci Erica na jej dziewigcdziesiatych uro-
dzinach. A znajomych prosi, by nie pordwny-
wac jego sytuacji z sytuacja wyoutowanej po-
niewczasie ,bogatej biatej kobiety” — i w tym
momencie mozna spyta¢, czy bycie kobieta
stanowito w tamtych czasach atut, czy Buddy
ustyszat cos rasistowskiego w tak zréznicowa-
nym etnicznie liceum (nie wiadomo) albo czy
czegokolwiek mu brakuje (nic o tym nie wie-
my). Tak, mimo petnej zyczliwosci autorkom
nie zabrakto zmystu satyrycznego. Kazde éro-
dowisko ma swoje Smiesznostki, kazde niesie
tez bagaz pokoleniowych doswiadczen, ktére
mogq wywotywac pewna nadwrazliwos¢. Co
jakis czas wraca kombatanckie echo traum —
na przyktad wiascicielke baru po jej coming
oucie rodzice wyrzucili z domu. Biedna Fred-
dy wrecz obwinia sig, ze przezywa problemy
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Pierwszego Swiata, zamiast czu¢ wdziecznos¢,
7e jej dziewczyna mogta z nig oficjalnie ze-
rwac na oczach catej szkoty i nikt ich nie go-
nit z widtami. Ale wiecie co? Nawet bez widet
rozstania nie sa fajne.

+Moje rozstania z Laurg Dean” nie beda o ho-
mofobii i rownouprawnieniu. 0 byciu sobg —
tak, owszem, bo w pewnym momencie Fred-
dy przestaje sie godzic na role ,dziewczyny/
eksdziewczyny Laury Dean’, tej rozumiejacej
i wybaczajacej, czyli de facto ofiary. Laura De-
an jest niestabilna emocjonalnie, narcystycz-
na, manipuluje Freddy, by poczuc sie lepiej.
Jej reakcja pod koniec tomiku uswiadamia
nam, Ze autorki nie miaty dla niej cienia lito-
$ci i na sam koniec postanowity pozbawic tok-
syczng partnerke jej ostatniego oreza — klasy.
Moze baty sie, by odbiorcy mimo wszystko nie
romantyzowali sobie tych wszystkich wcze-
$niejszych zachowari? W moim odczuciu takie
postawienie sprawy jest zbyt jednostronne.
Laura powinna i$¢ na terapie. Freddy mogtaby
jej to powiedzie¢. A potem, owszem, brac no-
gi za pas. Tylko ze dziewczyny w ogdle ze so-
ba nie rozmawiaja. Seks jest fajny, no to o co
chodzi? Mimo tylu czerwonych flag do Fred-
dy dociera, Ze co$ w tym zwiazku nie gra, do-
piero wtedy, gdy widzi, jak bardzo zaniedbata
swoich przyjaciét. Zyjac na endorfinowej hus-
tawce, zapomniata, ze ma wokdt siebie zyczli-
wych ludzi, ktdrzy prébuja jej poméc. . . i kté-
rzy sami czasem potrzebuja jej pomocy.

Biedne dzieciaki! Czytatam ten komiks, pta-
(z3¢, smarczac i rwac whosy z gtowy. Cho¢ nie-
ktérych kontrowersyjnych elementéw fabuty
sie az tak nie problematyzuje — w koficu wi-
dzimy $wiat oczyma Freddy — to dochodzi tu
do tragedii, jaka jest udziatem wielu samot-
nych, zagubionych ludzi. Nie tylko mtodych.
Uganiajaca sie za Laurg Freddy daje kosz-
marny przyktad. Zebrze o okruch uwagi, o na-
miastke zainteresowania. Jedno dziecko przy-
ptaci to zyciem. Zaryzykuje spoiler — kto nie
chee, niech skoczy do kolejnego akapitu, ale
mys| jest zbyt madra, by nie podac jej dalej.
0t6z Anna Vice odpisuje. | daje Freddy fan-
tastyczne narzedzie do oceny zwiazku. Kilka
z pytan. Najwazniejsze to ,Kim jeste$ w tym
zwiazku?". Oraz:, Jaka stajesz sie dla innych?”.

Nie czarujmy sie. Zyjemy w kulcie mitosci ro-
mantycznej. 0 czym méwi wigkszos¢ piose-
nek, powiesci, filméw? Czy kochac i by¢ ko-
chanym nie jest sensem ludzkiej egzystengji?
Mariko Tamaki ma odwage powiedziec A ta-
kiego!”. Czy przynajmniej mocno rozszerzy¢
pojecie mitosci. Czego mi zabrakto? Szersze-
go kontekstu. Dalszej perspektywy. ,A takie-
go!” jest dobrym poczatkiem, ale jak sie po-
wiedziato A, trzeba powiedzie¢ B. Swiat nie
koriczy sie na mitosci. |, uwaga, na przyjaz-
ni tez sie nie koficzy. Freddy i Doodle przera-
biaja zabawki z lumpeksu, zeby ,miec co ro-
bi¢". Doodle gra w planszéwki, Freddy placze
sie po imprezach i dorabia w barze z kanap-
kami. Ale jakie maja marzenia, aspiracje, pla-
ny na przysztos¢? Freddy pisze Annie: ,Rodzi-

IR,
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ce dali mi imig po Frederice, cioci mojego taty,
ktéra zmarta, ratujac wieloryby. (Stabe, praw-
da?)". Miato by¢ nonsensownie, jednak dla
mnie ciotka Frederica jest wcigz najciekaw-
sz3 postacia tego komiksu. Jatam bytabym
dumna z takiego imienia. Ciezar pragnien, te-
sknot, nadziei, jaki przerzucamy na ukocha-
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nych (albo przyjaciét) jest nie do udzwignie-
cia. Swiadomos¢ spoteczna nie wychodzi po-
za rzucanie frazesami, nie ma wigkszej spra-
wy, 0 ktérg mozna walczy¢. Pojawia sie nato-
miast narzekanie na,,osoby religijne”i nie za-
mierzam struga¢ wariata, ze nie wiem, skad
ono sie wzigto — tez uwazam hasta, God hates
fags!” za wotajace o pomste do (owszem) Nie-
ba. Tyle ze Freddy pisze ,Nie znam nikogo reli-
gijnego, a tym bardziej nikogo, kto uwaza, ze
Biblia wymaga od niego posiadania gromadki
zon". Ja tez nie znam nikogo, kto widziat w Bi-
blii taki postulat. Moze dlatego, ze w Biblii ni-
czego takiego nie ma? Sq w Starym Testamen-
cie przykfady patriarchéw, ktérzy mieli po
dwie zony (z wiasnej, ze tak powiem, inicjaty-
e

' e |

wy), byt tez harem kréla Salomona, ale gdzie
Freddy znalazta nakaz (!) wielozenstwa? Po-
za tym dla chrzescijan zasadnicza wykfadnia
w tym temacie jest jednak Nowy Testament.
Wiec z czym ta polemika? Na pewno nie cho-
dzito 0 Ksiege Mormona? Kto nie odrobit lekgji,
panna Riley czy pani Tamaki?

Wzruszen, jak pisatam, nie zabraknie, mate-
riatu do refleksji tez nie. A bedzie czym na-
cieszy¢ oczy? O tak! Komiks jest utrzyma-
ny w czerni, bieli i skali szarosci, ale niektd-
re elementy zostaja wypetnione albo pokre-
Slone brzoskwiniowym. Na stronie 157 kolor

wehodzi na kontur — i wida¢ doskonale, jak
wazng role odgrywa. 0 ile sam zabieg koja-
rze z wielu webkomikséw, chociazby bardzo

udanej graficznie ,Heleny Wiktorii’, to mato

znam prac, w ktérych stosowano by podob-
ng maniere w tak konsekwentny i przemysla-
ny sposéb. Sprawna, przejrzysta kreska, cieka-
we projekty postaci, ktére uwzgledniaja réz-
norodnos¢ etniczng i nadaja indywidualne ce-
chy tak twarzom, jak i sylwetkom bohaterdw,
przemyslane kadrowanie... Przy tym ostat-
nim mozna sie doszukiwa¢ inspiracji man-
ga, na przykfad bujna kalifornijska roslinnos¢
wchodzaca w kadry bardzo przypominata mi

zabiegi znane z, Suppli” (chociaz Mari Okazaki

to zupetnie inny level), jest zreszta w komik-
sie bardzo pocieszna rozmowa o tym medium

komiksowym i Doraemon stojacy na parape-
cie. Podobnych smaczkéw znajdziemy wiecej,
cho¢ mnie akurat cieszy, ze ,Moje rozstania”
nie powstaty w stylistyce mangowego main-
streamu, bo zbytnia estetyzacja postaci mo-
gtaby tu odda¢ nam niedZwiedzia przystuge.

Dialogi w tlumaczeniu Jacka Zutawnika
brzmig bardzo naturalnie, ,Hafciarka” Smie-
szy do fez, chyba tylko recenzje zamieszczone
na skrzydetku budza lekkie stylistyczne i in-
terpunkcyjne watpliwosci. Tekst z tytu oktadki
sugeruje, ze Freddy wchodzi w nowy zwiazek,
cho¢ w moim odczuciu autorki nie stawiaja tu
kropki nad i. Jednak wydanie Kultury Gniewu
poda mi sie wiecej niz bardzo i gdybym mu-
siata postawi¢ mu jakie$ konkretne zarzuty, to
miatabym tylko jeden: czernie. Sq takie mo-
menty, w ktorych Valero-0'Connell wypet-

nia duze partie ta czernia, w programie gra-
ficznym uzywajac najpewniej narzedzia las-
so wielokatne albo czegos podobnego, a po-
tem dodaje czerri w okolicach bardziej skom-
plikowanych obiektéw. | niestety jest to inna
czern. Efekt taki jak przy palmach na stronie
14, wystroju kregielni na stronie 42 czy ba-
lonikach na stronie 285 nie mogt by¢ zamie-
rzony i wymagatby mocniejszego kontrastu.
Prawdopodobnie Kultura drukowata komiks
na czulszych maszynach albo ustawiata pli-
ki na inaczej skalibrowanym monitorze. Cze-
mu sie nad tym rozwodze? Tylko w nadziei
na poprawki w dodruku. | moze jeszcze, by
pokaza¢, ze komiks wytrzymuje prébe wni-
kliwej lektury.

Nawet jesli jak ja uznacie happy end za prowizor-
ke albo nie zapamigtacie troche jednak sztampo-
wych bohaterdw, to podejrzewam, Ze taki tadu-
nek emocjonalny zostanie z Wami na dfuzej. | -
kto wie? — moze pozwoli Wam przypatrze sie
uwazniej pewnym relagjom, i tym romantycz-
nym, i przyjacielskim? Jesli tak bedzie, nie zapo-
mnijcie podziekowac Annie Vice!

Vanitachi
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Dzizas. Przeczytatem pét tysiaca stron zbior-
czego wydania,Luthera Strode”. Stowem ide-
alnie opisujacym ten komiks jest: BEZKOM-
PROMISOWOSC. Doktadnie tak.

LLuther Strode” to idealne przeniesienie i este-
tyki i zawartosci merytorycznej (hehe) najnti-
sow do naszych czaséw. To zjawiskowa, wizual-
na przemoc, krwistos¢ tak krwista, ze chyba bar-
dziej sie nie da. To proste zasady, ale i pomysto-
we rozktadanie schematéw na czeSci pierwsze.
| zarazem jest to zywiotowos¢ . .. SERCE. Piszac
to ostatnie, weale nie mam na mysli TEGO serca,
ktére Luther wyrwat z piersi przeciwnika i wia-
$nie Sciska go w dtoni.

\\

!

Na pierwszy rzut oka, ,Luther Strode” to taki
,Kick Ass” napisany i narysowany wspétczesnie.
Pomysty Justina Jordana przypominaja pomysty
Millara, a krecha Tradda Moore'a zbliza sie nieco
do najlepszych kadréw Romity JR. Ale. . . to jest
jednak ,Kick Ass” 2.0, albo i moze 10.0. Jordan
& Moore zupetnie wychodza poza znane umia-

przez strach przed $wiatem zewnetrz-
nym. Oczywidcie - nad wszystkim czu-
wa grupa religijna. A obawiajq sie. ..
KOLOROW. Ano - dlatego starajq sie
wszelkie barwy ttumic, a kolor krwi
ma by¢ przypomnieniem tego, ze
wewnatrz s grzeszni. Tu akurat
mamy smutng analogie do rze-
czywistosci. .. no, sami wiecie.
| jeszcze zagrozenie - potwo-
ry, naprawde groZne potwo-
ry na zewnatrz. Oraz dziecia-
ki, powoli indoktrynowa-
ne... | - jak to bywa w te-
go typu historiach - spo-
tykaja sie mtodzi ludzie,
ona i on, i kwestionuja-
cy TEN porzadek rzeczy. Ale...
tutaj zaskoczenie, ho De Feli-
Ci idzie tutaj troche inaczej niz

KQZEPIE

Dopiero co pisatem o komiksie ,Oblivion
Song” w Gniezdzie - i, ze jako$ specjalnie nie
urzekta mnie kreska Lorenzo De Feliciego. Gdy
jednak spojrzatem na o wiele pdzniejsze dzie-
to rysownika (jest réwniez scenarzysta) - hej -
jestem zachwycony. ,Kroma” jest bardzo sty-
lowa, dynamiczna i nowoczesna, a do tego
u podstaw histo-
i czai
sie to
0 najlep-
szego w basniach.
A moze to jednak an-
ty-basn?

Potencjalnie, wszystko to juz
gdzie$ byto. Troche fantasy, nie-
co postapo. Ale motywy sq zna-
ne. Bo - jak u Shyamalana - mamy za-
mknieta spotecznoé¢, trzymang w ryzach

ULASLA

Wszystko to co zawiera Hillbilly” juz gdzie$
widziatem. Mrukliwy, potezny bohater, zwal-
(zajacy nadnaturalne zagrozenia, zamiast
wielkiej czerwonej tapy i rewolweru (p6Zniej
pistoletu) - uzywajacy tasaka. Ale tasaka z
piekta rodem. Z origin story zawierajacym
ingerengje mrocznych mocy... Posiadajacy
wsparcie w postaci oddanego, osobliwego i
wielce oryginalnego towarzysza (towarzyszki
whasciwie). Zreszta, tutaj skok w inne inspira-
Ge - bo JE) imie juz gdzie$ widziatem i stysza-
fem - w popularnej opowiesci o zombie.

Wracajac do wiadomych poréwnan —  Hillbil-
ly” to zbiér krotkich opowiesci (i jednej dtuz-
szej), a wszystkie oparte s 0 magiczny i za-
bobonny folklor Ameryki - takiej, ktérej kli-
mat pachnie dymem z ogniska i przemoczo-
nym paltem, a w tle przygrywa banjo (lub
wzglednie gitara). A wokét taricza pét mate-
rialne wiedZmy! Ale Hillbilly ma ten TASAK!
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ry, famia kazda zasade i wypruwaja flaki komik-
sowemu medium. A pézniej dusza nas jelitem. . .

Dostownie.

Ta przemoc jest oczywiscie celowo przeryso-
wana. Jest w tym jakis poziom wizualnej za-
bawy (mozna $ledzi¢ te dopieszczone kadry
minutami, pewnie i godzinami) - ale jest i co
wiecej. Nagana. Te wspomniane jelita. One s
bardzo niewygodne, na szyi kazdego czytel-
nika, ktdry bezrefleksyjnie jara sie przemoca
dla przemocy w komiksach superhero. Z kaz-
da kolejng $wiadomie przeczytang strong
,Luthera Strode” czu¢ wiadomosc.

A moze nie? Najlepiej czytajcie i dajcie znac,
czy jelita Was podduszaty. Ja sie pochwale, ze
mnie ani troche. No, moze leciutko. Ze dwa ra-
zy datem sie poniesc - bo kolejne zeszyty to
jest juz poziom ,Dragon Balla”. Pigcset stron
to catos¢ historii. Autorzy odpowiednio ja
dawkuja - poczatkowo mamy street level, jest
przyziemnie, brudno, brutalnie, gangstersko.

mozna by sie spodziewac, zaskakuje zmiana
narratora. | mamy szanse poznac ten $wiat -

“innym okiem (oczyma)”. A caty czas odstania-
ne 53 kolejne tajemnice.

Jest ,Kroma” bardzo symboliczna, zarazem
przygodowa i rozrywkowa, a jeszcze uniwer-
salnie opowiada o naszym tu i teraz. O potrze-
bie walki 0 wolnos¢, o réwnos¢, o Swiadomos¢,
ostrzega przed indoktrynacja i fanatyzmem.
A na poziomie technicznym wszystko w tym
komiksie dziata, jest spdjne - a kilka kadréw
mozna by spokojnie powiesic sobie na Scianie.

Jedli szukacie komiksu uniwersalnego, przy-
stepnego - takiego, “dla wszystkich”, a jedno-
azednie niebanalnego, siegnijcie po ,Krome'”
Swietne wydanie.

Piotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw

| jeszcze ma te oczy, ktére pewna wiedZma
mu...

Pssst. Haszzzz. O tym juz przeczytacie samo-
dzielnie.

Ale, zeby nie byto - ja absolutnie nie narze-
kam. Bo A - czyta sig to cudownie (ttumaczyta
Paulina Braiter!!!), B - jeli sig inspirowac - to
najlepszymi, C - narysowat to Pan Powell. Pan
- a na komiksy wykonane (co najmniej w ja-
kiejs czesci) sie nie narzeka. Nie wypada - bo
to zawsze s3 osobliwe kadry! Zawsze.

| niech to bedzie taki “inny’, powellowy Hell-
boy nawet - zawsze to wigcej dobrej opowie-
$ci. | klimatycznej, i majacej jednak COS do po-
wiedzenia. Ot chocby:

“(...) skad tyle nienawisci i Smierci? Odpowied? jest
prosta, bo ludzie sa ciemni, nic nie wiedza i tyle”.

Pézniej - gdy Luther nabywa skillséw i swia-
domosci - zeglujemy w rejony czegos$ w stylu
kung-fu fantasy”.

| to jest Swietny pomyst. Zmienia sie takze kre-
ska Moore'a - wygtadza, szlachetnieje (choc caty
«as jest to kreskéwka). Uwielbiam takie formal-
ne, wynikajace ze scenariusza zagrania.

Absolutnie nie dla dzieci. To kniga ponad 500
stron. Zaktadam, ze mozna nig zabi¢ (miekka
oprawa, ale pewnie sie da).

Nagle! Comics kontynuuje podr6z po najroz-
niejszych komiksowych krainach. Oby tak da-
lej. Warto zaznaczy¢ ze to jest wydanie full
wypas - ostatnie kilkadziesiat stron to bonu-
sowe szkice, oktadki, fanarty oraz scenariusze
i specyficzne strony,,od autoréw’”.

Polecam!

Piotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw
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| to, plus (rzecz jasna) cudowne, urzekajace
i jednoczesnie wywotujace ciarki szkice Po-
wella - oraz zabawa umowng kolorystyka -
wystarcza mi w zupetnosci. A gdy juz minie
pierwsze wrazenie, i nieco bardziej wciagnie-
my sie w ten prawdziwy-nieprawdziwy $wiat
zbajan i strachéw - juz nie odpuscimy.

To Powell, wiec nie ma takze mowy o kiju w
dupie i kolejne opowiastki potrafia wywota¢
usmieszek na twarzy. Czesto w wyniku czar-
nego humoru. Ale i znajdzie sie czas na zadu-
me. Wiec - jedli cenicie sobie styk brutalno-
$ci i bezposredniosci z wiedZmia magia, albo
i czytaliscie ,The Goon” - poczujecie sie jak u
siebie. Przeliczcie monety w kieszeniach
ogrodniczek, czy tam w stoiku - i juz wiecie
na co je wydac.

Piotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw
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Florence Dup

KAPUCYN

Czytajac to dzieto miatem uczucie delikatne-
go deja vu. Gdzies juz, o wiele wczesniej, wi-
dziatem TE kreske i czutem TEN rodzaj humoru.
No, miejmy to za soba —,Kapucyn” to troche
taki ,Donzon Wannabe”. Centralnie - komiks
Florence Dupré la Tou czerpie bardzo, bardzo
duzo ze specyfiki jednej z najwazniejszych ko-
miksowych opowiesci. ,Donzon” Trondheima
i Sfara to klasyka - nikt wczedniej nie grat
tak umiejetnie klimatem sredniowiecznego
chanson de geste. Bezkompromisowo, spryt-
nie, madrze i Swiezo.

A ,Kapucyn” chciatby taki byc. Zbliza sie
do swojego Graala, bardzo chce - ale...

Opasty komiks (ponad 230 stron) nie ma szans
w starciu z,,Donzonem’, ale dla kazdego kone-
sera sztuki komiksowej bedzie naprawde so-
lidng lektura. Bo autorka zna sie na rzeczy.
Eksperymentalna kreska, umiejetna praca
kadrami i odniesienia do mitu arturiaiiskie-
go, a whasciwie jego rozkfad na czes¢ pierw-
sze, dekonstrukgja, ale i spory, nalezny szacu-
nek - dobrze to dziata jako catos¢.

| poziom humoru nie jest moze tak wyrafino-
wany, ani tak hardkorowy jak u Trondheima
i Sfara... ale wystarczy. To, w gruncie rze-
czy jest KOMEDIA, stara sig byc satyra. Scena
z mlekiem gdrskiego potwora (wajb Skywal-
kera z,,Last Jedi” jest odczuwalny), czy wszel-
kie ,krwawe” zagrywki to Swietne fragmenty,
graficzne zabawy w stylistyke ,My Little Pony”
- strzat w dziesiatke. No i ten duch arturian-
skiego eposu jest bardzo uroczy, a dialogi trzy-
maja odpowiednio wspdtczesny, przez to pas-
tiszowy poziom. Moze Zarty zwiazane z latry-
nami i nieczystosciami mozna bytoby sobie
darowac (bo nie maja zadnego sensownego
zastosowania) - ale c6z. Znéw - to nie jest po-
ziom,Donzonu”.

Tytutowy bohater odbywa podréz, droge
(przez meke), pobiera od zycia nauke i... do-
kad go ona doprowadzi oczywiscie nie zdra-

dze. Czy jest to dzieto dla kazdego? Hmmm.
Ma ,Kapucyn” taki alternatywny sznyt - wiec
nie jestem pewien czy kazdemu ,podejdzie”
Z drugiej strony, dla os6b czytajacych uprzed-
nio podobne rzeczy - bedzie nieco wtérny.

Dziwny przypadek - akurat dla mnie, wy-
mykajacy sie prostej ocenie. Ale im bardziej
o tym mysle, tym bardziej chyba pragne Wam
ten komiks polecic.

| wierze, ze sie Wam spodoba.

Finalnie - jesli jakis komiks zbliza sie pozio-
mem, czy wrazliwoscig do ,Donzonu” - to jed-
nak warto da¢ mu szanse.

Ps/ A wydawnictwo Nagle Comics dalej jest
jak Trener Pokemondw - chce mie¢ u sie-
bie kazdy mozliwy gatunek, kazdy mozli-
wy charakterystyczny komiks. Dla mnie -
bomba!

Piotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw
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BATMAN/ gp
SPAWN

TODD MocFARLANE
CREC CAPULLD

Jest taki wewnetrzny Zzart polskiej spotecz-
noéci komiksowej, przynajmniej tej czesdi,
ktéra czytuje superhero, a zaczynata w cza-
sach TM-Semic. Co jaki$ czas wraca pytanie
0 wydanie jednego komiksu. Oczywiscie cho-
dzi 0,Spawna”. Ostatnio - przy debiucie Nagle
Comics kto$ (wierzac, ze beda wydawac pozy-
¢je od Image) napisat:,No, ale tego Spawna to
wydadza, co nie?”.

No to Egmont wiasnie wydat ,Spawna” - ale,
nie chodzi o jaki$ opasty omnibus ze starymi ze-
szytami z najntisw, czy o najnowsze numery.
Jakby Al nie potrafit sobie poradzi¢ samodziel-
nie - zebrano jego duety z (a jakze) Gackiem.

| jest to rzecz specyficzna, zbierajaca trzy jak-
ze rézne komiksy - dwa retro (lata 90. byty
trzydziesci lat temu) i jeden sprzed roku. Cie-
kawi autorzy, zaskakujace pomysty... i ich
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dwdch. | nie ma co Sciemniac - gtéwnie idzie
o mordobicie, ale takze o starcie charakte-
réw. Dwadch niezwykle silnych osobowosci (no,
prawie, prawie). A reszta tomu (gruba opra-
wa) zajmujg szkice (duzo szkicéw).

Technicznie.

,Batman / Spawn” (rok 2022) - napisany przez

Todda McFarlane, narysowany przez Grega

Capullo to bezposrednie odwofanie do Trybu-
natu Sw i w ogéle pomystdw Scotta Snydera.
Nie ma znaczenia o co tam dokfadnie chodzi

(serio!) - ale $wietnie si¢ to oglada. Emocje?

Hmmm. (62 - Spawna zawsze dobrze jest zo-
baczy¢. | by¢ moze bedzie kontynuacja?

,Batman / Spawn: War Devil” - czyli wizy-
ta w dyskotekowych kolorach AD 1994. Jest
pstrokato, i dosy¢ grubo (ze gruba krecha) -
bo rysuje Klaus Janson. Dziwne, demoniczne,
historyczne, najntisowe i bardzo batmariskie
(Spawn peni role dodatku) - bo pisane przez
Moencha, Dixona i Granta. | wydaje sie, ze to
opowies¢ z kanonu.

| wreszcie. ,Spawn / Batman” (takze 1994) -
czyli dla mnie komiks najciekawszy w tym
zestawie. To odwrdcenie kolejnosci w tytu-
le nie jest przypadkowe - bo Spawna tu wie-
cej. W koricu - rysuje Todd (i jest to jego TOP).
Ale - pisze sam Frank Miller i to wiasnie je-

Liczba toméw: 1 (Egmont 2023)

go narracja stanowi najwieksza site opowie-
$ci. Jest ten ciezar, jest masa ,rozkmin z offu’,
jest poezja, nieco kiczu, czu¢ mroczny klimat.
A w ogéle - to komiks osadzony w uniwer-
sum ,Powrotu Mrocznego Rycerza” (czyli Bat-
man ma krétkie uszka). No i relacja Battomie-
jaiZywego Trupa jest cudowna. Czytato mi sie
Z0gromna przyjemnoscia.

A reszta to szkice (z dwie trzecie albumu). Juz
o tym pisatem - ale uwazam to za przegiecie.
Fani Spawna i tak kupia (dla tej historii Tod-
dxFrank naprawde warto).

Piotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptunéw
=
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Alez niezwykte zaskoczenie. Zabratem sie za
lekture ,Celestii” bez zadnego researchu. Im
dtuzej czytam komiksy, tym mocniej cenie so-
bie taki sposob obcowania z nimi.

Niemniej jednak, pozycje wydawane przez Kul-
tura Gniewu (czy Timof Comics lub wydawnic-
two Mandioca) to wystarczajaca gwarangja.
Wiasciwie po kazdy z ich tytutbw mozna siegac
w ciemno. Oczywiscie - wspomniane wydawnic-
twa wprowadzaja na rynek i rozrywkowe komik-
sy, ale wiekszos¢ ich oferty to rzeczy alternatyw-
ne, eksperymentalne, skrywajace TAJEMNICE.

Nie znajac nawet zatozen, wolni od spoileréw,
czy interpretacji - nurkujemy w NIEZNANE.

Tajemnica w ,Celestii” jest i miejsce akgji, i bar-
dzo specyficzny mariaz groteski, teatralnej po-
etyki, postapokalipsy i lemowskiego science

fiction. Bohaterowie tego komiksu snuja sie. To

nie jest opowies¢ drogi, to opowies¢ powolne-
go przenoszenia sie z miejsca na miejsce. Sen-
na, na pograniczu jawy. | - jak to méwia - do-
znania pomiedzy, chwila po chwili, s3 o wiele

wazniejsze niz sam cel. Poza Lemem czutem tu

mojego ulubionego, neurotycznego Phillipa K.
Dicka. Ale takze znalaztem renesans (bo miej-
sce akgji i maski) oraz... smutek, zadume i SEN.
Manuele Fiori zdotat zawrze¢ w swoim dziele

wiele pfaszczyzn, co chwila puszcza nam oko -
a najcudowniejsze jest wiasnie to poszukiwa-
nie. Tyle ile potrzebujemy. A co nam sie przysni

po lekturze (podczas lektury?) - to takze nasze.
Sen, telepatia, samochdd sterowany myslami,
przemoc i niejednoznacznosc.

Uwielbiam takie opowiesdi. A do tego, uwiel-
biam gdy sa niebanalne w warstwie graficznej.
Rysunki w ,Celestii” to whasciwie obrazy, zasa-
mi zahaczajace (ciekawe czy Swiadomie) o banat,
uproszczenie, ale znalaztem tam wiele kadréw
do powieszenia na Scianie. Akurat do dumania.

A najcudowniejsze w tym komiksie jest takie

gaimanowskie...,a co jesli?". Mam tu na mysli

stan, gdy podczas lektury zadajemy sobie py-
tanie: czy to sie wydarzyto, czy wiasnie nam

sie przysnito? A moze - kto$ wtargnat nam

do umystu? Autor - robi z nami co tylko zechce.
Jesli dzieto jest co najmniej tak fascynujace

jak,,Celestia” - w petni sie autorowi poddaje.

Duza frajda. Goraco polecam.

Piotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Giazda Szeptunéw
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FLAVOR
GIRLS

A L .

Kwestia wydania to jedna z ciekawostek
odnosnie  komiksu Loica Locatelli-Kour-
nwsky'ego - bo mamy tu do czynienia z rze-
(z3 podobna do wydanego juz u nas,Last Ma-
na". ,Flavor Girls” to list mitosny do mangi, to
efekt fascynacji Krajem Kwitnacej Wisni - to
francuskie wyobrazenie 0 mandze, to esencja
japonskiego komiksu... stworzonego przez
Francuza. Czytamy 6w komiks po ,naszemu’,
i cho¢ emanuje on wspomniang mitoscia, pe-
ten jest odniesieni i wyobrazer na temat orygi-
natu - od mang odrdznia sie wyraznie.

Zaktadam, ze gdyby kto$ niezbyt obeznany
w temacie zabrat sie za lekture - mégtby nie
zauwazyc réznicy. A jest nig umownos¢ deta-
li. Jak we wspomnianym ,Last Manie” - w ko-
lejnych kadrach ,Flavor Girls” nie znajdziemy
szczegétowych, narysowanych z dbatoscia

0 kazda kreske postaci i wypetnien. Locatel-
li-Kournwsky zachowuje mangowa dynamike,
charakterystyczne grymasy i stylistyke, ale. ..
to komiks rozedrgany, pomijajacy (zapewne
celowo) drobiazgowosc. No i kolor — ,Flavor
Girls” (i to jest swietna wiadomosc) to komiks
w petni barw.

(o zupetnie nie oznacza, ze Zle si¢ te opowies¢
zyta. Takze na poziomie tresci to hotd do te-
go co znamy i lubimy, a co wymyslili Japon-
aycy. Szczegdlnie osoby znajace dokonania
mangowe i anime z lat 90-tych poczujq sie
jak w domu.

,Sailor Moon” - te serie od razu miatem przed
oczami, gdy spojrzatem na oktadke. W $rodku
- jest wigcej. Ale trafi sie i co$ z klimatu ,Neon
Genesis Evangelion” (jeszcze z ,Generata Da-
imosa” — dop. red.) Wydawca podpowiada, ze
i ,Power Rangers” - ale ja, jako ze nie jestem
fanem tej ,plastikowe;"” serii, pozostane przy
Czarodziejce z Ksiezyca”.

Nie spoilerujac - dziewczyny, uczennice mu-
sz3 walczyc. Z obcym zagrozeniem, ale otrzy-
muja wsparcie w postaci mocy... owocow.
A jakze. Do tego fantazyjne transformacje
(przemiany) i duzo TYPOWEGO humoru. Do
tego sprytnie wpleciony watek ekologiczny.
(zego chcie¢ wiecej? A gdyby wydawato sie
Wam, ze to jedynie komedyjka - wiedzcie iz
jest tu nieco mroku (pamigtam, ze i w,Sailor
Moon” byto go troche).

Historia koriczy sie (na razie), ale w tomie
znajdziemy jeszcze bonusowa adaptacje ja-
poriskiego filmu ,Dom” (uzyjmy okreslenia
,opowiadanie z dreszczykiem”). Wszystko to

tworzy zgrabna catos¢ - zamknieta w twardej
oprawie z odpowiednio odblaskowa oktadka.

W sam raz!

Flavor Girls” polecam szczegdlnie fanom
Ksiezniczki w Marynarskim Uniformie, ale
i wszystkim osobom lubigcym japoriska sty-

listyke. Z petng Swiadomoscia - iz nie jest to
manga!

Tytut powinien spodobac sie takze dziecia-
kom!

Piotr Grochowski
#Szeptun_XIll, redaktor naczelny Gniazda Szeptundw
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I < iedy los, w postaci rodzicéw, obdarzy cie imieniem ,,Mar-

iusz”, mozesz spokojnie oczekiwaé, Ze na pewnym etapie

swego Zycia, spotkasz kogo$, kto bedzie nazywal cie ,Mario”.
# W moim przypadku, po raz pierwszy nazwano mnie ,Mario”,

gdy mialem jakie$ 20 lat. Potem dzialo sie to sporadycznie, az
do momentu, kiedy wyjechalem do Irlandii. Tutaj, niektérym
ludziom bylo po prostu latwiej nazywa¢ mnie ,,Mario”, niz gdyby
mieli uzywa¢ mojego pelnego imienia z ,,sz” na koncu. A gdy
w pracy przejalem pod swe skrzydla druzyne Wlochéw, imie
»Mario” stalo sie¢ moim drugim imieniem. Wtedy tez zaczalem
moéwic dla zartu “It’s a me - Mario” i zupelnie przestalo

mi przeszkadzad¢, gdy mnie tak nazywano.

- el i

Jak sie pewnie domyslacie, nie zo-
statbym zaszczycony takim ,przywi-
lejem’, gdyby nie stworzona na po-
czatku lat osiemdziesigtych, gra wi-
deo i jedna z jej postaci. Gre te po-
wotat do zycia Japonczyk - Shigeru
Miyamoto, a nazywafta sie... Don-
key Kong!

Co ciekawe, Donkey Kong zawdzie-
cza imie stabej znajomosci jezyka an-
gielskiego swego twdrcy i odnosi sie
bardziej do cech zwierzat niz do sa-
mych zwierzat, bowiem ,Donkey” to
po angielsku ,osiot’, a ,Kong” to zna-
na wszystkim widzom, duza mat-
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pa, ktéra przepe-

dzata samoloty, be-

dac uczepiong Empi-

re State Building. Don-

key Kong miat sie po pro-

stu nazywac ,Uparta Matpa’, lub
nawet bardziej ,Ztosliwa Mat-
pa".. Wyszto z tym nazewnic-
twem tak, jak z turystami, kto-

rzy na wakacjach w Azji, robig
sobie tatuaze, a po powrocie
odkrywaja, ze zamiast ,Piekny,
odwazny kochanek’, wytatuowano
im ,Zupa: ttusty kurczak z kluskami”
albo,Stary, zboczony cap”.

To wiasnie w tej grze z 1981 roku,
zadebiutowat wasaty bohater, pro-
tagonista podzniejszych gier firmy
Nintendo, znanej od 1889 do 1977
gtdéwnie z wyrabiania kart do japon-
skich gier ,hanafuda” z przewaza-
jacymi motywami roslinnymi. Pro-
tagonista ten nazywat sie ,Jump-
man’; znany tez jako ,Mr. Video”, kté-
rego zapewne kojarzycie pod imie-
niem, nadanym mu dopiero w jego
wilasnej grze, czyli ,Mario” (ku czci
i chwale Mario Segale - wtascicie-
la magazynu, w ktérym Nintendo
miato swojg amerykanska siedzibe).
Ten sprytny, maly stolarz stawit czo-
ta Kongowi, by uratowac z jego rak,
swoja dziewczyne ,Lady’, ktérej imie
zmieniono pdzniej na ,Pauline”. Tak,
dobrze przeczytaliscie, Mario na po-

czatku swej kariery na automatach,
a pdzniej na 8 bitowej konwersji Ata-
ri, byt stolarzem, a nie hydraulikiem!

Hydraulikiem, to Mario zostat dopie-
ro w kolejnej grze z 1983 roku. Tym
razem, gra nazywata sie ,Mario Bros!,
a nasz bohater miat za zadanie zba-
danie nowojorskich kanatéw, gdzie
zalegly sie roznej masci szkodniki.
Gra ta stata sie fenomenem i ogrom-
nym sukcesem, przyno-

szacym Nintendo praw-

dziwe krocie!

Potem pojawity sie
nastepne gry,

a $wiat Mario

i jego bra-

ta - Luigie-

go, rozrost

sie ponad
przeciet-

nos¢, zdoby-

wajac rzesze fanéw |

na calym swiecie.
Zas$w 1996 roku,
gra ,Super Ma-
rio 64" zostata
jedna z prekur-
sorow technologii 3D w grach kom-
puterowych, pozwalajacych na po-
ruszanie sie po terenie gry w $rodo-
wisku 3D. Jednoczesnie pomogta
ona skutecznie najnowszej konso-
li Japonczykow, jaka byta wéwczas
,Nintendo 64", przebic¢ sie na rynku,
a kolejny tytut z Mario, czyli ,Mario
Kart 64" po prostu rozwalito system
swojg miodnoscia.

" s
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Ay 1
HYDRAULIK KTﬁRYl"IOSTA’— POP-CELEBRYTA.
|FOD GIER PO ANIMACIJE — HISTORIA MARIO i

W tym samym czasie, Core/Eidos
wypuscito pierwszego Tomb Raidera,

a w rok pdzniej Square/Eidos wyda- o

to na $wiat jedna z najlepszych gier L
na $wiecie (wedtug mojego prywat-
nego ,widzimisie”), czyli ,Final Fan-
tasy VII".

Nic dziwnego, ze rosnace od same-
go poczatku, zainteresowanie wa-
satym hydraulikiem zaowocowato
filmowo-serialowymi  adaptacjami.
Pierwszy raz, gdy Mario pojawit sie
w animagji, byto to w 1983 roku. Se-
rial nazywat sie ,Saturday Supercade”
i przedstawiat przygody catej ma-
sy réznych postaci z gier, w tym Ma-
rio z Pauline i Donkey Kongiem. By-
fa to tak zta animacja, ze jej tworcy
do tej pory maja problem z przyzna-
waniem sie do niej.

Nastepnie Mario pojawit sie w pet-
nometrazowym, japonskim filmie
animowanym z 1986 roku, ktory byt
juz odrobine lepszy od ,Saturday Su-
percade’, a nazywat sie ,Super Mario
Bros.: The Great Mission to Rescue
Princess Peach!” (Wielka misja by
uratowac ksiezniczke Peach). | byt to
pierwszy film animowany jaki nakre-
cono na podstawie gry komputero-
wej, ktéry nigdy nie opuscit Japonii.
No dobra, opuscit Japonie ale dopie-
ro w nieoficjalnym, fanowskim re-re-
leasie z 2021 roku. W miedzyczasie
pojawit sie serial czesciowo animo- f
wany, czesciowo aktorski,Super Ma-
rio Bros: Super Show!”, a tuz po nim
stworzono nawet rewie na lodzie



»Mario Ice Capades’, w ktorej wyste-
powali mfodziutcy Jason Bateman

(znany z serialu ,Arrested Develop-
ment’, czyli ,Bogaci bankruci”), oraz
Alyssa Milano (znana z serialu ,Char-
med” czyli ,Czarodziejki”). Potem by-
ty kolejne seriale ,The Adventures
of Super Mario Bros. 3" ,Club Mario’,
oraz“Super Mario World".

A pierwszym anglojezycznym fil-
mem, bedacym fabularyzowana
adaptacjg gry komputerowej, réw-
niez byly przygody Mario, tylko
te z 1993 roku (Super Mario Bros.).
Woéwczas role Mario powierzono
Bobowi Hoskinsowi, a w Luigiego
wcielit sie John Leguizamo. Nie byt
to film stricte dla fanéw gry, ale bar-
dziej cos w rodzaju jego mrocznej,
troche cyberpunkowej, dystopijnej
wersji, w ktérej dinozaury z alterna-
tywnej Ziemi, wyewoluowaty w isto-
ty humanoidalne i zaczety sia¢ za-
met w naszym $wiecie. | cho¢ kryty-
cy pojechali po tym filmie réwno, fa-
ni gry znienawidzili, gtéwni aktorzy
zapili alkoholem, a producenci po
dzis$ dzien przeklinajg siebie za inwe-
stycje, tak mnie, dwunastoletniemu
dzieciakowi, rozpalat policzki. Byto to
typowe science fiction, z dreszczy-
kiem, boskg obsadg i mato wymaga-
jacym scenariuszem jak na gtupiut-
ki film dla dzieci przystato. | do tego,
ta niezapomniana muzyka zespotu
Roxette z ich piosenka ,Almost Un-
real’, ktéra swoja droga, zostata na-
pisana do filmu,Hokus Pokus’, ale ze

PRZ KROJ

Przejdzmy jednak do wspétczesnej
wersji opowiesci o wasatym hydrau-
liku, ktéra w kinach Swietowata re-
kordy popularnosci (i jest obecnie
dostepna na Sky Showtime - dop.
red.)

Film zaczyna sie od wielkiego ztego
- Bowsera, ktéry wraz ze swoja armig
przetacza sie przez przerézne kra-
iny, stopniowo pokonujac i podbija-
jac ich mieszkancow. W miedzycza-
sie, bracia Mario i Luigi prébujg roz-
kreci¢ swoj whasny biznes. Luigi nie-
stety do tych rozgarnietych nie na-

lezy i niechcacy, co rusz wpakowuje §

naszych bohateréw w ktopoty, a Ma-
rio, jak na dobrego brata przysta-
to, stara sie ich z tych klopotéw wy-
ciggac. Wkrétce bohaterowie stajg
przed nie lada wyzwaniem, kiedy (ni-
czym w grze i filmie z 1993 roku) zo-
stang wciagnieci do innego wymia-
ru. Tam, pokonujac catag mase prze-

L szkéd, poznaja nowych przyjaciot,
jak i wrogoéw, by na koniec rozprawic
sie z Bowserem i jego armia.

Historia powstania najnowszej ani-
macji z Mario w roli gtéwnej, jest
pokretna niczym polityk ttumacza-
cy sie na komisji $ledczej i ma swe
poczatki w okolicach roku 2014. Pa-
mietacie ten wielki wlam na serwe-
ry Sony, podczas ktérego wyciekto
pare filméw i cata masa wewnetrz-
nych dokumentéw, facznie z ema-
ilami? Wéwczas, na swiatto dzienne
wyszty emaile miedzy Sony, a pro-
ducentem Avi Aradem, Amy Pascal

producenci filmu o czarownicach jej
nie wzieli, to Roxette uzyto jej w,Su-
per Mario Bros!. A co do reszty mu-
zyki, to jako ciekawostke powiem
wam, ze w soundtracku do filmu po-
jawita sie réwniez piosenka ,| Want
You” Spiewana przez Marka Wahl-
berga, znanego woéwczas jako Mar-
ky Mark. Film ten powstat gtéwnie
dlatego, bo akurat udato sie produ-
centom uzyska¢ zgode Nintendo
na adaptacje ich gry. A ze Nintendo
nie przejmowato sie specjalnie tym,
w jaki sposob i w jakiej formie, boha-
terowie ich gry zostana przeniesieni
na duzy ekran, twércy zaszaleli.

uyate (szefowa dziatu animacji) i To-
mem Rothmanem z TriStar Pictu-
res, ktérzy prébowali zdoby¢ prawa

wet do Japonii, na spotkanie z wto-

pewniat, ze wtasnie otrzymat tak bar-
dzo oczekiwana zgode japoriczykow.
Woéwczas Amy Pascal miata zapropo-
nowac na stotek rezysera, cztowieka,

(szefowa Sony), Michelle Raimo Ko- |

do nowej adaptacji. Arad poleciat na- |

darzami Nintendo, po ktérym za- |

ktérego ostatni projekt dla Sony oka-
zat sie strzatem w dziesiatke, a ktory
jednoczesnie miat na karku lata do-
Swiadczen w animacjach, czyli (uwa-
ga) Genndy Tartakovsky'ego, znane-
go z ,Hotelu Transylwania’, ,Samura-
ja Jacka", ,Powerpuff Girls” czy ,Labo-
ratorium Dextera” Jednak po ataku
hakeréw, Arad zaraz sprostowat, ze
negocjacje z Nintendo dopiero sie
rozpoczely i sg dalekie od zakoricze-
nia. A byty dalekie, bo madre gtowy
z Sony Pictures nie wziety pod uwa-
ge jednej, dos¢ istotnej rzeczy, ze So-
ny ma swoj wiasny oddziat zajmuja-
cy sie grami, czyli Sony Interactive
Entertainment, ktére jest jedna z naj-
wiekszych konkurencji dla Nintendo
na rynku. Konflikt intereséw zamrozit
caty projekt, ale nie na dtugo.

Zanim wréce do Mario, zmienmy
odrobine temat. Gdybysmy zapyta-
li przecigetnego Polaka o najwigksze
centrum rozrywki w USA, zapewne
ustyszelibySmy w odpowiedzi ,Di-
sneyland”. | tak, moze i jest najbar-
dziej popularnym parkiem rozryw-
ki, ale nie znaczy to, ze nie ma so-
lidnej konkurengji. | tak na przyktad,
Universal Pictures ma swoje wiasne
centrum rozrywki, do ktérego Scia- |
gaja ttumy. Legenda glosi, ze czasa-
mi zagladajg tam prawdziwe gwiaz-
dy. To wiasnie tam, by zapewni¢ no-
we atrakcje odwiedzajacym, odpo-
wiedzialny za cze$¢ dziatu Univer-
sala zajmujaca sie animacjami, czyli g
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Jllumination’, niejaki pan Chris Me-
ledandri, spotkat sie z Shigeru Miy-
amoto w sprawie otwarcia specjal- \’
nej czesci parku, poswieconej Mario.
Z tematu na temat, poruszono kwe-
stie adaptacji gry na potrzeby anima-
cji i Miyamoto wyrazit zainteresowa-
nie tematem. Panowie mieli podob-
ne tworcze podejscie, ale nie chcieli
sie spieszyc. | pomalutku, stopniowo
od 2016 roku zaczeli coraz czesciej
wspotpracowac przy obu projektach
- parku rozrywki i animacji. W Listopa-
dzie 2017 poszty w swiat ploty, ze II-
lumination (studio od ,Despicable
Me", ,Minionkéw", ,Sekretnego zy-
cia zwierzakéw domowych” i,Sing”),
wrzucito na tapet - Mario. W Stycz-
niu 2018, Nintendo oficjalnie oznaj-
mito, ze prace nad animacja whasnie
sie rozpoczety. Celowano w 2020 ja-
ko rok premiery, ale w koricu zmie-

|
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niono plany i postanowiono, ze pre-
miera odbedzie sie w 2022 roku. Pra-
wa do filmu miato mie¢ wylacznie
Nintendo, a obie firmy miaty zajac
sie wspodtprodukgeja.

W sierpniu 2021, rezyserie powie-
rzono Aaronowi Horvathowi i Micha-
elowi Jelenicowi - rezyserom, ktorzy
zabtysneli wczesniej dzieki filmowi

,Teen Titans Go! To the Movies” (Mfo-

dzi Tytani: Akcjal Film). Scenariuszem
zajat sie ,Matthew Fogel” znany ze

swej pracy nad ,Minions: The Rise of
Gru” (Minionki: Wejscie Gru). Oczywi-
Scie cata produkcje op6znit Covid i to
na tyle skutecznie, ze do pierwsze-
go zwiastuna musieliSmy czeka¢ az
do Wrzesénia 2022.

A potem fani dowiedzieli sie, ze
Charles Martinet - cztowiek podkfa-
dajacy w grach, gtos

pod Mario, jednak

nie uzyczy po- ‘

staci swego gto- Y

su w filmie, tak jak

oczekiwali tego fa-

ni. Zamiast niego, wsa-

dzono przystowiowy

kij w mrowisko, in- 2

formacja, ze gtosu ©
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postaci udzieli Chris Pratt (czyli Star
Lord ze Straznikdéw Galaktyki). W do-
datku, w zwiastunie, Pratt nie brzmiat
ani troche jak Mario, ktérego znaja
fani. Ten element jest akurat pieknie
wyjasniony w filmie, wiec nie bede
wam za duzo spoilerowat. Wiedzcie
jednak, ze w pierwszej fazie produk-
¢ji, bracia mieli zupetnie inny gtosy,
niz te, ktére ostatecznie mamy oka-
zje ustysze¢ w filmie. Chris Pratt po-
dobno brzmiat niczym Tony Soprano,
a Charlie Day (U nas w Filadelfii), kté-

ry portretuje jego brata - Luigiego,
brzmiat niczym gangster z ,Goodfel-
las” (Chtopcy z Ferajny). Kto nie wie,
lub nie orientuje sie o co kaman, to
tak wiasnie brzmig prawdziwi Wiosi,
gdy mdwig po angielsku. Rezyserzy
jednak nie byli przekonani i po usty-
szeniu interpretacji aktoréw, popro-
sili by juz wiecej nie moéwili z akcen-
tem. Pomimo tego, w filmie
znajduje sie jedna sce-

na, w ktérej bohatero-

wie moéwig z oryginal-

nym wiloskim akcen-

tem i ktéra wyjasnia je-

go brak w reszcie filmu.

Za to, wacielajacy sie
w Donkey Konga - Seth

Rogen, znany z ,Pineapple Express”
(Boski Chillout), z géry zapowiedziat,
ze nie zamierza modulowac gtosu

tak, by pasowat do animacji. Chciat

po prostu brzmiec jak on sam. Dlate-
go tez widzowie moga oczekiwac, ze

ustysza jego jakze charakterystyczny

$miech.

Ogolnie, to fani byli wsciekli. Nie po-
dobat im sie gtos Pratta, ani Rogena.
A gdy ustyszeli w zwiastunie wykrzy-
czane przez Pratta ,Mushroom King-
dom, here | come’, zaczely sie nieofi-
cjalne bojkoty i wizja potencjalnej
klapy. Fani gry mogli udusi¢ film jesz-
cze przed premiera. Nawiasem mo-
wiac, kwestie ta usunieto z filmu, tak
na wszelki wypadek, po czym skon-
taktowano sie z Charlesem Martine-
tem i zaoferowano mu dwie epizo-

dyczne rélki. Aktor podtozyt gtos pod
ojca obu braci i jedng z postaci, kto-
ra gra na automacie w... no zgadnij-
cie sami w co. Miato to udobrucha¢
fanow, ktorzy oczekiwali gtosu Mar-
tineta. | cho¢ otrzymali go w $lado-
wych ilosciach, to sa to tak charakte-
rystyczne sceny, ze hardcorowi fani
powinni by¢ naprawde zadowoleni.

Film jest przepetniony easter egga-
mi, tymi matymi smaczkami, kté-
re hardcorowi fani predko wylapia.
Od wspomnianego automatu z gra
i Marineta, przez efekty dzwieko-
we z GameCube, intro serialu z lat
osiemdziesigtych, lub chocby na-
wigzan do innych gier Nintendo
(Star Fox, Punch Out, Kid Icarus, czy
wszystkich poprzednich gier Mario).
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Nawet aktorzy, gdy przybyli na pre-
miere, pojawili sie w strojach nawia-
zujacych do gry - Chris Pratt (Ma-
rio) na czerwono, Charlie Day (Luigi)
na zielono, Jack Black (Bowser) z kol-
cami na plecach i ptonagcym wzo-
rem na mankietach, a Anya Taylor-
-Joy (Peaches) w ré6zowym kostiumie,
ktory nosita Peaches na torze gokar-
towym.
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wzorowaniem $wiata gier, poczaw-

mowity $wiat 3D Grzybowego Krole-

i
Film jest naprawde pieknym od- - gokolwiek. Nawet pierwsza wersja !

szy od zywcem wyjetego z platfor-

ut Honor or Humanity” Tomoyasu
Hotei (ten kawatek z pierwszej czesci
Kill Billa, ktory styszymy, kiedy O-ren
Ishii przybywa do restauracji). Do te- =
go, na soundtracku znalazta sie pio-
senka $piewana w filmie przez Jac-
ka Black ,Peaches”. Swoja droga, jest
z tym zwigzana $mieszna historia.
Gdy zaproszono do wspétpracy Jac-
ka Blacka, by uzyczyt gtosu Bowsero-
wi, nie bylo mowy o $piewaniu cze-
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scenariusza nie posiadata zadnych
scen $piewanych. Dopiero po roku, ¥
gdzies w pofowie tworzenia filmu, |8
twércom udato sie przekonac Jacka

moéwek - placu budowy 2d, po niesa- E
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stwa Ksiezniczki Peach. | cho¢ niejed-
nokrotnie patrzac na Mario, zamiast
widzie¢ postac z gier wideo, to ja-

do wyspiewania uczu¢ Bowsera dla
Ksiezniczki Peach. A przekonywac
trzeba byto, bo Jack nie chciat mie-

zmieniono na $141 milionéw i jesz-
cze raz na $191 milionéw. Filmo-
wi udato sie przerosnac¢ najsmiel-
sze oczekiwania i zarobit w Stanach, ¥
w ciggu pierwszych 5 dni, az $204.6
milionéw dolaréw.

| byto warto. Dzieciaki go uwielbiaja,
dorostym sie tez podoba, krytycy jak
zwykle sg podzieleni, a geekom opa-
. diy szczeki, widzac wszystkie ukryte
nawiazania. | cho¢ w filmie jest kil-
ka strasznych scen, lub takich o po-
dwdjnym znaczeniu, ktére spokojnie
wylapia dorosli, a dzieci juz nie bar-
dzo (juz stysze lamenty naszych kon-
serwatystow i potencjalne géwno-
burze dotyczace tych bardziej kolo-
rowych elementéw filmu), to jest on
naprawde godny polecenia. Piekna
animacja, wciggajaca, choc prosta hi-
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dacych gtéwnymi odbiorcami filmu, §
s po prostu zbedne, przynajmniej
tak dtugo, jak cos ciekawego dzieje
sie na ekranie.

Warto dodac¢, ze po napisach mamy
dwie sceny. Scena, tuz po pierwszych
napisach odnosi sie bezposrednio ==
do wydarzen z filmu, a scenanasam
koniec filmu, pokazuje czego moze- 2
my oczekiwac w kontynuacji.

Jedno jest pewne. W tym roku otrzy-
malismy do tej pory, dwie, swietne
adaptacje gier. Jedng z nich byt se-
rial ,The Last of Us” (Popcorner #7)
a druga witasnie animacja ,Super Ma-
rio Bros!; a jesli podpia¢ pod to,Dun-
geons & Dragons: Ztodziejski Honor”
(réwniez Popcorner #7), to nawet
trzy super adaptacje!

.y

kos nie mogtem odpedzi¢ wrazenia,
ze patrze na animowang twarz Bo-
ba Hoskinsa, ktéry wcielit sie w Ma-
rio w adaptacji z 1993 roku. Poza tym,
wyglad prawie catej reszty rodziny
bohatera zostat opracowany wytacz-
nie na podstawie oryginalnych szki-
c6w Nintendo. | tylko ojciec bohate-
row zostat wzorowany na postaci Ta-
lona z gry,,The Legend of Zelda: Oca-
rina of Time"z 1998 roku.

Ogromng role w filmie odgrywa
muzyka, ktéra zajat sie Brian Tyler -
cztowiek odpowiedzialny za Sciez-
ke dzwiekowa do seriali ,Yellowsto-
ne’, ,Hawaii Five-0", ,Swamp Thing’,
czy filméw ,Krzyk”, ,Rambo: Ostatnia
Krew’, ,Avengers: Czas Ultrona” i se-
rii ,Szybcy i Wsciekli”. Aby
wiarygodnie  oddac
klimat gier, Tyler za-
prosit do wspotpracy

Koji Kondo - tworce

muzyki do gier.

Poza  wspaniatym
tlem muzycznym,
w filmie ustyszymy
takze stare dobre ka-
watki jak ,Holding
Out for a Hero” Bon-
nie Tyler, ,Take On
Me” A-ha, ,Thunder-
struck” AC/DC, ,Mr.
Blue Sky” od Electric
Light Orchestra, czy
wspaniaty klasyk ja-
kim jest ,Battle Witho-

szac solowego kawatka do filmu z ka-
rierg swojego zespotu Tenacious D.
W koncu zgodzit sie, by producenci
przystali mu muzyke. Po paru dniach
odestat im 30 sekundowe demo swo-
jej interpretacji. A teraz mamy oka-
zje podziwiac talent Jacka zaréwno
w filmie, jak i w teledysku, a w zasa-
dzie w dwdch teledyskach, bo po-
wstaly jego dwie wersje - animowa-
na i live-action. Piosenka ta podbita
listy przebojow i sprawifa, ze studio
zamierza wystawic ja do wyscigu po
Oscara w kategorii najlepszej, orygi-
nalnej, piosenki.
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Podsumowaujac, film miat super wej-
Scie w kinach, bijac wszelkie rekordy,
bowiem z budzetem ok $100 milio-
néw dolaréw, w weekend
otwarcia zdazyt za-
robi¢ w samych
tylko Stanach
$146  miliondw,
a w momencie pi-
sania tego tekstu
zarobit na $wie-
cie $875 milionow
| i pomatu zbliza sie
do granicy $1 bilio-
na. Zeby byto cie-
kawiej,  wstep-
nie zakfadano,
ze film zaro-
bi w ciagu ty-
godnia  $125
milionéw, ale
oczekiwania  fi-
| nansowe predko

storia, bazujaca mocno na grach i mi-
tos¢ do Nintendo to gtéwne atuty fil-
mu. Podczas 92 minut, akcja prawie
nie zwalnia, a bohaterowie sa rzu-
cani od jednej przeszkody do dru-
giej. Dla niektérych takie tempo mo-
ze by¢ nawet troche meczace i zaha-
cza¢ o swego rodzaju ,nad-stymula-
cje’, ale sprytnie porozrzucane ele-
menty gier, duza dawka humoru
i skoncentrowani na osiggnieciu celu
bohaterowie, skutecznie przyciagaja
uwage widzow. | moze krytycy cze-
piaja sie plytkich postaci, braku wy-
jasnienia jak dziataja poszczegélne
przedmioty z filmu, ktére pomagaja
bohaterom, ale dla doswiadczonych
graczy, takie detale nie sg istotne, bo
doskonale je znaja. A dla dzieci, be-

Goraco polecam z catego geekow-
skiego serca, bo zabawa jest przed-
nia, a Jack Black to mistrz!

Dlatego, kochani, Let’s-A-Go!
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Na plus:
Smaczki, nawiazania i humor

Na minus:
Szybko i krétko

A Mariusz Pienigzek
#Cashub, staty wspétpracownik Gniazda Szeptunéw
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